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Digitalni vypravéni piibéhii je myslenka kombinace uméni vypravét piibéhy s riznymi
digitalnimi multimédii, jako jsou obrazky, zvuk a video. Digitalni pfibéhy spojuji smés digitalni
grafiky, textu, nahraného zvukového vypraveni, videa a hudby, aby prezentovaly informace o
urcitém tématu. Stejné jako v pripad¢ tradi¢niho vypravéni se i1 digitalni pribehy toci kolem
zvoleného tématu a Casto obsahuji urcity uhel pohledu (Robin, 2011). Aline Gubrium definuje
digitalni vypravéni ptibehii jako inovativni metodu participativniho vyzkumu v komunité, ktera
umoznuje Cleniim komunity aktivnéji se zapojit do studii souvisejicich s mistnimi problémy
(Gubrium, 2009, 5). Jedna se o pfistup zdola nahoru, diky némuZz maji v procesu tvorby politiky
ti, ktefi jsou soucasti komunity, moznost konstruovat a reprezentovat své vlastni zkuSenosti
(Gubrium, 2009, 8).

Joe Lambert, spoluzakladatel Centra pro digitalni vypravéni ptibéhti (CDS), neziskové,
komunitni umélecké organizace v kalifornském Berkeley, poskytuje na svych Skolenich pomoc
zajemclm o vytvafeni a sdileni osobnich ptib¢ht.

CDS je také zndma tim, 7e vyvinula a rozgifila Sedm prvka digitalniho vypravéni: (1) Uhel
pohledu - jaké je perspektiva autora?, (2) Dramaticka otazka - otazka, ktera bude zodpovézena
na konci ptibéhu, (3) Emocionalni obsah - zdvazna témata, ktera k nam promlouvaji osobnim
a silnym zpiisobem, (4) Dar vlastniho hlasu - zplsob, jak ptibéh personalizovat, aby publikum
pochopilo souvislosti, (5) Sila zvukové stopy - hudba nebo jiné zvuky, které podporuji déj, (6)
Uspornost - pouziti pravé takového obsahu, ktery vypravi piibéh, aniz by divaka zatéZoval
priliSnym mnozstvim informaci, (7) Tempo - souvisi s uspornosti, zabyva se tim, jak pomalu
nebo rychle ptibeh postupuje (Robin, 2011, 2).

e svém referdtu nazvaném "Vzdé€lavaci vyuziti digitdlnich pfibehii" Robin uvadi kategorizaci
digitalnich ptibéhl a podle toho je tfidi do tii hlavnich skupin: (1) osobni vypravéni, ktera
zahrnuji pfibéhy obsahujici popis vyznamnych udélosti v zivoté clovéka, (2) historické
dokumenty, které zahrnuji piibehy zkoumajici dramatické udélosti, jeZ ndm pomahaji
porozumét minulosti, a (3) ptibéhy uréené k informovani nebo pouceni divdka o urcitém
konceptu nebo postupu (Robin, 2011, 2).

Digitalni vypravéni ptibéhu lze vyuZzit nejen ve vzdélavani k usnadnéni diskuse o obtiznych,
ale aktualnich tématech, jako je "rasa", multikulturalismus, pandemie a globalizace. Jednim z
ptikladii, na ktery doporucujeme podivat se, nez zaCnete vytvaret piibh, je digitalni piibch s
nazvem ,, Témer raj«.

Podle Robina umoziuji ptibehy, které vznikaji v digitdlnim svété prostfednictvim digitalniho
vypravéni, uzivatelim sdilet svou praci a komunikovat o ni s dal$imi zainteresovanymi
stranami Uzce spojenymi s danym projektem a s dal$imi z&jemci o dané téma. Samotny zpisob
vytvateni piib&éhu prostfednictvim digitalniho vypravéni umoziuje zapojeni studentli s riznymi
ucebnimi styly, a jelikoz je kladen diiraz na skupinovou praci, je to ptilezitost k posileni a
rozvoji nékolika typl gramotnosti: digitdlni gramotnosti, vizualni gramotnosti, informacni
gramotnosti atd. (Robin, 2011).
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