HUB Taslagi icin Giris Metni

Digitclue HUB"1n Kolay Ogrenme Béliimiine Hos Geldiniz!

Bu, dijital diinya ve onun didaktik yonleri hakkindaki bilginizi elde etmek ve/veya
giiclendirmek icin kullanmakta &zgiir oldugunuz, Dijital igerme ile ilgili konularda isbirlikgi
bir 6grenme alanidir. Bu 6grenme firsatinin hedef kitlesi; aday ve halihazirda aktif olan

iniversite egitmenleri/¢alisanlari, 6gretmenler, 6grenciler ve ilgili kisilerdir.

Digitclue HUB'in temel ilkelerinden biri, kisinin birbirine bagli birka¢ metinle baglant1 kurarak
ogrenebilmesidir. Bu dgrenme mozaiginin baslangic noktasi, Dijital igerme ile ilgili temel
metindir Metni okudukga, alt1 ¢izili kavramlarla temsil edilen baglantilar takip ederek daha
fazla tiklayabileceksiniz, bu da sizi ilgili metinlere yOnlendirecektir. Her metin, daha fazla
literatiire bakmaniza izin veren bir referans listesi igerir.

Ogrenme yolunuzu takip etmek istiyorsaniz, “Ogrenme Konusu” segenegini segebilirsiniz. Bu,
izerinde calistiginiz metinleri bir 6grenme oturumunda kaydetmenizi saglar. [bu islev yapim

asamasindadir].

Dijital icerme
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Dijital Erisim, dijital sistemlerin ve hizmetlerin insanlar tarafindan miimkiin olan en genis
Ol¢iide kullanimina odaklanan dijital erisilebilirligin aksine, farkli baglamlarda farkli anlamlara
gelebilir. Birinin yasadig1, calistig1 veya okudugu sosyal cevreye bagli olarak, ¢esitli sekillerde
tanimlanabilir. Ayrica, farkli disiplinler (antropoloji, sosyoloji, egitim bilimi ve teknolojisi
caligmalari, beseri bilimler, mimarlik, miihendislik ve matematik alanlar1 dahil) ve arastirma
alanlar1 Dijital igerme konusundaki bilgileri arastirir ve uygular.

Dijital icerme, bireylerin ve gruplarin cinsiyetleri, yaslari, sosyo-ekonomik konumlari,
konumlari, dilleri, fiziksel zorluklar1 vb. ne olursa olsun bilgi ve iletisim teknolojilerine erigme

ve kullanma yeteneklerini ifade eder.

Jochim (2021), dijital igermeyi herkesin dijital medya diinyasina katilma olasili§1 olarak
tanimlamaktadir. Burada terim Oncelikle dijital katilima ve ilgili sosyal esitsizlik temel

sorunlarina ve medya ve internete esit olmayan erisime atifta bulunur. Bu, yalnizca internete



erisime sahip olmay1 degil, altyap1 eksikligi nedeniyle diglanmay1 da ifade eder. Baz1 yazarlar

(Norris, 2001) dijital boliinme/esitsizlik ve dijital esitsizlik kavramlarina da atifta bulunur

(Robinson vd., 2015). Ek olarak, bireylerin yetkinligi, dijital yetkinlikler hakkinda kapsamli bir
soylemle ele alinan yiiksek alaka diizeyine sahiptir (Vuorikari vd., 2016). Sadece nadiren

tartisilan, farkli dijital kiiltiir(ler) ve siberetigin ivmesidir, yani herhangi bir amag¢ igin

dijitalligin anlamliliginin farkli bir sekilde algilanmasina yol agabilecek diger kavramlardir
(K&hler, 2021). Isaret dili, Braille alfabesi, altyazi kullanma, goriintii agiklamalar olusturma ve
Web Icerigi Erisilebilirlik yonergelerinde belirtildigi gibi diger medya bilgisi eksikligi

nedeniyle iletisim yetkinligi yoktur.

Dickel ve Franzen'in (2015) dijital icermeye sosyolojik yaklagimi, son on yillardaki dijital

degisimin, dijital medya icinde ve aracilifiyla dijital katilim ve etkilesimler i¢in yeni firsatlara
yol ag¢tigimm1 vurgulamaktadir Dijital kullanimin artmasini, toplumun bilim diinyasina bile
katilmaya dahil edilmesinin bir igareti olarak goriiyorlar. Toplumdaki gelismeleri paylasmak ve
hakkinda yorum yapmak i¢in yeni olanaklar var. Franzen ve Dickel burada “bilimin
demokratiklesmesi’ne atifta bulunur. Bu tanimin temeli Dirk Baecker'in (2016) Luhmann'in
cag degisikligi teorisini dijitallesmenin baglamina ve siireclerine uygulamasidir. Buradaki fikir,
dijitallesmenin sosyal olusumlar1 degistirme potansiyeline sahip olmasidir. Bu, dijitallesmenin
yalnizca yeni katilim olanaklarini ifade etmekle kalmayip, ayn1 zamanda toplumu degistirdigi
ve sosyal iliskileri ve dolayisiyla dinamikleri ve kapsayicilik anlayisini yeniden yapilandirdigi
anlamina gelir (Dickel & Franzen, 2015).

Lea Schulz'un (2020) dijital icerme fenomeni, dijitallik ve kapsayicilik hakkinda biitlinlestirici
ve biitiinsel bir sekilde diisiinme girisimi olan yeni konsepti “Cikarma”da (Diclusion) yakalanir.
Bu terim, icerme merceginden goriilen dijital medyanin ele alinmasi ve kullanilmasi anlamina
gelir. Biitlinlesik bir kavram olarak diisiiniildiiglinden, her iki olgu (dijital ve icerme) karsilikli
olarak birbirini etkiler ve birbirinden yararlanabilir. Schulz bu kelimeyi egitim sektorii
baglaminda kullanir, ancak diger sosyal alanlarda ve agsagidaki gibi farkli sosyal fenomenler ve
stireclerle ilgili olarak da uygulanabilir; 1k, cinsiyet, etnik koken, ¢ok dillilik, gog, cinsel
yonelim, zihinsel, duyusal veya fiziksel engeller, aile, din, diinya yapimu, kiiltiir, yas, sosyal

siif ve digerleri (Schulz, 2020).

Cesitlilik terimi, cesitlilik, farklilik veya heterojenlik anlamina gelir. Bu, cinsiyet, cinsel kimlik,
yas, dlinya goriisii, sosyal ve etnik koken, saglik ve ¢cok daha fazlasi gibi ¢esitli boyutlari igerir.

Kapsayicilik bu kavrami ele alir ve yasamin, isin ve dgrenmenin tiim sosyal alanlarinda ¢ok



yonlii ve temalar arasi bir sekilde aydinlatilir. Dijital kullanimin yeni olanaklar1 sayesinde,
aktivizm gibi yaklagimlar ¢evrimdisi diinyadan ¢evrimig¢i diinyaya aktarilabilir, bu da daha
sonra dijital aktivizm olarak adlandirilir (Engellileri temsil eden kuruluslarin ve bireylerin
lobiciligini kabul etmek i¢in engelli haklar1 hareketi, 6rnegin; “biz olmadan olmaz”). Siyasi
catigma sanal alana aktarilabilir. Siyasi boyutla birlikte, dijital icermenin bir insan hakki olarak
kabul edilip edilmemesi gerektigi sorusu ortaya cikiyor (Flavo, 2017). Internet araciligiyla
fikirleri, ideolojileri ve hikayeleri tiim diinyaya yaymak miimkiindiir. Ozellikle dijital medya

ile biliyliyen gencler icin dijital hikaye anlatimi/anlati kavramlariyla yakalanan hikayeleri,

deneyimleri ve istekleri, siiregleri ve uygulamalar1 paylagsma ortamidir (Dogan, 2021).

Dijital medya kullanimina eslik eden sayisiz avantajin yani sira, dislamanin da yonleri vardir.

Diger bir¢ok alanda oldugu gibi, diinya genelinde degisen bir dijital queer boslugunun yani sira

dijital bir cinsiyet boslugu da vardir (Mobile Gender Gap Report, 2020). Diger bir yonii ise

dijital ¢cag farkidir. Dijitallesme, arastirmalarin gosterdigi gibi, ¢esitli nedenlerle dijital medyay1

daha az kullanma egiliminde olan 65 yas iistli insanlar i¢in sosyal esitsizlige yol agabilir
(Schumacher Dimech & Misoch, 2017) ve bu daha az belirgin bir dijital okuryazarlik saglar
(Jones & Hafner, 2021; Falloon, 2020). Bu bosluklar, dijital medyaya erisim ve kullanimla ilgili

esitsizligi tanimlayan dijital boliinme terimi altinda 6zetlenebilir (Hartung-Ziehlke, 2020).

Bugiin varlikhi iilkelerde (ve 6tesinde) internete ve dijital cihazlara erisim yaygindir. Ancak,
herkesin kigisel bilgisayarlar, diziistii bilgisayarlar, akilli telefonlar ve Wi-Fi cihazlar1 gibi
internet erisimi gibi gerekli “dijital altyapiy1” satin almasi miimkiin olmadigindan, dijital
icerme sosyoekonomik faktorlerle de ilgilidir. Bu baglamda 6nemli olan ikinci bir nokta ise

egitimle ilgili olup “dijital okuryazarlik” olarak adlandirilmaktadir (Jones & Hafner, 2021)

(Falloon, 2020). Bir¢ok uygulama ve web sitesi, her kullanicinin bazen karmasik gereksinimleri
karsilayabilecegini varsayar. Bu nedenle, ihtiya¢ duyulan altyapinin yani sira, kullanicilarin
belirli dijital becerilere sahip olmalar1 gerekmektedir (Garmendia & Karrera, 2019). Burada
birbiriyle iliskili iki dnemli terim vardir: dijital yerli ve dijital saf. insanlarin dijital medyay1
elestirel, yaratic1 ve cesitli bir sekilde ne Ol¢lide ve ne sekild kullanabilecegini anlatiyorlar
(Ganguin & Meister, 2013). Aslinda, kapsayici uygulamalara hizmet eden iletisim teknikleri
oldugu daha once ele alinmist1 (Frindte ve digerleri). Son zamanlarda, pandemiden hemen 6nce
ve pandemi icinde, yeterliliklerin gelistirilmesine yonelik uygun beceri setleri ve programlari
saglama yoni, Avrupa (DIGCOMP, 2022) ve hatta kiiresel standardizasyon (UNESCO OER,
2022; BM SDG'leri, 2022) ile uluslararasi diizeyde birlestirici yaklasimlara yol agmaktadir.



Sosyal dislanma, dijital dislanma ile iligkilidir, ¢linkii dijitali bir icerme/diglama alan1 olarak
anlamaya calisirken dil kategorisi de dikkate alinmalidir. Ozellikle etnik azinliklar i¢in, ana
dillerinde (Romani gibi) nadiren web siteleri bulundugundan veya terclime imkani

bulunmadigindan internette gezinmek zordur (Garmendia & Karrera, 2019).

So6zde dijital doniisiim, toplumun her alanina ulasiyor. Bunlar arasinda, 6grenme ve diger
katilim bigimleri dahil olmak {izere bilgiye erisim kosullari, diinya ¢apindaki teknolojik
kosullardan etkilenir. Sadece Avrupa'da degil, egitimciler de dijital medyay1 Ogretmen
egitiminde ve herhangi bir egitim kurumunda yogun bir sekilde kullanma veya kullanimina izin
verme ve destekleme zorluguyla karsi karsiyadir. BYOD (bring your own device/kendi cihazini
getir) veya OER (open educational resources/acik egitim kaynaklari) gibi en yeni medya
kavramlari, nispeten kapsamli gelistirme dinamiklerinin yalnizca bazi yonlerini temsil
etmektedir. Endiistrinin kendisi, potansiyel olarak kapsayici uygulamalarda genis bir ivme
gerektiren 4.0 metaforu ve ilgili yeni tiretim teknolojileri baglaminda daha fazla dinamikleri

tetikler (Kohler & Marquet, 2017).
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