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Dijital kiiltiir, teknolojinin ve internetin insanlar veya gruplar olarak etkilesim seklimizi nasil
sekillendirdigini tanimlayan bir kavramdir. Her zaman kisinin ¢evresinden 6grenilen ortak ve
kolektif bir olgudur.Odaklanmis kavramlara yol agan bir organizasyon veya dijital gerceklik
anlamia da gelebilir. Dijital kiiltlir, mevcut toplum i¢inde davranma, diisiinme ve iletisim
kurma seklimizdir (Gergen, 1991; Frindte & Geschke, 2019). Bu yorumda djjital kiiltiir, her
zaman cevremizde buldugumuz dijital teknolojinin bir {riiniidiir ve kendisi teknoloji

kullaninmimiz yoluyla doniistiirtliir.

Dijital kiiltiir, bilgi teknolojisi, elektronik metin ve baski, anlamsal web ve ag baglantili bilgi
toplumu felsefesine iligskin kiiltiirel ve sosyal bakis a¢ilarini kapsamaktan ortaya ¢ikmistir
(Apollon ve Desrochers, 2014). Hofstede'ye (1984) gore kiiltiir, "Bir grup insanin kendisini
digerinden ayirt ettigi insan zihninin programlanmasidir". Bu arada, teknolojilerin ve
uygulamalarin yaygin dagilimi nedeniyle, giinliik yasam dijital kiiltiirel pratik olarak goriilebilir
( Kd&hler, 2003). Bununla birlikte, bu tiir bir uygulama yeni degildir ve dijital teknoloji ile sinirlt
degildir (Bijker, Hughes & Pinch, 1987).

Ayrica dijital kiiltiir, teknolojik yeniligin bir sonucudur ve bu yeniliklerin benimsenmesi
yoluyla sosyal varliklar i¢in kiiltiirel uygulamalarin degismesine yol agmistir (Fischer, 2012).
Dijital kiiltiir hemen hemen her konuya uygulanabilir. Dolayisiyla sadece toplumsal degil, ayn1
zamanda kapsayici, epistemolojik bir anlama da sahiptir (Koschial, Kéhler & Felden, 2021).
Insanlar arasindaki herhangi bir iliskinin teknoloji ile ve teknoloji araciligiyla bir iliski icermesi

beklenebilir (Kahnwald, 2013; Kohler, 2021).

Bu egitim i¢in ne anlama geliyor? Dijital teknolojinin bir kiiltiirel uygulama araci haline
geldigini diistintirsek, 6zellikle son korona pandemisi 1s1g1nda, egitim alaninda da gecerliligini
kabul etmeliyiz. Agcikca egitim uygulamalar1 dijital medyanin dahil edilmesinden
faydalanabilirdi. Bununla birlikte, yalnizca degisen (dinamik) bir egitim kiiltiirii kabul edilirse,
ornegin evde veya 0gretmenlerin destegi olmadan 6grenme gibi herhangi bir egitim baglaminda

erisilebilirligi ve heterojenligi destekleme acisindan yenilik¢i olarak kabul edilebilir.



Kapsayici egitim uygulamasi, her zaman bir egitim yetkisine sahip olmadigindan ve sosyal
katilim i¢in yenilik¢i teklifler sunmaya tesvik edildiginden, 6rgiin egitim, yani genel ve yiiksek
egitim ile ¢elisebilir. Okulda ve tiniversitede 6gretim (herkesin erigebilmesi i¢in) daha net bir
sekilde yonlendirilmeli ve bir bireye c¢esitli 6grenme becerilerine ve oOzelliklerine gore
kisisellestirilmelidir. Ozellikle, dijital olarak desteklenen mikro 6grenme bicimleri sunulabilir.
Buna ek olarak, 6grenme davranisina yonelik veri tabanina dayali yaklasimlar, ¢esitli ve
hepsinden &nemlisi dgretim personeli i¢in yeni yontemler (Ogrenme analitigi ve dzel egitim

gibi) sunulabilir (Koéhler & Kahnwald, 2005).

Dijital teknolojilerin egitim sistemi i¢inde uygulanmasinin rutin isleri ortadan kaldirarak
egitimcilere onemli faydalar sagladigi ve ayrica engelli cocuklarin gorevlerini yerine
getirmelerine yardimci olabilecegi ileri siiriilmektedir (Akhmetova vd., 2020). Yine de boyle
bir degisime izin vermek i¢in, dijitallesme ve yapay zeka kullaniminda ustalagilmali ve bu da
yeni Ogretim kavramlarina yol agmalidir (Kohler vd., 2019). Bu nedenle, bireyler icin
modiilerlestirilmis ¢evrimigi tabanli formatlara biraz dikkat gosterilmektedir. Bundan dolayi,
ogretmenlerin daha fazla bireysel gelisimi i¢in modiilerlestirilmis ¢evrimigi tabanli formatlar,

onlar1 kapsayici egitim uygulamalarina hazirlamak i¢in dikkate alinmalidir (Akhmetova et al. ,

2020; Agik Okul Kapilari Projesi, 2019).

Son dénemde yapilan arastirmalarda kullanict deneyimi ve kisisellestirilmis uyarlanabilir e-
ogrenme sistemlerinin kullanilabilirlik degerlendirmesiyle (Hariyanto, Triyono & Kohler,
2020) ve yash yetiskinlerin dijital olarak diglanmasina yanit olarak akran gruplarinin isleviyle
ilgilenildi. (Barczik & Kohler, 2019). Bu sekilde dijital kiiltiir alan1 sistematik olarak ele alindi
ve her zaman ele alinmiyor. Ayrica, gelismeler genellikle ya teknolojik firsatlar ya da belirli bir
durumun 6zel kosullar1 tarafindan yonlendirilir. Yine de akilli cihazlarin genis dagilimi ve
bunlarin yeni dijital asistanlar ve artirilmis teknolojilerle birlestirilmesiyle teknik eserler cok
daha ¢esitli, gli¢lii ve her yerde bulunur hale geldi (Moebert ve digerleri, 2019). Yani ¢ok genis
anlamda, her faaliyeti belirli bir siire i¢inde etkiliyor. Iyi bir kapsayici potansiyele sahip dijital
teknoloji her yerdedir (Zorner, Moebert & Lucke, 2017). Bu varsayimi akilda tutarak, kapsayici
egitim uygulamasi, kapsayict uygulamalar i¢in dijital teknolojileri uygulayan orgiin ve stirekli
egitimdeki son yaklagimlarin gozden gegirilmesini dneren bir kavram olarak hizmet edebilir.
Sonug olarak hem teorik degerlendirmenin hem de vaka temelli uygulamalarin kapsayici bir
dijital kiiltiirin daha genis bir goriintlisiine katkida bulunarak, etkili onlemler ve islevsiz

yaklasimlara iliskin kanitlar saglamasi beklenmektedir.



Kavramsal olarak, bilgisayar bilimi ve egitim bilimi arasinda bir arayiiz olarak egitim
teknolojilerine odaklanilabilir ve kapsayict uygulamalara yonelik potansiyel uygulamay1 ilham
verici bir sekilde tespit etmek ve yansitmak i¢in ideal bir konuma sahiptir. Yine de dijital
kiiltiiriin belki de en sasirtict 6zelligi, teknik yeniligin hiz1 degil, toplumun tiim bunlari oldugu
gibi kabul etme ve kullanimlar1 i¢in normatif kosullar yaratma hizidir. Aylar i¢inde, yeni bir
kapasite o kadar tistlenilir ki, bozuldugunda hem temel bir insan hakkimizi hem de su anda
insan oldugumuz kisinin degerli bir protez kolunu kaybettigimizi hissederiz (Miller & Horst

2012, S. 28).
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