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Osnovna ideja ,, Teorije digitalnog ucenja* (Kohler 2021) jest da se interakcija u obrazovnom
okruzju ostvaruje na temelju podataka, i sa stvarnim osobama i s njihovim digitalnim
prikazima. Nadalje, rijec je o tome da je teorija digitalnog ucenja istodobno usmjerena na
podatke te u€enike i nastavnike. Prema teoriji, prva razina digitalizacije podrazumijeva
prikaze aktera u obrazovanju utemeljene na podacima, a to su ucitelji i uenici. Na drugoj su
razini u interakciji samo podaci ucenika i ucitelja, tj. nema svijesti u stvarnom Zivotu.
Naposljetku, u nekim slu¢ajevima moze se pojaviti tre¢a razina na kojoj ¢ak 1 fizicke
konfiguracije (strojevi) stupaju u interakciju s ucenikom ili uciteljem ili jedni s drugima. U
svakom slucaju, interakcija polazi od podataka, bez obzira je li rije¢ o covjeku ili robotu
odnosno racunalnom stroju.

Uzimaju¢i u obzir ovaj mnogostruki meduodnos ljudi i racunala, brojni psiholoski, druStveni
1 eticki aspekti postaju vazni u praksi. Kiberetika je filozofska, tj. eticka disciplina koja se
odnosi na raunala, a razmatra ponaSanje korisnika 1 rad racunalnih programa te njihov utjecaj
na pojedinca i drustvo (Tavani et al., 2013; Marquet & Kohler, 2017). Svako didakticko
modeliranje digitalno obradene percepcije, konstrukcije i evaluacije u obrazovanju mora uzeti
u obzir eticke perspektive, posebno kada govorimo o primjeni umjetne inteligencije (UI). U
svakom sustavu obrazovne tehnologije (ed tech), etika se danas smatra vrlo relevantnom. Pod
tim se podrazumijevaju eticki, antropoloski, pravni (malo manje) i drustveni aspekti socio-
tehnickih uredenja. Stoga bi obrazovni djelatnici trebali biti pripremljeni sa sveobuhvatnom
(medijsko) didaktickom ekspertizom. U idealnom slucaju, svako obrazovno ocekivanje
trebalo bi se temeljiti na (medijsko) didaktickom modelu. Takoder, preporucuje se slijediti
genericku orijentaciju kao kljucni pristup za eticki, pravno i drustveno osjetljiv i odgovoran
razvoj slozenih IT okruzja. Na primjer, mogu se primijeniti nacela PAPA modela (Ng, 2020.)
jer on najvise zadovoljava interese ucitelja ili drugih edukatora.

Privatnost: Pravo na zadrzavanje ili objavljivanje odredenih informacija o osobi.
Tocnost: Integritet i istinitost informacija.

VlasniStvo: Ova dimenzija ukljucuje vlasniStvo nad informacijama kao i vlasnic¢ka prava.
Pristupacnost: Moguénost da osoba ili tvrtka dobije informacije.

PAPA model osmisljen je za adolescente kako bi zadovoljio njihove potrebe za kibernetickim
obrazovanjem.

Djeca izmedu 10 i 19 godina pokusavaju pronaéi vlastiti identitet. Cesto se povezuju s
rizicnim ponasanjem, posebice u digitalnom svijetu. Kako bi ih zastitili od Stetnog ponasanja,
potrebno ih je obrazovati, odnosno uputiti ih u kiberetiku.

Tehnicki, takvo razmisljanje moze se sazeti u svaki digitalni alat, ¢cime postaje lako dostupno
nastavnicima i u¢enicima. To moZe ukljucivati razne multimedijske, interaktivne mrezne
aplikacije, pri ¢emu medijski dizajn i medijska implementacija trebaju biti izvedeni s pomoc¢u
(medijskog) didaktickog modeliranja (Kohler, 2021). Naknadno se mogu razviti opcije za
medijsko didakti¢ko uokvirivanje, najprije s posebnim interesom za nedavne trendove
digitalne didaktike, a zatim za znacenje odredenog predmeta za digitalno ucenje.



Kako bi se dobio prakti¢an izlog za kiberneticki pristup, prakti¢na treba biti i primjena. Na
primjer, projekt Complex Ethics, nudi alat jednostavan za koristenje:
https://www.complexethics.de. Uz primjenu tog alata, na primjer, eticka pitanja povezana s
umjetnom inteligencijom mogu se modelirati i razumjeti s obzirom na konstrukciju,
percepciju i evaluaciju obrazovne prakse u svjetovima temeljenim na tehnologiji.
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