Egitimde Siberetik
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“Dijital 6grenme teorisinin” (Kohler, 2021) temel fikri, egitim ortamlarindaki etkilesimin hem
gercek kisilerle hem de onlarin dijital temsilleriyle verilere dayali olarak gergeklesmesidir.
Ayrica, dijital 6grenme teorisinin ve temel olarak verilere odaklanmasinin hem 6grencileri hem
de Ogretmenleri nasil kapsadigi ile de ilgilidir. Teori, dijitallestirmenin ilk seviyesinde
egitimdeki aktorlerin, yani 6gretmenlerin ve 6grencilerin veri tabanli temsillerinin olacagini
one siiriiyor. Ikinci diizeyde; yalnizca hem 6grenen hem de 6gretmenin verileri etkilesime girer,
yani gercek hayatta fiziksel farkindalik yoktur. Son olarak, bazi durumlarda, fiziksel
konfigiirasyonlarin (makinelerin) bile 6grenci veya 0gretmenle veya birbirleriyle etkilesime
girdigi liclincii bir seviye ortaya ¢ikabilir. Her durumda, bir insan veya bilgisayar tabanl bir

makine olarak bir robot olsa bile veriler etkilesimin kaynagidir.
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Insanlar ve bilgisayarlar arasindaki bu ¢ok yonlii iliski dikkate alindiginda, bir dizi psikolojik,
toplumsal ve etik yon herhangi bir uygulama ile olduk¢a alakali hale gelir. Siberetik,
bilgisayarlarla ilgili kullanic1 davranigini ve bilgisayarlarin ne yapmaya programlandigini ve
bunun bireyleri ve toplumu nasil etkiledigini kapsayan etik ilizerine felsefi bir ¢alismadir
(Tavani vd., 2013; Marquet & Kohler, 2017). Egitimde dijital olarak islenmis algi, insa ve
degerlendirmenin herhangi bir didaktik modellemesi, Ozellikle Yapay Zekanin (Al)

uygulanmasi s6z konusu oldugunda, etik perspektifleri dikkate almak zorundadir. Giiniimiizde

herhangi bir egitim teknolojisi (ed tech) sisteminde etik oldukca alakali olarak kabul



edilmektedir. Bu yonelim, sosyo-teknik diizenlemelerin etik, antropolojik, yasal (daha az
ol¢iide) ve sosyal yonlerine odaklanabilir. Sonug olarak, egitimciler kapsamli (medya-) didaktik
uzmanlikla hazirlanmalidir. Ideal olarak, herhangi bir egitim beklentisi (medya-) didaktik bir
model {izerine insa edilmelidir. Ayrica, karmasik BT ortamlarinin etik, yasal ve sosyal agidan
duyarli ve sorumlu bir sekilde gelistirilmesi i¢in temel bir yaklagim olarak genel bir yonelimin
izlenmesi onerilir. Ornegin, 6gretmenlerin veya diger egitimcilerin ¢ikarlarini iyi bir sekilde

karsiladigi icin PAPA Modeli (Ng, 2020) ilkeleri uygulanabilir:

Gizlilik: Bir kisi hakkinda belirli bilgileri saklama veya yayinlama hakki.
Dogruluk: Bu, bir bilginin biitiinliigii ve dogrulugu ile ilgilidir.
Miilkiyet: Bu boyut, miilkiyet haklarinin yani sira bir bilgi parcasinin sahipligini de igerir.

Erisilebilirlik: Bir kisinin veya sirketin bilgi edinme olasilig1 anlamina gelir.

PAPA modeli, ergenlerin siber egitim ihtiyaglarii karsilamak i¢in degistirildi.
10-19 yas araligindan itibaren bu yas grubu kendi kimligini bulmaya ¢aligmaktadir. Ozellikle
cevrimici diinyada riskli davraniglarla iliskilendirilirler. Onlar1 zarardan korumak i¢in siber etik

konusunda kendi egitimlerine ihtiyaglart vardir.

Teknik olarak, bu tiir yansimalar herhangi bir dijital aragta 6zetlenebilir ve egitimciler ve
ogrenciler i¢in kolayca erisilebilir hale gelebilir. Bu, medya tasariminin ve medya
uygulamasinin (medya-) didaktik modellemeden tiiretilmesi gereken bir multimedya,
etkilesimli web uygulamasinin herhangi bir yoniinii igerebilir (Kohler, 2021). Ardindan, ilk
olarak dijital didaktikteki son trendlere ve ikinci olarak da ilgili konunun dijital 6grenme i¢in

anlamina odaklanarak medya didaktik ¢cerceveleme secenekleri gelistirilebilir.

Siber etik bir yaklasim i¢in uygulamali bir vitrin olmas1 gerektiginden pratik bir uygulama
ziyaret edilebilir. Ornegin, bu, kullanimi kolay bir ara¢ sunan Complex Ethics projesi tarafindan
gelistirilmistir! Ornegin bu araci1 kullanarak, yapay zeka ile ilgili etik konular, egitim teknolojisi
tabanli diinyalarda egitim uygulamalarimin insasi, algilanmasi ve degerlendirilmesi igin

anlamlarinda modellenebilir ve anlasilabilir.

! https://www.complexethics.de
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