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Zakladni myslenkou ,.teorie digitalniho uc¢eni* (Kohler 2021) je, Ze interakce ve vzd€lavacim prostiedi je
zalozena na datech, a to jak s zivymi lidmi, tak s jejich digitalnimi reprezentacemi. Dale se jedna o to, Ze
teorie digitalniho uceni je soucasné zamétena jak na data, tak na studenty a ucitele. Teorie uvadi, ze na
prvni urovni digitalizace budou existovat datové reprezentace aktérii ve vzdélavani, tj. ucitelt a zakti. Na
druhé trovni dochazi pouze k datové interakci zakt a uciteld, tj. chybi fyzické povédomi v realném
zivoté. A konec¢n¢ v nékterych piipadech se mize objevit tieti iroven, kde dokonce fyzické konfigurace
(stroje) interaguji se studentem nebo ucitelem nebo mezi sebou navzajem. Kazdopadné interakce vychazi
z dat, bez ohledu na to, zda se jedna o ¢lovéka, robota nebo pocitacovy stroj.

Pti zohlednéni tohoto rozmanitého vzajemného vztahu mezi ¢lovékem a pocitacem dochdzi k tfadé
psychologickych, spolecenskych a etickych aspektii velmi dilezité pro jakoukoli praxi. Pocitacova etika je
filozoficka, resp. eticka disciplina souvisejici s pocitaci, ktera se zabyva chovanim uzivatelli a fungovanim
pocitatovych programi a jejich dopadem na jedince a spole¢nost (Tavani et al., 2013; Marquet & Kohler,
2017). Jakékoli didaktické modelovani digitdlné zpracovaného vnimani, konstrukce a hodnoceni ve
vzdélavani musi zohlediovat eticka hlediska, zejména pokud hovoifime o aplikaci umélé inteligence (Al).
V kazdém systému vzdelavacich technologii (ed tech) je dnes etika povazovana za velmi dulezitou. Patii
sem etické, antropologické, pravni (v mensi mife) a socialni aspekty socialné-technického uspotradani.
Pedagogicti pracovnici by proto méli byt pfipraveni s komplexnimi (medialnimi) didaktickymi znalostmi.
V idedlnim piipadé by kazdé vzdélavaci ocekavani mélo byt zalozeno na (medidlnim) didaktickém modelu.
Rovnéz se doporucuje sledovat obecnou orientaci jako kliCovy pfistup k eticky, pravné a socialng citlivému
a odpoveédnému rozvoji komplexnich IT prostedi. Lze naptiklad uplatnit zasady modelu PAPA (Ng, 2020),
protoze nejlépe vyhovuje zajmliim uciteld nebo jinych vzdélavatelt.

Ochrana osobnich udaji: Pravo uchovavat nebo zvetejnovat ur¢ité informace o osobé.
Presnost: Jde o celistvost a pravdivost informaci.

Vlastnictvi: Tento rozmér zahrnuje vlastnictvi urcité informace a také vlastnickd prava.
Ptistupnost: Oznacuje moznost osoby nebo spolecnosti ziskat informace.

Model PAPA byl ptizptisoben potiebam dospivajicich v oblasti kybernetického vzdélavani. Déti ve véku
10 az 19 let se snazi najit svou vlastni identitu. Jsou ¢asto spojovany s rizikovym chovanim, zejména v
digitalnim svété. Abychom je ochranili pfed skodlivym chovanim, je nutné je vzdélavat, ptipadné
poucovat o pocitacové a informacni etice.

Technicky Ize takovou reflexi shrnout do jakéhokoli digitalniho nastroje, ktery se tak stane snadno
dostupnym pro pedagogy a studenty. Muze se jednat o jakykoli smér multimedialni, interaktivni webové
aplikace, pfi¢emz medidlni design a medialni implementace by se mély odvijet od (medialng-)
didaktického modelovani (Kohler, 2021). Nasledné mohou byt vypracovany varianty medialné-
didaktického ramovani, které se zamétuji jednak na nejnovéjsi trendy digitalni didaktiky a jednak na
vyznam piislusného pfedmeétu pro digitalni vyuku.

Pro praktickou ukazku etického piistupu v kyberprostoru je mozné navstivit praktickou aplikaci. Takova
byla naptiklad vyvinuta v rdmci projektu Complex Ethics, ktery pfinasi snadno pouzitelny nastroj:
https://www.complexethics.de. Pomoci tohoto nastroje 1ze naptiklad modelovat a chapat etické problémy



https://www.complexethics.de/

souvisejici s umélou inteligenci vzhledem ke konstrukci, vnimani a hodnoceni vzdélavaci praxe ve
svétech zaloZenych na technologiich.
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