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1 Kilavuz Nasil Kullanilir

DIGITClue projesinin arkasindaki ekip, ortak calismalarinin sonuglarindan biri olan 2'si 1 Arada El
Kitabi'ni sunar. 2'si 1 Arada El Kitabi fikri, onu son kullanicilara uyarlamak amaciyla gelistirildi. Oyle
ki okumak istedikleri icerigi kullanicilar kendileri segiyor. Bunu yaparak, 6nceki bilgilerinden
bagimsiz olarak icerikle calismak ve kesfetmek icin kendi yollarini yaratiyorlar. Bu yaklasimin
nedenlerinden biri de projenin, el kitabinin hazirlandigi farkh egitim baglamlarini (proje
ulkelerinde) kapsamasidir. DIGITCLUE projesinin temel fikri, dgretmenlere ve 6gretmen olmak
Uzere olanlara, kapsayici 6gretim icin kosullar yaratmak ve iyilestirmek amaciyla etkilesimli
teknolojileri ve BIT tabanli e-6grenme teknolojilerini uygulamak icin beceri, bilgi ve araclar
saglamaktir. Ozel ihtiyaclari olan 6gretmenlerin, cok dilli 6gretmenlerin veya uzak ve marjinal
alanlarda calisan ulasilmasi zor 6gretmenlerin dahil edilmesi, bu projenin baslangi¢ noktalarindan
biriydi. Yani bu el kitabi ile 6gretim materyallerinin gelistirilmesi ve sunumunun her asamasinda
kullanilabilecek materyaller sunuyoruz.

Dijital teknolojiler hem 6gretmen egitimi baglaminda hem de 6gretim surecinde giderek daha
fazla kullanilmaktadir. Egitimin calkantili ve hizli degisimlerinden etkilenen bir alan oldugu ve
egitimin gelecegi oldugu dusunuldigunde, gelecegin 6gretmenlerinin yani sira halihazirda
egitimde gérev yapan dgretmenlerin dijital alanda bilgilerini gelistirmeleri gerekmektedir. ilk bilgi
ve becerilerini bagimsiz ve surekli olarak gelistirmek, egitim sirecine dahil olan tim katilimcilarin
sorumlulugundadir. DIGITCLUE projesinde hazirlanan materyaller tam da bu amaca y6neliktir. El
kitabi, sirece dahil olan tim paydaslar icin 6grenme deneyimini erisilebilir ve basarli kilmak
amaciyla bir avug pratik 6rnek icerme niyetiyle hazirlanmistir.

Bilgi ve iletisim teknolojisi (BIT teknolojisi), tum paydaslar icin. hem 6grenciler hem de
Ogretmenler, egitim slrecini iyilestirmek amaciyla 0Ogretme ve 0Ogrenme slrecinde
kullanabilecegimiz ¢ok sayida firsat saglar. Ogrencileri egitim strecine aktif bir sekilde dahil etmek
icin, BIT teknolojisinin getirdigi yenilikler klasik égretim isini dinamiklestirir, daha fazla égrenci
katilimini saglar ve dgrencileri ve 6gretmenleri 6ngodrulen egitim iceriginin disinda ek arastirma
yapma konusunda giiclendirir ve tesvik eder. Ogretmenin, 6gretimi modernize etmek ve ayni
zamanda tim o6grencilerin 6grenmesini, becerilerini gelistirmesini ve beklenen yeterlilikleri
kazanmasini kolaylastirmak amaciyla yeni teknolojileri takip etmesi, tanimasi ve uygulamasi
beklenmektedir. Bu projenin sonugclari, egitimlerini tamamlama slrecinde olan 6gretmen
adaylar oldugu kadar Ogretmenlere de destek olacak ve onlara yasam boyu egitim imkani
sunacaktir.

Avrupa baglaminda egitimin karsi karsiya oldugu ve egitimdeki paydaslar olarak hepimizin maruz
kaldigi cesitli zorluklar vardir. Cinsiyet ve irksal esitsizlik, yas ve sosyal hiyerarsiler gibi konular,
egitimin gunlik yasamini kaplar ve bu konularin ihmal edilmesi veya tamamen gézden kagirilmasi
sorunludur. Bu zorluklarin dijital boyutu, zaten karmasik olan iliskileri daha da karmasik hale
getirir ve karmasiklastirir. Egitim strecindeki tim paydaslari, 6gretmenleri ve 6grencileri, yani
calisma motivasyonlarini ve sonug olarak bilgi ve becerilerin basarili bir sekilde edinilmesini
dogrudan etkiler.

2'si 1 Arada El Kitabi, buttinsel olarak yaklastigimiz Dijital icerme kavrami hakkinda diisiinmeye
yonelik yeni yaklasimlari tanittigimiz dért temel bolumden olusuyor. Amag, Dijital icermenin
operasyonel konseptini su ilgili kavramlar araciligiyla yikmakti: icerme, Dijitallestirme, Siberetik,
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Dijital Bolinme, Dijital Okuryazarlik, Dijital Kultur, Dijital Cag Ucurumu, Dijital Danya Yapimi, Dijital
Hikaye Anlatma, Dijital Toplumsal Cinsiyet Esitsizligi, Dijital DOntGsum, ve Digital Kuir Esitsizligi.

El kitabi, dijital ve kapsayici (oryantasyon) egitim baglamina vurgu yaparak, dijital dinya ve onun
didaktik yonleri hakkinda tek bir yerde yeni bilgiler sunmak amaciyla tasarlandi. Kilavuzu dogrusal
olarak okumaniza gerek yoktur. Ancak anlasilir olmasi icin belirli bir yapiyi takip etmesi gerekir ve
kendi okuma ydnunu/yolunu segmek kullaniclya kalmistir. Bu kisisel yol olusturma fikri, projenin
HUB platformunda yerlesiktir ve bu nedenle denemenizi 6neririz.

Projenin sonucu dért 6grenme ciktisindan olusmaktadir. ilk asamalarda, proje ekibi kendini, dijital
katihm, ilgili kavramlar, uygulanabilir ve 6grenmeye yonelik ilgili didaktik araclar ve 6gretmenleri
belirli konularda egitim vermeye hazirlayan icerik iceren bir 6gretim platformu tasarlamaya adadi.
Platformdaki icerik alti dilde mevcuttur: ingilizce, Aimanca, Hirvatca, Romanca, Cekce ve Tirkce.
Platformdaki icerikleri dizenledigimiz temel kategoriler su basliklar altinda yer almaktadir:
Baslangic, Kolay Ogrenme, Portféy D.I. Harita ve El Kitaplari. Platformdaki ek icerik, proje ekibine
ve ev sahibi Universitelere kisa bir genel bakis icerir.

HUB baglantisi: www.digitclue.net. Platformda, projenin icerikleri veya sonuclari kalici olarak

mevcut olacak ve dijital egitim iceriklerinin uygulanmasinda 6gretmenlerin egitiminde surekli
olarak yardimcr olacaktir. BIT teknolojilerinin 6grenme ve 6gretimde uygulanmasina giiven
kazanmak icin 8gretmenleri glclendirmek, bu hedefe ulasmak i¢in farkinda oldugumuz yéndur.
Ogretmenlerin bu zorluklara gogls gerebilecek sekilde calistiklari bir ortamin olmasi
gerekmektedir.Ayrica, Ogrencilerin dijital becerileri edinmelerinin 6gretmenlerin dijital
becerilerinin diizeyine bagli oldugu bilgisinden hareket ettik.

Proje kapsaminda gelistirilen dijital didaktik araclar, 6grenmeyi etkilesimli hale getirmek amaciyla
ogrenci merkezliligi destekleyecek sekilde hazirlanmis ve 6gretmenlerin  uygulamali
deneyimlerinden yararlaniimistir. Dijital araclar, grup ve bireysel calismanin bir kombinasyonu
olan is birligine dayali 6grenme ydntemini desteklemek icin tasarlanmistir. Bu tasarim,
ogretmenler ve 6grenciler arasinda etkilesime izin verir. Ancak tim goérevlerde beklenen
katilimlariyla derslere hazirlanirken 6grencilerin  bireyselligini korur. Unutulmamahdir ki
6gretmen, 6grencilerin bilgi dlizeylerini yani icerigin kimler i¢in hazirlandigini iyi anlamis olmalidir.
lyi bir 6gretmen rehberlik eder, ancak égrenme ve bilgi edinme siirecini tam olarak yénetmedigi
icin asir organize hazirlik, 6grenmeye engel olmamaldir (bkz. Svinivki & McKeachie, 2011).

Ogrenciler, 6gretmenler ve egitim icerigi, yukaridaki tim aktérlerin birbiriyle iligkili oldugu temel
bir didaktik tcgen olusturur (cf. Komensky, 1954). Bu lG¢gene yeni bir bilesen olan teknoloji veya
medya eklersek, bir "didaktik dortgen" yaratiriz. Bunun, bilgisayar, web sitesi, cep telefonu vb.
dijital olanlari da iceren coklu ortam, fotograf, metin, isitsel, gorsel ve gorsel-isitsel medyanin
kullanimini iceren multimedya 6gretiminin gelisiminin temeli oldugunu soéylemek istiyoruz. Yuz
yuze 6gretimi tamamladigi icin multimedya 6gretimini 6zellikle dijital medya araciligiyla yuz ytze
yapmak buyuk bir avantajdir. (cf. Bognar, 2016).


http://www.digitclue.net/
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2 Ogretmen Egitimi Adaylari ve Ogretmenleri icin Dijital
icerme

El kitabinin bu bdlumuinde, dijital icermenin kapsadigi farkli bilesenleri netlestirmenize yardimci
olacak kavramlari nasil tasarladigimizi 6greneceksiniz. Kavramlarin i¢ ice gecmesini ve karsilikli
bagimhhgini nasil tasavvur ettigimizi gésterecegiz. Daha 6nce de vurguladigimiz gibi, projenin
cercevesi nedeniyle on iki kavrama odaklanmaya karar verdik: icerme, Dijitallesme, Siberetik,
Dijital Bolinme, Dijital Okuryazarlk, Dijital Kaltar, Dijital Cag Ucurumu, Dijital Déntsum, Dijital
Danya Yapimi, Dijital Toplumsal Cinsiyet Esitsizligi ve Digital Kuir Esitsizligi.

Modern egitimin éntindeki en blylk zorluk, diger seylerin yani sira, standardizasyon arzusudur.
Ayni zamanda tum 6grencilere ayni imkanlarin saglanmasi, pandemi déneminde o sistemin tim
zaaflarini gosterdi. Dijital ve e-6grenme, 6gretmen icin 6gretmeyi ve 6grenci icin 6grenmeyi
kolaylastirmalidir.

Wolfgang Klafki'nin (1964) didaktik modeli, orijinal Dijital icerme konseptinden tiretilen kavramlar
arasinda daha kapsamli bir analiz ve baglantilarin yaratiimasina hizmet etti. Model, Egitmen
Egitimi El Kitabi* nda daha ayrintili olarak aciklanmistir. Bu metnin devaminda, ilgili dijital araclarla
birlikte hazirlanan kavram semasinin didaktik ve metodolojik baslangi¢c noktasini kisaca ele
aliyoruz.

2.1 KLASIK OLMAYAN BIR SEKILDE DERS NASIL TASARLANIR

Bir dersi hazirlarken her an kendimize sunu soruyoruz: yapisini ve igerigini nasil
planlayabilirim/planlamaliyim? Tim 06gretmenler ve nihayetinde icerik acisindan zengin ve
bilgilendirici bir ders hazirlamak isteyen herkes icin zorluk, belirli 6gretim materyalinin nasil
Ozetlenecegidir. Ayrica arastirmacilar igin yillarca stren arastirmalari birkag slayt ve ciimleyle
kamuoyuna ilging ve bilgilendirici bir sekilde 6zetlemek de zordur. Herhangi bir icerigi 6zetlemek,
icerigi gosterdigimiz "kitleye" baglh oldugundan, farkh baglamlarda zorlu bir istir. Bu bélimde
"konu analizi" denen bir konuda yardimci olabiliriz. Egitmen Egitimi El Kitabi'nda yazarlar
yaklasimi daha ayrintili olarak anlatiyor. Ancak burada bunun arkasindaki temel fikri birkag
cimleyle belirtiyoruz. ilgilenen herkes yukarida belirtilen el kitabinda daha fazla bilgi arayacaktir.

Konu analizi iki adimda calisir. ilk adimda 6gretmen / 6gretim gérevlisi / arastirmaci, kiitiphanede
bulunan literatiru, ¢evrimici veritabanlarinda bulunan literattird kullanarak mevcut kaynaklar


https://hrcak.srce.hr/cje
https://hrcak.srce.hr/cje
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https://www.digitclue.net/handbooks/
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arar ve belirli bir konunun hazirlanmasinda farkli medyanin uygulanabilirligini arastirir (video
materyalleri, fotograflar vb.).Belirli bir konu hakkinda bilgi toplama surecinde, icerigin
basitlestiriimemesi (indirgeme yoluyla), yani 6zetlemenin iletilen icerigin kalitesini etkilememesi
gerektigi unutulmamalidir (bkz. Becker 2012: 86-91; Lehner, 2012'ye gére Egitmen Egitimi El
Kitabr). Dijital icerme konusu, multidisipliner bir yaklasim ve bakis agisi gerektirir.

ikinci adimda konu ve sunumu, yani konu ve belirli bir konunun sunumunun égrencilere nasil
fayda saglayacagi Uzerine dusiinmek 6nemlidir. Kullanacagimiz konunun, kaynaklarin, medyanin
ve yardimcilarin seciminden baslayarak bunu surekli disinmemiz gerekiyor ki birinci ve ikinci
adimlar strekli ntfuz icinde olsun. Bunu yaparken de 6grencilerimizin kim olduklarina dair kesin
bilgilere sahip olmali, onlarin deneyimlerini ve 6nceden edinilmis bilgileri degerlendirmeliyiz.
CUnkU bu sunumumuza yén verebilir ve bizi dinleyen 68renciler i¢in uygun hale getirebilir. Bizi
sunumun thml bir sekilde "dozlanmasina" yonlendirebilecek olan derinlemesine disinmeye
yonelik sorulardan bazilari sunlar olabilir: 68rencilerimiz / izleyicilerimiz hangi terimleri, ilkeleri,
yontemleri ve teorileri bilir, 6grencilerimiz icin daha fazla arastirma yapilmasini ilging ve zorlayici
hale getirmek icin konuyu hangi perspektiften ele alir. (Sunumun icerik agisindan nasil
duzenlenecegi, ayni zamanda kronolojik olarak, yani tarinten cagdasa nasil baslayacagi ve tam tersi.)

"Haritalama" yéntemini kullanmaya karar verirsek hazirligi kolaylastiracagiz. Haritalama araclari
cesitli icerik olusturma platformlarinda mevcuttur ve yalnizca dersler, calistaylar vb. sirasinda
kullanim icin giderek daha populerdir. Ama ayni zamanda bunlarin hazirlanmalariicin, cogunlukla
daha iyi ydénlendirme ve sunulacak konuya genel bakis icin kullanilir. Konu esleme
yonergelerinden bazilari sunlardir:

Kagidin ortasina birinci seviyenin konusunu/anahtar kelimelerini yazin.

2. 2.Ana konuyu anahtar kelimelerle, bu baglantilari adlandiracak ve aralarindaki iligkiyi
belirleyecek sekilde baglayin.

3. Hauzrlkta ihtiyaciniz olan kisileri ve temel literattru listeleyin.

4. Son olarak, konu hakkinda sahip oldugunuz tim bilinmeyenleri yazin- bu kisim
yapacaginiz arastirma calismasini kolaylastiracak ve yonlendirecektir (bkz. Egitmen
Egitimi El Kitabi).

Toplanan icerik harita yardimiyla dizenlendikten sonra 6zetlemeye baslamak dnemlidir, cinku
derslerin her zaman bir zaman siniri vardir. Planlanan her seyi 6nceden verilen stirede sunmay!i
basarmaniz énemlidir. CinkU ders devam ederken icerigin kisaltilmasi, iyi hazirlanmadigimizi, bu
konu icin neyin 6nemli oldugundan emin olmadigimizi vb. Gdsterebilir. Bu durumda 6grencilerin
vurgulamak istedigimiz seyi fark etmelerini bekleyemeyiz. Sonunda ders odagini kaybedebilir ve
hazirladigimiz her sey daha da kugulur ve icerigin kalitesini etkiler. Topladigimiz icerigin mevcut
zamana gore uyarlanmasi gerekiyor.

“Konu analizinin amaci, icerigi yapilandirilmis bir sekilde sunmak, secilen
bir konuyu bilimsel olarak siniflandirmak ve bilimsel problemler
hazirlamaktir.”

(ayni eser.)
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2.2 EGITiM BAGLAM(LAR)INDA DiJiTAL iCERME

Ogrencilerin bakis acisiyla distindigimuzde, ilk kez karsilastiklari icerigin onlar icin bir deger
tasimasi 6nemlidir. Her seyden 6nce, sunulan konuyu nasil daha fazla kesfedebilecekleri veya
arastirabilecekleri sorusunun cevabiyla ilgilenirler. Boylece edinilen bilgileri tamamlarlar. Ayrica
buradaki zorluk, kavrama nasil yaklasilacagl ve 6grenci kavramla ilk kez karsilastiginda onun
anlasiimasidir. Ders sirasinda 6gretmenin cevaplamasi gereken bir dizi acik soru vardir ve bunlar
Ogretilen seyin icerigiyle dogrudan ilgili degildir. Konuyu gercek yasam deneyimlerine dayanan
érneklerle iliskilendirmek ve uygulanabilirligini vurgulamak arzu edilir. Ornegin, "Dijital icerme
gibi bir konudaki bilgileri gunlik ve sonraki yasam durumlarinda nasil kullanabilirim?". Sadece
bilgi degil, ayni zamanda iletisim becerilerinin de kazanilmasi gerektigi vurgulanmaktadir. Dijital
icerme gibi 6nemli bir konunun hazirlanmasi sirasinda, konuyu sunmanin ve tartismanin farkli
yollari acgilir. Alt konulardan biri ayrilik ve terimin kendi karmasikhgl Gzerine dusinmektir. Cunku
icermenin ne oldugunu ve gunlik hayatimizda rastgele bir yerde veya okulda vb. nasil var
oldugunu dusunmek artik yeterli degildir. Nerede gerceklesebilecegini disunmek gerekir ve bu
durumda odak noktasi dijital baglamdir. Konunun hassasiyetini ve farkli gruplar icin konunun
anlaminin ¢esitliligini g6z énunde bulundurarak, dijital icerme konusunu onu sunacak sekilde
"acmak" dnemlidir. Tartismayi dijital icermenin genel anlami dogrultusunda veya icerme
kavramina veya dijital kavramina yonelik ilkelere, sorunlara veya tutumlara odaklanacak érnekler
dogrultusunda yonlendirebiliriz.’

Kaynakca

Markom, C., ToSi¢, ). & Steger, M. (2023). Egitmenlerin Egitimi Kilavuzu icin El Kitabi. https://www.digitclue.net/
handbooks/

" DIGITClue HUB'daki Egitmenlerin Egitimi Kilavuzu icin El Kitabi'nda daha fazlasini okuyun http://www.digitclue.net.
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3 Egitim Baglaminda Dijital icerme: On U¢ Kavram

Asagida, el kitabinin Dijital icerme anahtar kavramindan kaynaklanan temel kavramlarin kisa
dzetlerini hazirladigimiz bélimi yer almaktadir. Proje platformunu veya Kolay Ogrenme adli
bolimu ziyaret ederseniz, olanaklarini en iyi sekilde kullanacaginiz kavramlari belirli bir sekilde
diUzenledigimizi fark edeceksiniz www.digitclue.net. Sunulan kavramlarin her biri, egitim

baglaminin 6zelliklerine gore sunulur. Asagida, kavramlarin bir semasi ve secilen kavramlarin her
biri hakkinda kisa metinler bulunmaktadir.

Dijital icerme

icerme Dijitallesme Egitimde Siberetik
Dijital Bélinme Dijital Okuryazarhk Dijital Kaltur
Dijital Hikaye

— Dijital Cag Ucurumu| |—{Dijital Dtinya Yapimi Anlaticilig)

|| Dijital Toplumsal || | L. -
Cinsiyet Esitsizligi Dijital Dondistim

| Dijital Kuir Esitsizlii

% Dijital icerme

Yazarlar: Christa Markom, Magdalena Steger, Jelena Tosic

Dijital Erisim, dijital sistemlerin ve hizmetlerin insanlar tarafindan mimkun olan en genis 6l¢clde
kullanimina odaklanan dijital erisilebilirligin aksine, farkli baglamlarda farkli anlamlara gelebilir.
Birinin yasadigl, calistigi veya okudugu sosyal cevreye bagl olarak, ¢esitli sekillerde tanimlanabilir.
Ayrica, farkl disiplinler (antropoloji, sosyoloji, egitim bilimi ve teknolojisi ¢alismalari, beseri
bilimler, mimarlik, miihendislik ve matematik alanlari dahil) ve arastirma alanlari Dijital icerme
konusundaki bilgileri arastirir ve uygular.

Dijital icerme, bireylerin ve gruplarin cinsiyetleri, yaslari, sosyo-ekonomik konumlari, konumlari,
dilleri, fiziksel zorluklari vb. ne olursa olsun bilgi ve iletisim teknolojilerine erisme ve kullanma
yeteneklerini ifade eder.
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Jochim (2021), dijital icermeyi herkesin dijital medya duinyasina katilma olasihg olarak
tanimlamaktadir. Burada terim éncelikle dijital katihma ve ilgili sosyal esitsizlik temel sorunlarina
ve medya ve internete esit olmayan erisime atifta bulunur. Bu, yalnizca internete erisime sahip
olmayi degil, altyapi eksikligi nedeniyle dislanmayi da ifade eder. Bazi yazarlar (Norris, 2001) dijital
bélinme/esitsizlik ve dijital esitsizlik kavramlarina da atifta bulunur (Robinson vd., 2015). Ek
olarak, bireylerin yetkinligi, dijital yetkinlikler hakkinda kapsamli bir séylemle ele alinan yuksek
alaka duzeyine sahiptir (Vuorikari vd., 2016). Sadece nadiren tartisilan, farkl dijital kaltur(ler) ve
siberetigin ivmesidir, yani herhangi bir amac icin dijitalligin anlamhliginin farkli bir sekilde
algilanmasina yol acabilecek diger kavramlardir (Kéhler, 2021). isaret dili, Braille alfabesi, altyazi
kullanma, géranta aciklamalari olusturma ve Web icerigi Erisilebilirlik yonergelerinde belirtildigi
gibi diger medya bilgisi eksikligi nedeniyle iletisim yetkinligi yoktur.

Dickel ve Franzen'in (2015) dijital icermeye sosyolojik yaklasimi, son on yillardaki dijital degisimin,
dijital medya icinde ve aracihgiyla dijital katilim ve etkilesimler icin yeni firsatlara yol actigini
vurgulamaktadir Dijital kullanimin artmasini, toplumun bilim dunyasina bile katiimaya dahil
edilmesinin bir isareti olarak goruyorlar. Toplumdaki gelismeleri paylasmak ve hakkinda yorum
yapmak icin yeni olanaklar var. Franzen ve Dickel burada “bilimin demokratiklesmesi“ne atifta
bulunur. Bu tanimin temeli Dirk Baecker'in (2016) Luhmann'in ¢ag degisikligi teorisini
dijitallesmenin baglamina ve sireclerine uygulamasidir. Buradaki fikir, dijitallesmenin sosyal
olusumlari degistirme potansiyeline sahip olmasidir. Bu, dijitallesmenin yalnizca yeni katilim
olanaklarini ifade etmekle kalmayip, ayni zamanda toplumu degistirdigi ve sosyal iliskileri ve
dolayisiyla dinamikleri ve kapsayicilik anlayisini yeniden yapilandirdigi anlamina gelir (Dickel &
Franzen, 2015).

Lea Schulz'un (2020) dijital icerme fenomeni, dijitallik ve kapsayicilik hakkinda butlnlestirici ve
batunsel bir sekilde disinme girisimi olan yeni konsepti “Cikarma“da (Diclusion) yakalanir. Bu
terim, icerme merceginden gorulen dijital medyanin ele alinmasi ve kullanilmasi anlamina gelir.
Butunlesik bir kavram olarak dasunuldigunden, her iki olgu (dijital ve icerme) karsilikli olarak
birbirini etkiler ve birbirinden yararlanabilir. Schulz bu kelimeyi egitim sektéri baglaminda
kullanir, ancak diger sosyal alanlarda ve asagidaki gibi farkli sosyal fenomenler ve sireclerle ilgili
olarak da uygulanabilir; irk, cinsiyet, etnik kdken, ¢ok dillilik, goc, cinsel ydonelim, zihinsel, duyusal
veya fiziksel engeller, aile, din, dinya yapimi, kultar, yas, sosyal sinif ve digerleri (Schulz, 2020).

Cesitlilik terimi, cesitlilik, farklilik veya heterojenlik anlamina gelir. Bu, cinsiyet, cinsel kimlik, yas,
dinya gorusu, sosyal ve etnik kdken, saglik ve cok daha fazlasi gibi ¢esitli boyutlar icerir.
Kapsayicilik bu kavrami ele alir ve yasamin, isin ve 6grenmenin tim sosyal alanlarinda ¢ok yonla
ve temalar arasi bir sekilde aydinlatilir. Dijital kullanimin yeni olanaklari sayesinde, aktivizm gibi
yaklasimlar ¢evrimdisi diinyadan ¢evrimici diinyaya aktarilabilir, bu da daha sonra dijital aktivizm
olarak adlandirilir (Engellileri temsil eden kuruluslarin ve bireylerin lobiciligini kabul etmek icin
engelli haklari hareketi, 6rnegin; “biz olmadan olmaz"). Siyasi catisma sanal alana aktarilabilir.
Siyasi boyutla birlikte, dijital icermenin bir insan hakki olarak kabul edilip edilmemesi gerektigi
sorusu ortaya cikiyor (Flavo, 2017). internet aracilifiyla fikirleri, ideolojileri ve hikayeleri tim
diinyaya yaymak mumkindur. Ozellikle dijital medya ile buytyen gencler icin dijital hikaye
anlatimi/anlati kavramlariyla yakalanan hikayeleri, deneyimleri ve istekleri, sUrecleri ve
uygulamalari paylasma ortamidir (Dogan, 2021).



Egitim Baglaminda Dijital icerme: On Ug Kavram | Egitimde Dijital [cerme

Dijital medya kullanimina eslik eden sayisiz avantajin yani sira, dislamanin da ydnleri vardir. Diger
bircok alanda oldugu gibi, dinya genelinde degisen bir dijital queer boslugunun yani sira dijital
bir cinsiyet boslugu da vardir (Mobile Gender Gap Report, 2020). Diger bir yonu ise dijital cag
farkidir. Dijitallesme, arastirmalarin gosterdigi gibi, ¢esitli nedenlerle dijital medyayl daha az
kullanma egiliminde olan 65 yas UstU insanlar icin sosyal esitsizlige yol acabilir (Schumacher
Dimech & Misoch, 2017) ve bu daha az belirgin bir dijital okuryazarlik saglar (Jones & Hafner, 2021;
Falloon, 2020). Bu bosluklar, dijital medyaya erisim ve kullanimla ilgili esitsizligi tanimlayan dijital
bélinme terimi altinda 6zetlenebilir (Hartung-Ziehlke, 2020).

Buguin varlikli Ulkelerde (ve otesinde) internete ve dijital cihazlara erisim yaygindir. Ancak,
herkesin kisisel bilgisayarlar, dizUstu bilgisayarlar, akilli telefonlar ve Wi-Fi cihazlar gibi internet
erisimi gibi gerekli “dijital altyapiy” satin almasi miUmkin olmadigindan, dijital icerme
sosyoekonomik faktorlerle de ilgilidir. Bu baglamda 6nemli olan ikinci bir nokta ise egitimle ilgili
olup “dijital okuryazarlik” olarak adlandiriimaktadir (Jones & Hafner, 2021), (Falloon, 2020). Bircok
uygulama ve web sitesi, her kullanicinin bazen karmasik gereksinimleri karsilayabilecegini
varsayar. Bu nedenle, ihtiya¢ duyulan altyapinin yani sira, kullanicilarin belirli dijital becerilere
sahip olmalari gerekmektedir (Garmendia & Karrera, 2019). Burada birbiriyle iliskili iki 6nemli
terim vardir: dijital yerli ve dijital saf. insanlarin dijital medyayi elestirel, yaratici ve cesitli bir sekilde
ne 6lcude ve ne sekild kullanabilecegini anlatiyorlar (Ganguin & Meister, 2013). Aslinda, kapsayici
uygulamalara hizmet eden iletisim teknikleri oldugu daha dnce ele alinmisti (Frindte ve digerleri).
Son zamanlarda, pandemiden hemen 6nce ve pandemi icinde, yeterliliklerin gelistiriimesine
yonelik uygun beceri setleri ve programlari saglama yénu, Avrupa (DIGCOMP, 2022) ve hatta
kiresel standardizasyon (UNESCO OER, 2022; BM SDG'leri, 2022) ile uluslararasi duzeyde
birlestirici yaklasimlara yol agmaktadir.

Sosyal dislanma, dijital dislanma ile iligkilidir, cunkt dijitali bir icerme/dislama alani olarak
anlamaya calisirken dil kategorisi de dikkate alinmalidir. Ozellikle etnik azinliklar icin, ana
dillerinde (Romani gibi) nadiren web siteleri bulundugundan veya tercime imkani
bulunmadigindan internette gezinmek zordur (Garmendia & Karrera, 2019).

Sozde dijital dontsim, toplumun her alanina ulasiyor. Bunlar arasinda, 6grenme ve diger katihm
bicimleri dahil olmak Uzere bilgiye erisim kosullari, diinya capindaki teknolojik kosullardan
etkilenir. Sadece Avrupa'da degil, egitimciler de dijital medyayi 6gretmen egitiminde ve herhangi
bir egitim kurumunda yogun bir sekilde kullanma veya kullanimina izin verme ve destekleme
zorluguyla karsi karsiyadir. BYOD (bring your own device/kendi cihazini getir) veya OER (open
educational resources/acik egitim kaynaklari) gibi en yeni medya kavramlari, nispeten kapsamli
gelistirme dinamiklerinin yalnizca bazi yonlerini temsil etmektedir. Endustrinin kendisi, potansiyel
olarak kapsayici uygulamalarda genis bir ivme gerektiren 4.0 metaforu ve ilgili yeni Uretim
teknolojileri baglaminda daha fazla dinamikleri tetikler (Kéhler & Marquet, 2017).
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% icerme

Yazarlar: Christa Markom, Magdalena Steger, Jelena Tosi¢

GUnumuz toplumunda insanlar genellikle toplumsal normlara bakmadiklari veya onlara gore
davranmadiklari icin ayrimciliga ugruyor. “Norm”a uymayan her sey (¢cok) farkli olarak gortlir ve
cogu zaman olumsuz niteliklerle iliskilendirilir. Paniagua buna “Normal ¢ocuk efsanesi” diyor
(Paniagua, 2017). Cocuklarin nasil hareket etmesive davranmasi gerektiginin tek bir dogru yolu
oldugunu ima eder. Bu genellikle, bazi dgrencilerin baska bir ana dili konustuklari icin
yasayabilecegi dil sorunlariyla kendini gésteren yanlis anlamalara yol acar. Bazi 6gretmenler bunu
bir 6grenme problemi olarak gérmekte ve 6grencileri “tembel” olarak algilayip etiketlemektedir.
Paniagua, bu dil baglamini ve LCSD kisaltmasi ile icermeyi ifade eder. (Dilsel, kdlttrel ve
sosyoekonomik acidan cesitlidir.) Bunu yalnizca engellileri degil, ayni zamanda etnik azinhk
gruplarindan (ana dili ikamet edilen Glkede konusulan dilden farkh olan) insanlar ve dustik gelirli
haneleri ifade etmek icin kullaniyor. Makalesinde, insanlarin cesitlilige nasil tepki verdiklerine,
genellikle habituslari araciligyla aracilik edildigini 6ne sturiyor (Paniagua, 2017).

Lang-Woijtasik ve Schieferdecker, atfedilen veya resmi bir statiden bagimsiz olarak topluma katilma
hakki olarak tanimladiklari icin genis bir icerme tanimi kullanirlar. Bu tanim icinde herkes hayatta
ilerlemek icin ihtiyac duydugu yardimi almalidir. Onemli olan bireyin topluma uyum saglamasi degil,
toplumun bireye uyum saglamasidir. Burada icerme, bireysel kosullardan bagimsiz olarak
toplumun her alanina sinirsiz katilimi ifade eder (Lang-Wojtasik & Schieferdecker, 2016: 78-80).

Naraian bunun o6tesine geciyor ve icermeyi herkesin ayni ciktiyl elde edebilecegi bir cerceve
yaratma girisimi olarak tanimliyor. Bu tanimda ayni sonuca varmak, ayni egitimi almamak odak
noktasidir. Buradaki temel nokta, cesitli mufredatlar ve diger egitim yapilari araciigyla
saglanmasi gereken tiim égrencilerin katilimidir. Ogrencilerin farkl sosyo-kiiltiirel gecmisleri bu
sekilde ele alinir (irk, cinsiyet, etnik kéken, engellilik, cok dillilik, goc¢, cinsellik, aile, din, dunya
kurma ve yas.) (Naraian, 2011).

Saalfrank ve Zierer, icermeyi daha genis anlamda egitim ve bilgiye katilim olarak da
tanimlamaktadir. icerme gériilebilecegi tic yolu vurgularlar: Genel olarak rol teorisi, ayrica iletisim
teorisi ve 6zel olarak ag teorisi. Burada cesitlilik ve heterojenlik, icermeyi anlamak ve tanimlamak
icin iki ek 6nemli kavram olarak gorilmektedir (Saalfrank ve Zierer, 2017).

Dijital icermeyi tanimlamanin bir baska olasiligl, onu dislama, ayirma, entegrasyon ve asimilasyon
gibi diger terimlerden kavramsal olarak ayirmaktir.

icerme, sinir ve sinir calismasinda da anlasilabilir. Kapsayici diisinmek, icerme hakkinda géreceli
ve iliskisel bir sekilde dustiinmek anlamina gelir, ciinkd icerme her zaman dislama bigimlerini ima
eder ve bunlar tarafindan olusturulur. Bu, bir ayrimin izlendigi ve icerisi ile disarisi arasinda bir
sinirin ¢izildigi her durumu karakterize eder. Bu sinirlar elestirel olarak analiz edilebilir ve
edilmelidir. (Nguyen, 2015)

icerme medya, siyasi alan gibi farkli toplumsal alanlarda ve tabii ki egitim baglaminda cok belirgin
bir sekilde miizakere edilmektedir; kiiresel, ulusal ve yerel gibi farkl élceklerde iktidar konusu,
icerme soylemleri ve pratikleri icinde &nemli bir yere sahiptir. GuUclin ve ydnetimin
arastirilmasinda, (dijital) icermenin bir insan hakki olup olmadigi sorusu da guindeme getiriliyor.
(Nguyen, 2015)
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Nguyen'e (2015) gore, icerme ve dislanma konusundaki tartisma, topluma dahil edilmeyi
cerceveleme, duzenleme ve mesrulastirmanin yasal ve normatif koordinatlarinin temeli oldugu
icin hakamet politikalari tarafindan gucla bir sekilde yapilandiriimistir.

Buradaki sorun, normlar ve yasalar ¢ercevesinde, 6zellikle etkilenen bireylerin ve topluluklarin
seslerinin dikkate alinmamasidir. Bu soruna bir yanit, Naraian'in vurguladig gibi, kapsayici
topluluklara katihmi saglamak icin bir arac olarak “ses”e yapilan atiftir. insanlarin seslerini
ylkseltmelerine ve istedikleri ve ihtiya¢ duyduklari seyler hakkinda konusmalarina izin verilirse,
bu sekilde topluma artan katilim aciklanabilir ve gelistirilebilir. Ancak buradaki sart, seslerin
gercekten duyulmasidir (Naraian, 2011). “Ses” kavramiyla calisan bir diger arastirma ornegi,
Birlesik Krallik'ta GRT toplulugunun ayrimcihigini azaltmayr amaglayan iki projedir (Cingene,
Roman ve Gezgin). Burada ses kavrami, cocuklarin dersleri tasarlamaya nasil katkida
bulunabilecegini gdstermek icin de kullaniimaktadir (Brook Lapping Productions, 2006).
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# Dijitallesme

Yazarlar: Danijela Birt Kati¢, Jadranka Brki¢-Vejmelka, Ines Cvitkovi¢ Kalanjos

Dijitallesme, ¢agdas toplumun ana itici guclerinden biridir ve toplumun suardurulebilir
kalkinmasinin kilit unsurlarindan biri olarak kabul edilebilir (Jovanovi¢, Dlaci¢, 2018).

Dijitallesme kavraminin ne anlama geldigini agiklamadan Once, dijitallesmenin 6nemini ve
adimlarini anlamak, tartismak ve bu olgulari dogru bir sekilde gbzlemlemek icin bagka bir terim ile
anlamini  birbirinden ayirmak 6nemlidir. Bu, mevcut analog kayitlarin dijital belgelere
dénustaraldaga bir streg olan sayisallastirma kavramidir. Veriler bu islem tarafindan degistiriimez,
sadece dijital formatta kodlanir. Dijitallesme, dijitallesme surecinin ilk adimi olacaktir.

GUNnUmMUz dinyasl, hayatimizin her alanina hakim olan dijitallesme stireci ile birlikte dérdtncu
sanayi devrimine buyuk bir adim atmistir. Dijitallesme slrecinin farkli tanimlari su sekilde
Ozetlenebilir: Dijitallesme, cesitli iceriklerin, metinlerin, fotograflarin, seslerin, filmlerin ve videolarin
analogdan dijitale dénustugu bir sire¢ olarak tanimlanir; ikili koda dénusturultr. Bu sekilde tim
veriler islenebilir, kaydedilebilir ve iletilebilir. Cogu tanim, dijitallesmenin herkesin dahil olabilecegi
kapsayici ortamlar yaratmaya yardimci oldugu, daha acik iletisime olanak sagladigi ve bilgi yaratma
ve bilgi alisverisi surecini hizlandirdigr konusunda hemfikirdir (Martinoli, 2019).
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Okul 6ncesinden Universite egitimine kadar bugln egitim goren nesiller icin dijitallesme yeni bir
teknoloji degil, daha ¢ok dogal bir ortam ve giinlik yasamin bir parcasidir. Bu nesiller icin analog
dinya ve cevrimdisi yasam dusUnilemez. Ayni zamanda, ginimuiz dudnyasi kismen
dijitallesmistir, cinkt ndfusun hala dijital dinyadan dislanan (bkz. Dijital Blinme) kesimleri
oldugu kadar dijitallesme sirecine direnenler de bulunmaktadir. Dolayisiyla hibrit bir dijital
zamanda yasadigimizi séylemek daha dogru olacaktir.

2018'de Avrupa Komisyonu, egitimde dijitallesmenin zorluklarini yansitan bir Dijital Egitim Plani
yayinladi (cogu Uye ulke ve hatta yerel yetkililerin yaptig gibi). Bu belgede egitim, tum Uye
Ulkelerde buyUmenin, gelismenin ve kapsayiciligin temeli olarak kabul edilmis ve dijitallesmenin
beraberinde getirdigi tim zorluklari da g6z 6ninde bulundurarak planin énerilerine mdmkun
oldugunca bagli kalmak tum katilimcilarin gérevi haline gelmistir. (6rnegin, Dijital B6linme, Dijital
Toplumsal Cinsiyet Esitsizligi). Basarili uygulamayi saglamak icin o6nerilen belge, U¢ 6ncelikli
énlemin altini cizmektedir: 1) Ogrenme ve 6gretmede dijital teknolojinin kullaniminin
iyilestirilmesi, 2) Dijital yeterliliklerin ve becerilerin gelistirilmesi, 3) Daha iyi veri analizleri ve daha
iyi tahminlerle egitimin iyilestiriimesi.

Egitimde dijitallesme, 6zellikle 6zel ihtiyaclari olan 6grenciler icin 88renme materyallerine adil
erisim ile daha kapsayici bir ortama katkida bulunuyor. Daha fazla sayida kullaniciya sunulan
dijital teknoloji gelistirilerek (6rnegin, fiyatlarin dismesi nedeniyle dizlisti bilgisayarlar daha
uygun fiyatli hale geldi) ve 6gretmenlerin becerilerinin gelismesiyle artan sayida kullaniciigin daha
iyi kosullar olusturulmaktadir. Ayni zamanda dijital uygulamalar aracilifiyla egitim icerigi ve
o6gretmen-6grenci baglantilari nedeniyle 6grenciler ve 6gretmenler arasindaki esitsizligi artirabilir
(Tonkovi¢, Pogranci¢, Vrsalovi¢, 2020). Ote yandan égretimde teknolojinin kullanimi égrenciler icin
ek ilgi, eglence ve dinamikler yaratir. Dijital teknoloji kullanimi sirasinda 6grencilerin daha motive
olduklari ve icerik icin daha bagimsiz arastirma yaptiklari gézlemlenmektedir (Gjud, Popcevic,
2020). Biz ilerledik¢e yeni dijital bélunme turleri ortaya ¢ikiyor ve buyuk bir zorluk haline geliyor
(Kim, Yi, Hong, 2021).

Covid-19 Pandemisi sirasinda 6gretimde dijitallesmenin yogun gelisimi acikca gosterilmistir.
Ancak dijitallesme surecinin hizlanmasinin potansiyel olarak esitsizligin azaltiimasina nasil katkida
bulunduguna veya daha fazla katihmcinin dahil olmasinin nasil saglanacagina ve dijital
kaynaklardan nasil faydalanacagina dair yeterli bir aciklamamiz hala yoktur. Dijital teknoloji
ogretimde oldukca yardimci olmasina ragmen, 6grenmeyi ve belirli materyallere erismeyi
kolaylastirmak i¢in kullaniimalidir. Ancak 6grenciler ve 6gretmenler arasindaki yerinde etkilesimin
yerini almamalidir. Pandemi baglaminda 6grenme materyalleri dijital ortamda hazirlandi. Artik,
0grenme materyallerini bu sekilde aktarmanin, 6gretim siirecinde daha yaratici, daha yenilikci ve
daha esnek bir modu mumkdn kildigi giderek daha belirgin hale geliyor. Dijital materyaller yeni
Ogretim yontemlerinin ve 6grenmenin uygulanmasini saglamakta ve ayrica siniflarin hazirlanmasi
ve yapllandirilmasi surecinde 6gretmenlere esneklik saglamaktadir. Pandemi dijitallesmeyi
hizlandirdi ve hibrit 6gretim, dijital cagin yeni zorluklarina cevap verebilecek hazir bir sisteme
sahip olmanin gerekli oldugunu gosterdi.

14



Egitim Baglaminda Dijital icerme: On U¢ Kavram | Egitimde Dijital icerme

Kaynakca
Gjud, M. & Popcevi¢, I. (2020). Digitalizacija nastave u Skolskom obrazovanju. Polytechnic and design. 8 (3): 154-162.

Kim, H. J.; Yi, P. & Hong, J. I. (2021). Are schools digitally inclusive for all? Profiles of school digital inclusion using PISA
2018. Computers and education.

Jovanovi¢, M. & Dlaci¢, J. (2018). Digitalizacija i odrzivi razvoj drustva — Mjere i implikacije, Zbornik radova Ekonomskog
fakulteta u Rijeci: Casopis za ekonomsku teoriju i praksu. 36 (2): 905-928.

Martinoli, A. (2019). ,Ususret izazovima obrazovanja za medije i kulturu 21. stolje¢a: Nova znanja i vjestine za digitalno,
interaktivno i participativno okruzenje.” Medij. Istraz, 25(2): 5-28.

Tonkovi¢, A.; Pogranci¢, L. & Vrsalovi¢, P. (2020). Djelovanje pandemije Covid-19 na obrazovanje diljem svijeta, Casopis
za odgojne i obrazovne znanosti. Foo2rama, 4 (4): 121-134.

# Egitimde Siberetik

Yazarlar: Robert Kleemann, Thomas Koéhler

“Dijital 6grenme teorisinin” (Kéhler, 2021) temel fikri, egitim ortamlarindaki etkilesimin hem
gercek kisilerle hem de onlarin dijital temsilleriyle verilere dayali olarak gerceklesmesidir. Ayrica,
dijital 6grenme teorisinin ve temel olarak verilere odaklanmasinin hem 6grencileri hem de
6gretmenleri nasil kapsadigl ile de ilgilidir. Teori, dijitallestirmenin ilk seviyesinde egitimdeki
aktorlerin, yani 6gretmenlerin ve 6grencilerin veri tabanh temsillerinin olacagini éne siruyor.
ikinci dizeyde; yalnizca hem égrenen hem de égretmenin verileri etkilesime girer, yani gercek
hayatta fiziksel farkindalik yoktur. Son olarak, bazi durumlarda, fiziksel konfigirasyonlarin
(makinelerin) bile 6grenci veya 6gretmenle veya birbirleriyle etkilesime girdigi Gcuncu bir seviye
ortaya c¢ikabilir. Her durumda, bir insan veya bilgisayar tabanh bir makine olarak bir robot olsa
bile veriler etkilesimin kaynagidir.

Bir cesit Tanim Bir cesit Tanim Temsil
Dijital Ggrenci Dijital Ogretmen

Cevrimici Gergek 6grenci tele-6gretmen / ¢cevrimici 'gercek’ Fiziksel kisi
Ogrenci eszamanli cevrimigi Ogretmen (senkron) Ogretmen ama
I cevrimici
Gevrimigi etkilesim kurulacak etkilesim kurulacak es2es Fiziksel kisi
Ogrenci Ogrencilerin medya  dgretmenin/égretmenin aracili kisi
Il temsili (belki de medya temsili (belki de
asenkron olarak) eszamansiz olarak)
Sanal Ogrenci etkilesim kurulacak sanal 6gretmen avatar veya kisinin veri temsili
Ogrenci verileri yapay zeka
Ogrenen Robot Ogrenme Ogretim robotu makine Fiziksel motor
makine Ogretimi

insanlar ve bilgisayarlar arasindaki bu cok yénlu iliski dikkate alindiginda, bir dizi psikolojik,
toplumsal ve etik yon herhangi bir uygulama ile oldukga alakali hale gelir. Siberetik, bilgisayarlarla
ilgili kullanici davranisini ve bilgisayarlarin ne yapmaya programlandigini ve bunun bireyleri ve
toplumu nasil etkiledigini kapsayan etik Gzerine felsefi bir ¢calismadir (Tavani vd., 2013; Marquet
& Kohler, 2017). Egitimde dijital olarak islenmis algi, insa ve degerlendirmenin herhangi bir
didaktik modellemesi, 6zellikle Yapay Zekanin (Al) uygulanmasi s6z konusu oldugunda, etik
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perspektifleri dikkate almak zorundadir. Gunimuzde herhangi bir egitim teknolojisi (ed tech)
sisteminde etik oldukca alakali olarak kabul edilmektedir. Bu yoénelim, sosyo-teknik
dizenlemelerin etik, antropolojik, yasal (daha az 6l¢lide) ve sosyal yonlerine odaklanabilir. Sonug
olarak, egitimciler kapsamli (medya-) didaktik uzmanlikla hazirlanmalidir. ideal olarak, herhangi
bir egitim beklentisi (medya-) didaktik bir model Uzerine insa edilmelidir. Ayrica, karmasik BT
ortamlarinin etik, yasal ve sosyal acidan duyarli ve sorumlu bir sekilde gelistiriimesi icin temel bir
yaklasim olarak genel bir ydnelimin izlenmesi onerilir. Ornegin, 6gretmenlerin veya diger
egitimcilerin cikarlarini iyi bir sekilde karsiladigr icin PAPA Modeli (Ng, 2020) ilkeleri uygulanabilir:

e Gizlilik: Bir kisi hakkinda belirli bilgileri saklama veya yayinlama hakki.
e Dogruluk: Bu, bir bilginin batinltga ve dogrulugu ile ilgilidir.
e Mulkiyet: Bu boyut, mulkiyet haklarinin yani sira bir bilgi parcasinin sahipligini de icerir.

e Erisilebilirlik: Bir kisinin veya sirketin bilgi edinme olasiligi anlamina gelir.

PAPA modeli, ergenlerin siber egitim ihtiyaclarini karsilamak icin degistirildi.

10-19 yas araligindan itibaren bu yas grubu kendi kimligini bulmaya calismaktadir. Ozellikle
cevrimici dinyada riskli davranislarla iliskilendirilirler. Onlari zarardan korumak icin siber etik
konusunda kendi egitimlerine ihtiyaclari vardir.

Teknik olarak, bu tir yansimalar herhangi bir dijital aracta 6zetlenebilir ve egitimciler ve 6grenciler
icin kolayca erisilebilir hale gelebilir. Bu, medya tasariminin ve medya uygulamasinin (medya-)
didaktik modellemeden tiretilmesi gereken bir multimedya, etkilesimli web uygulamasinin
herhangi bir ydnanu icerebilir (Kéhler, 2021). Ardindan, ilk olarak dijital didaktikteki son trendlere
ve ikinci olarak da ilgili konunun dijital 6grenme icin anlamina odaklanarak medya didaktik
cerceveleme secenekleri gelistirilebilir.

Siber etik bir yaklasim icin uygulamali bir vitrin olmasi gerektiginden pratik bir uygulama ziyaret
edilebilir. Ornegin, bu, kullanimi kolay bir ara¢ sunan Complex Ethics projesi tarafindan
gelistirilmistirt Ornegin bu araci kullanarak, yapay zeka ile ilgili etik konular, egitim teknolojisi
tabanl ddnyalarda egitim uygulamalarinin insasi, algilanmasi ve degerlendirilmesi icin
anlamlarinda modellenebilir ve anlasilabilir.
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# Dijital Bélunme

Yazarlar: Christa Markom, Magdalena Steger, Jelena Tosic

GUnumuzde insanlar gunluk hayatin bircok alaninda dijital dinya ile ugrasmak zorunda
kalmaktadir. Saglik, okul, bankalar, hiikkiimet ve kitiiphaneler gibi alanlar BiT'i (bilgi ve iletisim
teknolojisi) kullaniyor ve bu da vatandaslarin ilgili hizmetleri kullanmasi icin gerekli bir arag haline
geliyor. Bunu yapabilmek icin, 6rnegin internet taramasini, e-postalari, bloglari veya sosyal aglari
nasil kullanacaklarini ve bunlara nasil eriseceklerini bilmeleri gerekir. Hatta bir¢ok sirket, BIT
bilgisini yeni bir is edinmenin 6n kosulu haline getiren cesitli BiT bicimlerini kullaniyor. Ancak
herkes bu bilgiye sahip degildir. Dijital Bélinme veya dijital bosluk bu sekilde ortaya ¢ikar. (Cruz-
Jesus, Vicente, Bacao, Oliveira, 2015: 73)

Dijital Bélinme su sekilde tanimlanabilir:

“..hem BIT'e erisim firsatlari hem de cok cesitli faaliyetler icin internet
kullanimlari bakimindan farkli sosyo-ekonomik diizeylerdeki bireyler,
haneler, isletmeler ve cografi alanlar arasindaki u¢urum.”

(Cruz-Jesus, Vicente, Bacao ve Oliveira, 2015: 72)

Bu tanimla yazarlar, dijital ucurumu tartisirken akilda tutulmasi gereken sadece bireyler arasinda
degil, tlkeler arasinda da dijital esitsizlik oldugunu iddia etmektedirler. Bagka bir tanim NTIA'dan
(ABD Ticaret Bakanhgi'nin Ulusal TelekomUnikasyon ve Bilgi idaresi) gelir ve dijital bélinmeyi
soyle tanimlar:

“..yeni teknolojilere erisimi olanlar ve olmayanlar arasindaki ayrim”.,

(Cruz-Jesus, Vicente, Bacao, Oliveira, 2015: 73)

Dijital B6lunmeyi tanimlamanin bir baska yolu, dustk sosyo-ekonomik statlye sahip insanlarin
dijitallesen dunyaya genellikle daha az katildigini ve dolayisiyla bundan daha az yararlandigini
vurgulamak olacaktir. Bu tanim icinde sosyo-ekonomik duruma 6zel bir odaklanma vardir. Saglik
hizmetini 6rnek olarak kullanan bazi akademisyenler, Dijital Bolunmeyi dijital saglik kaynagina
erisimde bir engel olarak gérmektedir (Muller, Wachtler, Lampert, 2020).

Zillien (2009), Dijital Boélunme ile ilgili olarak sosyo-ekonomik duruma da odaklanmaktadir.
Burada “bilgi-bosluk-hipotezi"ni dijitallesme baglaminda anlatiyor. Daha iyi sosyo-ekonomik
statlye sahip Kisiler, bilgilerini genisletmek ve bilgi edinmek icin dijital medyay: kullanirlar. Bu,
dusuk sosyo-ekonomik statlye sahip kisilerin dijital araciligiyla bilgi edinmedikleri anlamina
gelmez, ancak ¢ogu zaman bilginin karmasikhglyla bas etme yetkinliginden yoksundurlar.

Bu durum dijital medya kullanimina iliskin daha yuksek esitsizlige yol agcmaktadir (Zillien, 2009:
70-72). Zillien ayrica dijital bolinmeyi U¢ alana ayiran ve Pippa Norris tarafindan saglanan tanima
atifta bulunuyor: kiresel bolinme, sosyal bélinme ve demokratik bélinme. Kiresel bdlinme,
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toplumlar arasindaki internet erisiminin farkliigini agikliyor. Sosyal bélunme, bir toplumdaki bilgi
zengini ve bilgi fakiri arasindaki ucurumu aciklar. Demokratik bdélinme, dijital kaynaklari
kullananlar ile kullanmayanlar arasindaki farklarla ilgilidir (Zillien, 2009: 90-92). Bu, oldukca
'zengin' Ulkelerdeki gelismelerin veya arastirmalarin teknolojik yenilikleri benimsemede belirli bir
dlzeyde tereddut buldugu kaltarleri aciklamaz (bkz. Fischer 2012).

Sayisal teknolojinin kullanimi “birinci dizey” veya “birinci dizey sayisal ucurum” ve “ikinci diizey”
veya “ikinci dizey sayisal ucurum” olarak ikiye ayrilabilir. Birincisi, internetin genel kullanimi veya
kullanim sikh@ acisindan erisim boslugunu ifade eder. ikincisi, internetve teknoloji ile ilgili
kullanim, beceriler ve okuryazarlig ifade eder (Friemel, 2016), (Cruz-Jesus, Vicente, Bacao &
Oliveira, 2015). Muller, Wachtler ve Lampert (2020) de bu iki seviyeye atifta bulunur, ancak t¢linct
bir seviye daha ekleyerek bireysel sagligi iyilestirmek icin dijital teknolojinin kullaniimasindaki
farkhhklari agiklarlar (Muller, Wachtler ve Lampert, 2020: 186).

Dijitallesmenin amaci, herkesin dijital yollarla bilgi olusturabilmesi, erisebilmesi, kullanabilmesi ve
paylasabilmesi anlamina gelmelidir. Yillar boyunca yeni teknoloji anlayisi, bir bilgisayara sahip
olmaktan internet erisimine ve genis bant baglantisi kullanmaya dogru evrildi. Bugin dncelikle
cevrimici medyanin kullanimina atifta bulunulmaktadir (Cruz-Jesus, Vicente, Bacao, Oliveira,
2015).

Arastirmalar, dijitallesmenin amaci konusunda Avrupa Ulkeleri arasinda bir bosluk oldugunu
gostermistir. Ornegin Romanya'da, nufusun yalnizca %45'i diizenli olarak interneti kullanirken,
Liksemburg'da %93'G duzenli kullanicilardir. Bunun nedeni, digerlerinin yani sira, gelir, yas ve
egitim farkliliklarinda gérulebilen sosyo-ekonomik dengesizliktir. Egitim, BIT kullanimi Gzerinde
muazzam bir etkiye sahiptir. Yiksek egitime sahip kisiler, BiT'i profesyonel ve kisisel alanlarda
daha fazla kullanma egilimindedir ve ayrica teknolojinin karmasikligiyla ilgili daha az sorun
yasama egilimindedir (Cruz-Jesus, Vicente, Bacao, Oliveira, 2015: 72-73).

Egitim durumunun yaninda yas gruplari arasinda da farkhlik vardir. Egitim durumu geng nesil icin
onemli bir faktorken, 65+ nesilden bahsederken baska bir etki ortaya ¢ikiyor. Bu ortamda, 6nceki
iletisim arastirmalarinin gosterdigi gibi, sosyal cevre bu neslin dijital olarak dahil edilmesi veya
dislanmasi Uzerinde daha buyuk bir etkiye sahiptir (Fulk vd., 1990). Bu baglamda literattr de “gri
bélinme”den (dijital yas farki) bahseder. Yasli insanlar, aileleri ve arkadaslari tarafindan motive
ediliyorlarsa dijital hizmetleri daha fazla kullanma egilimindedir (Friemel, 2016: 313-314) ve bu
durum sosyal sermaye etkisi olarak gorulebilir. Bu yas grubunda ekonomik sermayeden bile daha
onemlidir. Friemel (2016), sosyal sermayenin sadece internet kullanimi Gzerinde etkili olmadigini
ayni zamanda bu konuda temel faktor oldugunu gostermistir.
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# Dijital Okuryazarhk

Yazarlar: Danijela Birt Kati¢, Jadranka Brki¢-Vejmelka, Ines Cvitkovi¢ Kalanjos

Bir cocugun birinci sinifa kaydolmadan 6nce kazanmasi gereken tim temel becerileri listelemek
gerekirse cogumuz su cevabi verecegiz: okuma ve yazma. Bu pek sorgulanamasa da ginimuz
Dijital Caginda dijital okuryazarligin, bir yandan okuryazarliga dayali olarak, bu temel okuryazarlk
becerilerine gére zaten dncelikli oldugu belirtilmelidir.

Dijital okuryazarlik kavraminin tim kapsamiyla acikliga kavusturulmasi énemlidir. Genel olarak,
kelime islem, elektronik tablolar ve fotograflar, e-posta, internet ve web tarayicilari icin yazihm
araglariyla cahismaktan, sunumlar olusturan uygulamalara ve ¢evrimigi iletisim kanallarina erisime
kadar farkh is becerilerini ima ettigini ve icerdigini soyleyebiliriz. Tabiki mevcut dijital icerige
erismemize veya kendimizinkini olusturmamiza yardimci olan diger tim pratik bilgilerin oldugunu
da unutmamaniz gerekir.

Son on yilda, bazen esanlamli olarak gorunen ve kullanilan, birbirinin yerini alabilecek, daha
dogrusu birbirini tamamlayabilecek cesitli kavramlarla karsilastik: bilgi okuryazarhg, bilgisayar
okuryazarligl, kutiphane okuryazarlig, medya okuryazarhg), ag okuryazarligl ve nihayet dijital
okuryazarlik (bazi metinlerde dijital bilgi okuryazarhg terimi kullaniimaktadir). BM
Deklarasyonu'nun okuma yazma bilmemeyi azaltmayi amaglayan 10 yillik bir program baslattig
ve ayni zamanda ortaya ¢ikan yeni bilgi toplumu baglaminda okuryazarlik konusuna ilgiyi artirdig|
1990'dan bu yana cok sey degisti.

1990'larda “dijital okuryazarlik” terimi, bazi yazarlar tarafindan hipermetinsel ve multimedya
metinlerini okuma ve anlama yetenegi olarak anilmistir. Bu baglamda Lanham, terimi
“multimedya okuryazarligl” ile esanlamli olarak kullanir. Ona goére dijital ¢cagda okuryazarlik,
sunulan bilgiyi anlama yetenegi anlamina gelir ve bu anlamda dijital okuryazarlk, metnin yani sira
goruntuleri, sesleri vb. desifre etme becerisini icerir. Lanham icin basili ve dijital okuryazarlik
arasindaki farkhhgin farkinda olmamiz cok 6nemlidir (Bawden 2001: 246). Dijital okuryazarlik, bir
kitap veya gazete okumak icin oturdugumuzda yaptigimizdan farkh bir bilgiyi okuma ve anlama
yolunu ifade eder. Basitce soylemek gerekirse, cesitli okuryazarlik turleri arasindaki fark,
medyanin kendisine 6zgudur.

En sik kullanilan tanim, bilgi okuryazarhgini, her zamankinden daha karmasik bilgi ortaminda
gerceklesen, genis bir medya yelpazesi araciligiyla mevcut bilgiyi etkili bir sekilde bulma,
degerlendirme, aktarma ve genel olarak kullanma yetenegi olarak tanimlayan 1989 tarihli bir
tanimdir. Tanim, iginde yer alan ve bilgi-iletisim teknolojileri aracilifiyla saglanan hizmetlerin ve
araclarin basarili bir sekilde kullaniimasi igin bir 6n kosul olusturan bilgi ve dijital okuryazarlik
kavramlarindan daha genistir (ALA, 1989'a gére Novkovic Cvetkovic, StoSi¢ ve Belousova 2018:
1091)

Paul Glister, onu su sekilde tanimlayan terimi populerlestiren kisiydi; Bilgisayarlar araciligiyla
sunuldugu zaman, cok cesitli kaynaklardan gelen birden ¢ok bigcimdeki bilgiyi anlama ve kullanma
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yetenegi (Martin 2018: 18). Glister'e gore, dijital okuryazarligin teknoloji degisikliklerine bagli
olmayan doért temel yetkinligi vardir: bilgi toplama, internet arama, hipermetinsel gezinme ve
icerik degerlendirme (Bawden 2001: 248). Glister, dijital okuryazarlig “temel bir yasam becerisi”,
su anda yasadigimiz Dijital Cagda hayatta kalmak i¢cin neredeyse “hayatta kalma becerisi” olarak
tanimlayacak kadar ileri gider (Martin 2018: 18).

Dijital okuryazarligin dnemli bir unsuru, mevcut araglari kullanma becerisinin yani sira bu araglar
kullanirken elestirel olarak sorgulama becerisidir. Bu, onlarin glclerinin yani sira bu araglari
kullanmanin getirdigi tim tehdit ve zayifliklari tanimak ve kullanmak anlamina gelir (Lapat 2017:
50). icerigin teknik yeterlilige karsi elestirel bir sekilde anlasiimasini ima eden ve dijital
okuryazarlik hakkinda konusurken bunu temel bir beceri olarak 6ne ¢ikaran dijital okuryazarligin
bu bélumunu vurgulayan Glister'dir (Martin 2018: 18). Bu nedenle dijital okuryazarlig bir yasam
becerisi olarak gérmektedir. GUvenlik, dijital icerige erismenin ve aramanin son derece 6nemli bir
yonudur ve belirli bir zamanda ihtiya¢c duydugumuz icerigi basarili bir sekilde ayirmak icin bu
alanda elestirel dustnceyi gelistirmek gerekir. Sahte veya dogrulanmamis icerik bulmamiz séz
konusu olabileceginden, glivenli bir sekilde arama yapmayi 6grenmek son derece dnemlidir.

icerige erisimin, daha basit islenmesinin ve bilgilerin islenmesinin etkinlestiriimesine veya
kolaylastiriimasina ek olarak, bir birey icerigi ararken, kullanirken ve paylasirken her zaman etik
bileseni akilda tutmalidir. Sosyal aglara g6z atmak, oyun oynamak veya diger sosyal icerik
kaynaklarini kullanmak, dijital okuryazarligin sadece birka¢ yénudur. Dijital okuryazarligin kendi
dijital iceriginizi olusturmayi kapsadig, web sayfalarinin ise olusturulabilecek olasi icerik
turlerinden sadece biri oldugu unutulmamaldir. Bu baglamda dijital okuryazarlik devam eden ve
dinamik bir strec¢ olarak kabul edilir ve dijital okuryazarlik tek bir kisinin gereksinimlerine baghdir.
Martin, buyuk olasilikla burada durumun ihtiyac¢larina bagl oldugunu vurguluyor: “dijital
okuryazarlik, dijital yeterlilik ile baglantili oldugundan, egitim ve teknolojik alandaki hizli degisikliklerle
ilgili olarak icerik olarak degisen bir seydir” (Martin 2018:20)

Okuryazarhgin nihayetinde goreceli bir kavram oldugunu soyleyebiliriz, ¢inkl geleneksel
okuryazarlikta oldugu gibi, medya okuryazarligi ve dijital okuryazarlik Avusturya, Cek Cumhuriyeti,
Arnavutluk veya Hirvatistan'da ayni degildir. Teknoloji baglaminda bilginin hizla degistigi ve
gelistigi bir zamanda yasadigimiz dusunulurse, yerlesik modellerin ve farkhliklarin olusumunu
yavaslatmak icin ayni sekilde, hazir ve hizli tepki vermemiz gerekiyor.
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¥ Dijital Kultur ve Kapsayici Egitim Uygulamasi

Yazar: Thomas Kohler

Dijital kultur, teknolojinin ve internetin insanlar veya gruplar olarak etkilesim seklimizi nasil
sekillendirdigini tanimlayan bir kavramdir. Her zaman kisinin ¢evresinden 6grenilen ortak ve
kolektif bir olgudur.Odaklanmis kavramlara yol acan bir organizasyon veya dijital gerceklik
anlamina da gelebilir. Dijital kaltdr, mevcut toplum i¢inde davranma, distinme ve iletisim kurma
seklimizdir (Gergen, 1991; Frindte & Geschke, 2019). Bu yorumda dijital kdlttr, her zaman
cevremizde buldugumuz dijital teknolojinin bir Grinudur ve kendisi teknoloji kullanimimiz yoluyla
dénastaraldr.

Dijital kualtur, bilgi teknolojisi, elektronik metin ve baski, anlamsal web ve ag baglantili bilgi
toplumu felsefesine iliskin kulttrel ve sosyal bakis agilarini kapsamaktan ortaya ¢ikmistir (Apollon
ve Desrochers, 2014). Hofstede'ye (1984) gore kultur, "Bir grup insanin kendisini digerinden ayirt
ettigi insan zihninin programlanmasidir". Bu arada, teknolojilerin ve uygulamalarin yaygin
dagihmi nedeniyle, guinltk yasam dijital kulturel pratik olarak gérulebilir ( Kéhler, 2003). Bununla
birlikte, bu tar bir uygulama yeni degildir ve dijital teknoloji ile sinirli degildir (Bijker, Hughes &
Pinch, 1987).

Ayrica dijital kaltar, teknolojik yeniligin bir sonucudur ve bu yeniliklerin benimsenmesi yoluyla
sosyal varliklar i¢in kulttrel uygulamalarin degismesine yol acmistir (Fischer, 2012). Dijital kaltar
hemen hemen her konuya uygulanabilir. Dolayisiyla sadece toplumsal degil, ayni zamanda
kapsayici, epistemolojik bir anlama da sahiptir (Koschial, Kéhler & Felden, 2021). insanlar
arasindaki herhangi bir iliskinin teknoloji ile ve teknoloji araciligiyla bir iliski icermesi beklenebilir
(Kahnwald, 2013; Kdhler, 2021).

Bu egitim icin ne anlama geliyor? Dijital teknolojinin bir kulttrel uygulama araci haline geldigini
dusunarsek, ozellikle son korona pandemisi isiginda, egitim alaninda da gecerliligini kabul
etmeliyiz. Agikca egitim uygulamalari dijital medyanin dahil edilmesinden faydalanabilirdi.
Bununla birlikte, yalnizca degisen (dinamik) bir egitim kultaru kabul edilirse, 6rnegin evde veya
o6gretmenlerin destegi olmadan 6grenme gibi herhangi bir egitim baglaminda erisilebilirligi ve
heterojenligi destekleme acisindan yenilik¢i olarak kabul edilebilir.

Kapsayici egitim uygulamasi, her zaman bir egitim yetkisine sahip olmadigindan ve sosyal katihm
icin yenilik¢i teklifler sunmaya tesvik edildiginden, 6rgin egitim, yani genel ve yuksek egitim ile
celisebilir. Okulda ve Universitede 6gretim (herkesin erisebilmesi icin) daha net bir sekilde
yonlendirilmeli ve bir bireye ¢esitli 68renme becerilerine ve 6zelliklerine gore kisisellestirilmelidir.
Ozellikle, dijital olarak desteklenen mikro 6grenme bigimleri sunulabilir. Buna ek olarak, 6grenme
davranisina yonelik veri tabanina dayali yaklasimlar, cesitli ve hepsinden &nemlisi ¢gretim
personeli icin yeni yontemler (Ogrenme analitigi ve 6zel egitim gibi) sunulabilir (Kéhler &
Kahnwald, 2005).

Dijital teknolojilerin egitim sistemi icinde uygulanmasinin rutin isleri ortadan kaldirarak
egitimcilere 6nemli faydalar sagladig ve ayrica engelli cocuklarin gérevlerini yerine getirmelerine
yardimci olabilecegi ileri surtilmektedir (Akhmetova vd., 2020). Yine de bdyle bir degisime izin
vermek icin, dijitallesme ve yapay zeka kullaniminda ustalasilmal ve bu da yeni 6gretim
kavramlarina yol agmalidir (K6hler vd., 2019). Bu nedenle, bireyler icin modulerlestirilmis cevrimigi
tabanli formatlara biraz dikkat gdsterilmektedir. Bundan dolayi, 6gretmenlerin daha fazla bireysel
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gelisimi icin modulerlestirilmis ¢evrimici tabanli formatlar, onlari kapsayici egitim uygulamalarina
hazirlamak i¢in dikkate alinmalidir (Akhmetova vd., 2020; Acik Okul Kapilari Projesi, 2019).

Son dénemde yapilan arastirmalarda kullanici deneyimi ve kisisellestirilmis uyarlanabilir e-
o6grenme sistemlerinin kullanilabilirlik degerlendirmesiyle (Hariyanto, Triyono & Kéhler, 2020) ve
yash yetiskinlerin dijital olarak dislanmasina yanit olarak akran gruplarinin isleviyle ilgilenildi.
(Barczik & Kohler, 2019). Bu sekilde dijital kaltar alani sistematik olarak ele alindi ve her zaman
ele alinmiyor. Ayrica, gelismeler genellikle ya teknolojik firsatlar ya da belirli bir durumun 6zel
kosullari tarafindan yonlendirilir. Yine de akilli cihazlarin genis dagilimi ve bunlarin yeni dijital
asistanlar ve artinilmis teknolojilerle birlestiriimesiyle teknik eserler cok daha ¢esitli, gliclt ve her
yerde bulunur hale geldi (Moebert ve digerleri, 2019). Yani ¢cok genis anlamda, her faaliyeti belirli
bir stire icinde etkiliyor. lyi bir kapsayici potansiyele sahip dijital teknoloji her yerdedir (Zérner,
Moebert & Lucke, 2017). Bu varsayimi akilda tutarak, kapsayici egitim uygulamasi, kapsayici
uygulamalar icin dijital teknolojileri uygulayan érgtn ve surekli egitimdeki son yaklasimlarin
gbzden gecirilmesini dneren bir kavram olarak hizmet edebilir. Sonu¢ olarak hem teorik
degerlendirmenin hem de vaka temelli uygulamalarin kapsayici bir dijital kultirin daha genis bir
goruntusune katkida bulunarak, etkili dnlemler ve islevsiz yaklasimlara iliskin kanitlar saglamasi
beklenmektedir.

Kavramsal olarak, bilgisayar bilimive egitim bilimi arasinda bir araytz olarak egitim teknolojilerine
odaklanilabilir ve kapsayici uygulamalara yoénelik potansiyel uygulamayi ilham verici bir sekilde
tespit etmek ve yansitmak i¢in ideal bir konuma sahiptir. Yine de dijital kaltirtn belki de en
sasirtic 6zelligi, teknik yeniligin hizi degil, toplumun tum bunlari oldugu gibi kabul etme ve
kullanimlarr icin normatif kosullar yaratma hizidir. Aylar icinde, yeni bir kapasite o kadar Ustlenilir
ki, bozuldugunda hem temel bir insan hakkimizi hem de su anda insan oldugumuz kisinin degerli
bir protez kolunu kaybettigimizi hissederiz (Miller & Horst 2012: 28).
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# Dijital Kuir Esitsizligi

Yazarlar: Christa Markom, Magdalena Steger, Jelena Tosi¢, Yvonne Wandl

Digital Queer Gap (DQG), Digital Gender Gap'in bir alt formudur ve dijital teknolojilere erisim ve
kullanimdaki farkhhgi ve esitsizligi ifade eder. Ancak temel fark, DQG'nin yalnizca kadin ve erkek
arasindaki farkhhga atifta bulunmamasi, ayni zamanda tim LGBTIQ+ toplumunu dikkate
almasidir. En Onemlisi, Digital Queer Gap, LGBTIQ+ toplulugunun Uyelerinin karsilastig
adaletsizligi tanimlamak icin de kullaniliyor (DiGiacomo, 2021).

LGBTIQ+, karsilik gelen cinselliklerin ve cinsiyet kimliklerinin kisaltmasidir. Tek tek harfler
asagidakileri temsil eder: L Lezbiyen (kadinlara ilgi duyan kadinlar), G Gay (erkeklere ilgi duyan
erkekler), B BiseksUel (belirli bir cinsiyet icin tercih yok) anlamina gelir, T Transgender cinsiyet
kimligi anlamina gelir (dogumda belirlenen ve yerlesik olandan farklidir), | intersekstiel (yalnizca
erkek veya kadin olmayan fiziksel cinsiyet 6zelliklerine sahip insanlar) ve Q Kuir ( cisgender veya
heteroseksuel olmayan, yani 6znel cinsiyetin biyolojik cinsiyetle cakistigl insanlar icin kullanilan
kolektif bir terim) veya Sorgulama/ Questioning (cinselliklerinden ve kimliklerinden emin olmayan
kisiler icin kullanilan bir terim). Arti, diger tim cinsellikleri ve kimlikleri ifade eder (Cherry, 2020).

Ozellikle yash LGBTQ+ bireyleri dijital teknolojilere ve internete ulasmak konusunda sorunlar
yasiyor. Her seyden 6nce, dustik gelir ve emekli maasi, dijital medya ve alanlar araciligiyla benzer
distnen insanlarla iletisim kurmak icin bircok firsattan yararlanmalarini engelleyebilir. Artik
LGBTIQ+ toplulugundan insanlar icin dijital diinyaya erisimi artirmak ve boylece DQG'yi azaltmak
isteyen bircok sirket ve kurulus var. Bu kuruluslardan biri SAGE'dir (DiGiacomo, 2021). SAGE, yash
LGBTIQ+ kisilere yardim etmeyi amacglayan New York merkezli bir kurulustur. SAGE, LGBTIQ+
bireylerin dijital medyayla daha iyi iliski kurmak ve kullanmak icin yardim arayabilecekleri hizmet
ve programlar saglar (SAGE, 2022). Diger bir program ise Bohnett Vakfi'nin Siber Merkezidir. Bu
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program sehirlerde ve Universitelerde yaklasik 60 konumasahiptir. Burada 6grenciler ve geng
yetiskinler LGBTIQ+ hakkinda bilgi arayabilir, bu konu hakkinda bilgi edinebilir ve diger insanlarla
bu konuda konusabilir. Bu 6zellikle evde kendilerini rahatsiz hisseden ve henlz disari ¢ikmadiklari
veya hi¢ ¢ikmak istemedikleri icin “kesfedilmekten” korkan kisiler icin dnemlidir (DiGiacomo,
2021).

internet, LGBTIQ+ topluluklarinin gelismesinde énemli bir rol oynamistir. insanlari birbirine
baglamaya, aglar kurmaya ve bunlara katilmaya, saglik ve politikanin yani sira LGBTIQ+ sorunlari
hakkinda bilgi ve malumat edinmeye yardimci olan bir aractir. Ayrica 6zellikle son yillarda talepleri
dile getirmek, yaymak ve glclendirmek icin siyasi micadelede 6nemli bir silah haline geldi (Edri,
2019). Bununla birlikte, LGBTIQ+ tyeleri cevrimici olarak da sorunlarla karsilasmaktadir. Ornegin;
bir kisinin cinselligini ve arzu edilen kimligini cevrimici olarak ifade etmesi hem kendisi icin ayaga
kalkmasi hem de kisinin samimi tercih ve se¢imi anlaminda oldugu kadar, LGBTIQ+ sorunlari
hakkinda bilgi vermesi ve diger insanlari kendileri icin ayaga kalkmaya tesvik etmesi acisindan da
zordur. Sosyal medyada bu faaliyetleri kisitlayan veya yasaklayan bircok standart ve yonerge
bulunmaktadir. Ek olarak, LGBTIQ+ kisilerin desteklendigi goénderiler siklikla rapor edilir ve
ardindan silinir, homofobik, cinsel ve transfobik gdnderiler ise ¢evrimigi kalir. Algoritma, olumlu
ve olumsuz gdnderiler arasinda yeterince ayrim yapamadigi ve bu nedenle ¢cogu zaman LGBTIQ+
dyelerini disladigi icin bu adaletsizlikten genellikle sorumludur. Trans bireyler icin, 6zellikle son
yillarda, bir sosyal aga kaydolurken gercek bir isme ihtiya¢ duyulmasi gibi baska bir sorun daha
belirgin hale geldi. Bu, yiklenmesi gereken belgeler araciligiyla dogrulanir. Trans kisiler, adlarini
ve cinsiyetlerini resmi olarak degistirmedikleri strece, artik kendilerini tanimlamak igin
kullanmadiklari dogum adlarini vermelidirler. Ancak yeni kimliklerini belirtmeleri halinde kisa bir
sire sonra hesaplar bloke edilecek ve yeni tanidiklarla iletisim kurma ihtimalleri ortadan
kalkacaktir. internetteki bir baska kara nokta, insanlarin belirli bir cinsel yénelime sahip kisileri
takip etmek icin sahte bir profil olusturmasinin giderek yayginlasmasidir. Ornegin, normlara
uymayan bir cinsellige sahip insanlarin bulundugu ve ardindan iskence gérdtgu ve dlduruldugu
Misir'daki durum buydu. Bunu 6nlemek icin artik sadece escinseller icin olusturulmus belirli
uygulamalar ve web siteleri var. LGBTIQ+ toplulugunun uygulamalarin ve ilgili politikalarin
Uretimine dahil olma talepleri de vardir (Edri, 2019).

LGBTIQ+ topluluguna, 6zellikle de queer erkeklere yonelik bir baska ayrimcilik 6rnegi Hindistan'da
gorilebilir. Hindistan, bir ingiliz sémiirge bélgesiydi ve bu nedenle dogal olmayan olarak
tanimlanan herhangi bir cinsel eylemin émir boyu hapisle cezalandirilacagini belirten ingiliz
sémiurge ceza kanunu hukam surdyordu. Bu, diger seylerin yani sira, escinselligin yasak oldugu
anlamina gelir. Bu yasa Mahkeme tarafindan 6 Eylil 2018'de kabul edildi (Kolmannskog, 2018).
Bu yasal kosullara ragmen LGBTIQ+ ve Ozellikle queer olma konusu Hindistan'da yazil basinda,
filmlerde ve TV programlarinda tartisilmaktadir (Dasgupta, 2017).
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# Dijital Cag Ugurumu

Yazarlar: Danijela Birt Kati¢, Jadranka Brki¢-Vejmelka, Ines Cvitkovi¢ Kalanjos

Dijitallesmedeki yas farklarini karsilastirmak, dinyada ve hatta Avrupa'da farkllik gosteriyor.
Ornegin, arastirmalar yasl Avrupalilarin interneti Amerikali meslektaslarina gére daha az
kullandigini gosterdi. Benzer sekilde, Dogu ve GUney Avrupa'ya kiyasla bati ve kuzey Avrupa
arasinda bir fark vardir; ikincisi dijital hizmetleri daha az kullanir. Her Ulke, bilgi ve iletisim
teknolojilerinin yayilmasini destekleyen ve nerede olurlarsa olsunlar vatandaslara bilgi edinme
hakki taniyan yasa ve yonetmelikler ¢cikarmalidir. Dijital esitsizligin Gstesinden gelmenin sosyal bir
yonu olarak, yeni teknolojilerin kullaniminda beceri kazanma ihtiyaci konusunda farkindalik
arttirlmall ve yaslilar gibi savunmasiz gruplar yeni teknolojilerin kullanimi konusunda tesvik
edilmelidir.

Bu nedenle, kullanicilarin demografik resmini, yani yaslarini, cinsiyetlerini, ikamet yerlerini, egitim
dizeylerini ve gelirlerini dikkate almak icin dijital teknolojilerle ilgili giderek daha fazla arastirma
yapiimaktadir. Tim bu kategorilerin dijital bélinmeyi yani esitsizlikleri etkiledigine inanilmaktadir.

Dijital esitsizligi etkileyen kilit faktérlerden biri, kisinin yeni teknolojileri kullanma becerisine sahip

olup olmadigidir. Schaarschmidt ve arkadaslar (2012), yas farkliliklarina ve belirli bir yenilikgi
dijital kdltdr edinmenin anlamina ve c¢ogunlukla geng insanlarin ilgili egitim faaliyetlerine
odaklandi. Yazar Van Dijk, en énemli becerileri sdyle vurgular: operasyonel, resmi, bilgi, iletisim,
yaratici ve stratejik beceriler ve bunlarin yaninda dijital esitsizligi belirtilen becerilere sahip olma
farki olarak tanimlar. Ayrica, Dijk metninde dijital esitsizligin cesitli dizeylerinden su sekilde
bahseder: dijital teknolojilere erisim, dijital teknolojileri kullanma becerileri ve teknolojilerin
bagimsiz kullanimi. (Van Dijk, 2014: 140).

Konuyu genc-yash iliskisi olarak dusunursek, fazla basite indirgiyoruz. Dijital araclarin kullanimi
cesitli faktorlerden etkilenir: cinsiyet, sosyo-ekonomik cevre, egitim diuzeyi ve konum (kir-kent).
Aglarin, baglantilarin ve bilgisayarlarin mevcudiyeti, cevrenin yaratilmasi, populasyonun duyarh
hale getirilmesi ve tesvikler, tim bunlar kullanim motivasyonu kadar énemlidir. Bu nedenle
(kurslar ve seminerler yoluyla) yaslilara yaygin egitim ve 6gretim genel uygulamalardir.Dernekler
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veya diger kurumlar tarafindan dizenlenen Ucretsiz bilgisayar kullanim kurslari buna 6rnek
olabilir (olasi bir 6rnek Zadar Sehir Kitiphanesidir).

En son dijital bilgilere sahip olmayan bircok yash geride kalma riskiyle karsi karsiyadir. Ozellikle
COVID-19 sirasinda bazi 6rnekler var: Mobil 6deme kurmamis ve hizmet merkezinde kayip bir
sekilde yalniz birakilan bir kadin. Baska bir vakada, telefonu olmayan yasli bir Cinli adamdan, tim
halka acgik yerlerde kullanilan uygulama araciliglyla surGciye saglik durumu kodunu
gosterememesi Uzerine otoblsten inmesi istendi. Bu olaylar, yashlar icin blUylyen dijital
ucurumun agik bir hatirlaticisidir (https://bigthink.com/the-present/digital-divide-age-gap).

Avrupa, Cin ve gelismis dinyadaki yaslanan nifus goz 6nlne alindiginda, dijital ucurum belirgin
bir sorundur. Dijitallesmenin diinya capindaki gelisimi g6z 6nine alindiginda, birinin teknoloji icin
“cok yasl” oldugunu veya teknolojinin sadece “gencler icin” oldugunu soylemek adil veya arzu
edilir degildir. Kuresel olarak, teknoloji sirketleri yashlari egitmeye calisiyor ve onlara dijital
ddemelerin nasil yapilacagl konusunda magaza ici destek veriyor. ileri teknolojiler, yasam
kalitelerini iyilestirmek amaciyla, 6rnegin Davos Gundemi 2021 gibi, yaslilar gbéz énunde
bulundurularak 6zel olarak uyarlanmaktadir.

Dimic¢-Vrki¢'e (2014) gore, yeni teknolojiler cok hizli bir sekilde degisip birbirini tamamlarken
genclerin egitimine surekli yatinm yapilmasi gerektiginin farkinda olmaliyiz, diger yandan tim bu
bélinmeleri azaltmak icin nesiller arasi daha fazla dayanisma ihtiyaci konusunda farkindalik
yaratmalyiz (Dimic-Vrki¢, 2014: 421).

Dijital hizmetleri kullanmada kusak farki var ¢tinki gen¢ kusaklar yeni teknolojiyi kullanmaya daha
aclk ama ayni zamanda kisinin egitim ve kultirel sermayesine bagli. Dijital esitsizlik azaldikca
sosyal esitsizlik de azalir (Kristofi¢, 2007).
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¥ Dijital Toplumsal Cinsiyet Esitsizligi

Yazarlar: Christa Markom, Magdalena Steger, Jelena Tosic

Digital Gender Gap (DGG) veya Digital Gender Divide, dijital diinyaya katilma olasiligi konusunda
kadin ve erkek arasindaki farki tanimlar. Bu, internete erismenin farkh yollarinin yani sira akilli
telefonlar araciligiyla interneti kullanma, genel olarak cep telefonu sahibi olma yetenegi ve bunun
sonucunda mesleki yasamda ortaya ¢ikan dezavantajlarla baslar (IGI-Global, 2021). Nicelik olarak,
DGG, erkek internet kullanicilarinin oranina gore erkek ve kadin internet kullanicilarinin orani
arasindaki farktir. Bu deger ylizde olarak ifade edilmektedir (Sorgener, Mayne, Mariscal & Aneja,
2018). Ozellikle son iki yilda Covid 19 pandemisi, dijital katiim konusunda kadin ve erkek
arasindaki farki daha da belirgin hale getirdi. Bu, kadin ve erkek arasindaki zaten kapatilmis olan
ucurumlarin yeniden ortaya ¢ikmasiyla kanitlanmaktadir (Global Gender Gap Report, 2021).
Toplumsal cinsiyet ucurumu, hayatin her alaninda kadin ve erkek arasindaki esitsizligi ifade eder.
Kuresel Cinsiyet Farki Raporu, toplumsal cinsiyet ucurumunu belirlemek icin asagidaki alanlar
kullanir:

e Ekonomik Katilim ve Firsat
e Egitim ile ilgili Kazanimlar
e Saglk ve Hayatta Kalma

e Siyasi GlUglendirme

(Kuresel Cinsiyet Ugurumu Raporu, 2021: 5)

insanlar dijital cinsiyet farki hakkinda konustuklarinda, genellikle dijital teknolojilerin
kullanimindaki kadinlar ve erkekler arasindaki farka atifta bulunurlar. Bu ayni zamanda,
Afrika'daki kadinlar arasindaki DGG hakkindaki BM raporu veya Kuresel Cinsiyet Ucurumu Raporu
gibi, kadin ve erkek arasindaki farktan bahseden cesitli makale ve raporlarda da yansitiimaktadir.
Burada eksik olan, ikili olmayan bir cinsiyet tanimidir. Lith'e gore, ikili olmayan: "...kendilerini ikili
cinsiyet dizeninin disinda konumlandiran, yani ne (yalnizca) kadin ne de (yalnizca) erkek olmayan
kisilerin kendilerini tanimlamas.." (Luth, 2021: 281).

Bir cocugun dogumunda bir cinsiyet tayini, heteronormativiteye yonelik baskin bir cinsiyet
rejimine dayanir ve kadin-erkek ikiliginden yalnizca yavas yavas sapar. Bu baglamda YouTube
kanallari, Instagram ya da TikTok gibi bu konunun paylasilabilecegi sosyal medya alanlari gencler
icin buyuk rol oynuyor (Luth, 2021).

Genel olarak kadinlar internete erisimde daha fazla zorluk yasamakta ve bu anlamda dezavantaijli
durumdadirlar. istatistikler ve rakamlar acisindan bakildiginda, 6zellikle Kiresel Giiney
Ulkelerinde, altyapilar yetersiz gelismis Ulkelerde ve kadinlarin toplumun bir¢ok alanindan
dislandig ulkelerde, kadinlarin (ve kizlarin) cinsiyetleri acisindan siddetle ayrimciliga ugradigi
goérilmektedir. insan nifusunun yaklasik yarisinin- 3,7 milyar insan, % 47- internete erisimi yok.
Bu nifusun yarisi kadin, yani dinya niGfusunun yaklasik dortte biri internet erisimi agisindan
dezavantajli durumda (UN Women, 2021). Rakamlarla agiklamak gerekirse, erkeklerin internet
erisimine sahip olma olasiliginin ortalama %21 daha fazla oldugu anlamina geliyor (Hingle, 2021).
Bu buyuk esitsizligin nedenleri arasinda sunlar yer almaktadir:
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» Taciz daha sik gérildugu icin kadinlar internette kendilerini glivende hissetmiyorlar.

» Altyapi bazen internet erisimini imkansiz hale getiriyor.

» Okullarda kiz 6grenciler dijital bilgi ile donatiimamaktadir, ¢inki bu yeterlilik alani
nafusun erkek kismina atfedilme egiliminde.

» Kadinlar genellikle dijital teknolojileri karsilayamiyor (USAID, 2021).

Kullanim davranisi agisindan da cinsiyet farkliliklari buluyoruz. Kadinlar (mobil) interneti daha ¢ok
e-posta yazismalari, rota ve haritalara bakmak, saghk bilgisi almak, kisisel iletisim ve bakim isleri
icin kullanirken, erkekler haberler veya hava durumu hakkinda bilgilenmekte, bilgi almak icin
internetten faydalanmaktadir. Bunun yanisira spor, siyaset veya finans alanlarindan haberler
ogrenir, cevrimici is etkinliklerini yaratir veya muzik dinler ve indirir. Ozetle, bu, erkeklerin
eglence icin cevrimici olurken, kadinlarin pratik faaliyetler ve gorevler icin cevrimici olma
olasiliklarinin daha yuksek oldugu anlamina gelir (Fallows, 2005). Benzer sekilde, konu dijital
iletisim oldugunda erkekler ve kadinlar farkh davranirlar. Nufusun erkek kismi cevrimici
tartismalara daha sik katilirken, kadinlar burada geri durma egilimindedir. Bunun bir nedeni,
internette bahsedilen guvenlik eksikligidir (EIGE, 2021). Kadinlar ¢evrimigi iletisimi esas olarak
arkadaslari ve aileleri ile iletisimde kalmak icin kullanirken, erkekler cevrimici olarak birkag farkli
grupla etkilesime girer (Fallows, 2005).

istatistiklerde bile kullanim, yeterlilik ve genel sahiplik acisindan bélgelere gére ayrilmis farkhliklar
bulunabilir. En kucuk Dijital Toplumsal Cinsiyet Esitsizligi sadece %2 ile Amerika'da bulunur
(Chisiza, 2017). Avrupa %3 ile yakin (Sarpong, 2021) ve Afrika %23 ile dinya ¢apinda en buyUk
DGG'ye sahip (Chisiza, 2017). Cinsiyete gore internet kullanim rakamlarina baktigimizda buyuk
farkhhklar goriyoruz. Kuzey Amerika'da hem erkeklerin hem de kadinlarin %90'inin internete
erisimi oldugu ve cevrimici oldugu neredeyse farkedilemez. Latin Amerika'da ise kadinlarin
sadece %60'l, erkeklerin ise %65'i internete girme sansina sahip. Asya'daki Dijital Toplumsal
Cinsiyet Esitsizligi, GUney Asya, Orta Asya, Guneydogu Asya ve Dogu Asya'ya bdlunebilecek
bdlgeye baghdir. En buyuk DGG Guney Asya'da bulunabilir ve en kicik DGG Dogu Asya'da
bulunur. (Hingle, 2021). Avustralya, dijital gelisimlerinin zirvesinde kalmak icin kendi sistemini ve
endeksini, Avustralya Dijital Katiim Endeksi'ni (ADII) gelistirdi. Bu endeks ne kadar yuksek olursa,
dijital katilim o kadar belirgindir. 2019'da ADII 61,9 puandi. Yine dijital dunyada kadin ve erkek
arasindaki farki gbsteren rakamlar var. Ortalama olarak, kadinlarin ADII'si erkeklerden 1.8 puan
daha diistiktiir. internete erisim acisindan erkekler 88,2 puan, kadinlar 87,7 puan ADII'ye sahiptir.
(Thomas vd., 2019).

Basta da belirtildigi gibi, dinyanin bazi bolgelerinde mevcut Covid19 pandemisi de cinsiyet
farklhliklarini daha da artirdi. Ozellikle pandemi éncesinde dijital teknolojiyi kullanmayan kadinlar
icin dijital teknolojiye erisimde maliyetler artik daha da yuksek.

Pandemi nedeniyle her sey uzaktan calismak zorunda ve isyerlerinden egitime, sosyal hayata
kadar bircok alan uzaktan egitime ya da home office'e gecti. Bu, esas olarak dijital teknolojiler ve
(ulusal) sinirlar otesinde birbirleriyle iletisim halinde kalmaya izin veren internet kullanimi ile
saglanir. Bununla birlikte, kadinlarin internete erisimi daha az oldugundan ve genellikle erigimi
saglayamadiklarindan veya baska turlu erisim saglayamadiklarindan, pandemi strecinde buytk
bir ayrimcilik yasiyorlar. Sosyal yasam, idari, tibbi bilgiler ve tavsiyeler cevrimici olarak
saglanmakta ve kadinlari en son arastirma sonuglarini ve hikimet énlemlerini takip etmek icin
genellikle ailelerine bagimli birakmaktadir (Aggarwal, 2020; USAID, 2021; Nefresh, Orser &
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Thomas, 2020). Salginin baslangicindan bu yana 6nem kazanan bir diger konu da aile i¢i siddet.
Bu, her iki cinsiyeti de etkileyebilir, ancak kadinlar i¢cin ¢cok daha buyuk sorunlar yaratir. Su anda
aile ici siddeti inbar etmek veya birisiyle bu konuda konusmak i¢in onlarca ana sayfa, yardim hatt
vb. olmasina ragmen, ne dijital okuryazarligl ne de internete girme sansi olan kadinlarin yardim
alma sansi sinirli ve bazen hi¢ olmuyor. (Nefresh, Orser & Thomas, 2020).

Yukarida bahsedildigi gibi, Dijital Toplumsal Cinsiyet Ucurumu, o6zellikle internete erisimi
engellenen veya yasaklanan kisiler icin isyerinde de sonuglar dogurmaktadir. Dinya ¢apindaki
islerin  %90'Indan fazlasi, c¢alisanlarindan uygun egitim eksikligi nedeniyle kadinlarin
saglayamadig dijital beceriler talep ediyor (Plan International, 2021). Bu nedenle kadinlar ve kiz
cocuklarinin mesleki firsatlari sinirlidir ve sonug olarak profesyonel yasamlarinda daha buytk
engeller yaratilmaktadir (UNICEF, 2021).

Dijital toplumsal cinsiyet ugurumunu azaltmak icin bircok farkli 6neri ve yol var. Cogu, bir noktada,
iyilestirmeye yonelik ilk adimin okullarda atilmasi gerektigi konusunda hemfikirdir. Okullar,
cinsiyet(ler) genelinde ¢ocuklarin ve genglerin dijital bilgi edinme konusunda esit firsatlara sahip
olduklari ilk istasyonlardir. Ayrica, STEM dersleri olarak da adlandirilan (doga) bilimlerde 6gretim
genel olarak tesvik edilmelidir (Plan International, 2021; OECD, 2018; Sorgener, Mayne, Mariscal
& Aneja, 2018; BMBWEF, 2021). Ayrica, kdken, cinsiyet, yas, din, sosyo-kulturel koken gézetmeksizin
herkes icin internet erisiminin esit ve mimkun olmasi talep edilmektedir. Bu nedenle internet ve
dijital teknolojilerin hem altyapisi hem de satin alinabilirligi iyilestirilmelidir (Davaki, 2018; OECD,
2018).

Bir diger dnemli nokta ag guvenligi ile ilgilidir. Bu, her kosulda degistirilmelidir, béylece kiz
cocuklar kadinlar artik cevrimici olurken korkmak zorunda kalmazlar. Ornegin burada, neyin
iyilestirilmesi gerektigini bulmak icin daha fazla arastirma ve veri analizi yapilmasi 6nerilir. Ancak
veriler farkli cinsiyetleri de icermelidir (Davaki, 2018; Sorgener, Mayne, Mariscal & Aneja, 2018).
Dordincl ve son nokta, stereotiplere atifta bulunur. Kadinlarin ve kiz ¢ocuklarinin teknoloji ve
dijital dinya ile daha fazla iliski kurmasini imkansiz kilan ¢esitli sosyo-kulttrel engeller ve bunlarla
iliskili kliseler var. Her iki cinsiyetin (ve 6tesinin) dijital teknolojilerle bas edebilmesi ve bu alanlarda
calisabilmesi 6nemli bir hedef olarak kabul edilmektedir (Davaki, 2018; Sorgener, Mayne, Mariscal
& Aneja, 2018).
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% Dijital Diinya Yapimi

Yazarlar: Christa Markom, Magdalena Steger, Jelena ToSi¢

Worldmaking, "bir dinya kurma/bicimlendirme" ve genellikle "gerceklik" kavramiyla iliskilidir.
Bununla birlikte diinya yapimindaki bu yaklasim, ayni zamanda gercek olmayan, insa edilmis veya
icat edilmis dunyalar oldugunu ima eder. Ozellikle cevrimici dinyalardan bahsederken, sanal
dinya veya gercek olmayan dunya terimi siklikla kullanilir. Yine de cevrimdisi dinya, tipki
cevrimici dinyanin gercek olabilecegi gibi insa edilebilir. Anneesh, Hall ve Petro (2012), aglardan
ve farkli katmanlardan olusan bir diinyanin insasini sanat, medya ve sosyal pratikler arasinda
tanimlamaktadir. Dolayisiyla, herkes icin ayni olan nesnel, evrensel bir dinya diye bir sey yoktur.
"Gergek" dunya, belirli bir kisinin belirli bir zamanda i¢inde yasadig diinyadir. Bu hem ¢evrimigi
hem de ¢evrimdisi olabilir. (Aneesh, Hall ve Petro, 2012: 1-3)
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GCevrimdisi ve cevrimici dinyalar arasinda kesin bir ayrim yapilamaz. Bir¢ok birey icin dijital dinya,
cevrimdisi diinyanin bir parcasidir ve ayrilamaz. iletisim ve sosyal bilimci Ahmet Atay (2021),
cevrimici dinya ile cevrimdisi dinya arasinda yasamin ve kimliklerin de var oldugundan
bahsediyor. Birgok insanin giinlik hayati dijital tarafindan sekilleniyor. insanlar Facebook,
Instagram veya Twitter gibi sosyal medyaya ek olarak akilli telefonlar, dizistu bilgisayarlar veya
MP3 calarlar gibi dijital teknolojileri de kullaniyor. Son yillarda pandemi giindelik hayatin daha
once "gercek" dinyada yer alan yonlerinin kolayca "dijital" dinyaya tasinabilecegini de
gostermistir. ZOOM araciligiyla yapilan cevrimici dersler veya is toplantilari, gercek ve dijital diinya
arasindaki ¢izgiyi bulaniklastirmistir. (Atay, 2021).

Sosyal medyaya ek olarak, sézde "sanal gerceklikler" de dijital diinyanin bir parcasidir. Ornegin,
otizmli ¢cocuklarin ¢evrimdisi dunyadaki zorluklarla daha iyi basa ¢ikmalarina yardimci olmak icin
sanal gerceklikler kullanilir. Sanal gerceklik, "gercek" dinyadaki farkli durumlarla glvenli bir
ortamda basa cikma alistirmasi yapmak icin kullanilabilir. Bazen sanal gerceklik, "gercek"
dinyanin bir gérintlsunu de icerir. Ancak, tamamen yeni bir diinya da insa edilebilir. (Bellani,
Fornasari, Chittaro & Brambilla, 2011) Benzer faaliyetlerin ¢evrimdisi dinyada oldugu gibi
cevrimici olarak da mimkin oldugu, "ikinci Hayatlar" olarak adlandirilan bilgisayar programilari
tarafindan gosterilmektedir. Kullanicilar, belirli bir ortamda "yasadiklari" bir avatar olustururlar.
Buradaki fikir, cevrimdisi diinyadaki ile tamamen ayni seyi yapmaktir. Farkh kullanicilar bulusup
sinemaya, dans derslerine veya bir kafeye giderler. Bu nedenle, bir bilgisayar oyunu olarak
adlandirilamaz, ¢tinkl ulasilacak nihai bir hedef yoktur. Ancak (ikinci) bir yasam insa edilir ve
yasanir. (Boellstorff, 2015) Belirtildigi gibi kullanicilar kendi avatarlarini tasarlarlar.

Digerlerinin yani sira, kimlikler ¢cevrimdisi diinyada oldugundan daha kolay degistirilebildiginden,
bu durum LGBTIQ+ toplulugundan insanlara yarar saglar. Bu nedenle, kisinin ¢evrimici olarak
benimsedigi kimlik, bazen kisinin kendi "gercekligine" cevrimdisi diinyada sahip oldugundan daha
yakin olabilir. (Boellstorff, 2015)

Atay (2021), makalesinde de dijital diinyayla iliskili olarak queer kimliklere odaklaniyor. Ona gére
cevrimici dinya, queerlik meselelerini muzakere etmenin ve ifade etmenin tamamen yeni
yollarini getiriyor. Atay buna “dijital queer dliinya yapimi” diyor. Bir dijital aktivizm ve gl¢lendirme
modu olarak, dijital dunyayi "...disiplinimiz icinde sessiz ve marjinallestirilmis queer ve trans sesleri
gliclendirmenin" yeni bir yolu olarak goruyor. (Atay, 2021: 183)

insanlar diinyay farkli acilardan hayal ederler ve diinyayi bir biitiin olarak disandrler. Dinyanin
yansimalari, fikirleri ve anlayisi her zaman belirli bir perspektiften gerceklesir. Dinyanin nasil
duzenlendigi fikri, siyasi sistemler, dini fikirler veya farkl parcalar, unsurlar, mekanlar ve zamanlar
arasindaki baglanti yoluyla olabilir. (TRANSCA, 2022) Bu ayni zamanda ¢evrimici ve ¢evrimdisi
dinya arasindaki baglantilarda da kendini gosterir. Yukarida aciklandigr gibi ayri degiller,
birbirlerini kosullandiriyorlar ve hatta bazen ortusuyorlar. Farkl kolektifler ve gruplardaki yasam
da farkh sekilde kavramsallastirilabilir. Bunun 6rnekleri, insanlarin fikir ve deneyim alisverisinde
bulunabilecekleri "ikinci Hayat" veya sosyal medyadaki gruplardir.

Ozetle: "dinya kurma"dan bahsettigimizde, hem ¢evrimdisi diinyayi hem de gevrimici diinyayla
kesisimlerini hesaba katmaliyiz.
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% Dijital D6nlisim

Yazarlar: Robert Kleemann, Thomas Koéhler

Dijitallesme is birliginde bir degisiklige yol aciyor. Baslangi¢ kosullari Avrupa da dahil olmak Uzere
tim sektoérlerde hizla degisiyor. Egitimin hedef gruplarina nasil ulasabiliriz? Hangi formatlar
surdurdlebilir ve ayni zamanda ekonomik olarak uygulanabilir? Hangi gelismeleri bilincli olarak
ele alabiliriz? Ogretmenler ve 6grenciler su anda egitimin dijital dontisimuyle neredeyse her gin
deneyim kazaniyorlar. CoP (Uygulama Toplulugu), MOOC'ler (Kitlesel Acik Cevrimici Kurslar) veya
OER (Agik Egitim Kaynaklar) gibi yeni medya kavramlari, dijitallesme baglaminda yeni is birligi
bicimlerinin yalnizca kiguk bir se¢cimini temsil eder. Bununla birlikte, toplum, egitim ve sanayi ile
ve bunlarin arasinda da bilgi is birligi icin dijital déntusim fikrine hala yeterince ilgi
gosterilmemekte ve dnemi anlasilamamaktadir (Kdhler vd., 2019).

Ne ile ilgili? Dijital d6ntusum, dijitallesmenin baslangicindan "tam dijitallige" kadar devam eden bir
surec olarak gorulebilir. Donusumun temeli, surecin dijital dontusumle el ele gittigi ve sanayilesme
4.0'a ek olarak, ayni zamanda toplum olusumu 5.0'a yénelik genel bir toplumsal gelismeyi ifade
ettigi dijital altyapi ve dijital teknolojilerdir (Blossfeld vd., 2018). Ogretmenler icin bu, birbirleriyle
ag kurmalari gerektigi ve dijital medya kullaniminin artan is birligine yol actigi anlamina gelir
(Seufert, 2018). Dijital yeterliliklerle ilgili olarak, iki gereklilik durumu arasinda temel bir ayrim
yapilabilir:

1. kendi mesleginin dijital donistimunu sekillendirmek ve
2. tUm organizasyonun dijital déndsimunuin ortak tasarimi

Okul baglamindaki dijital déntsum, bir asama modelinde temsil edilebilir.

Dijital déntusum baglaminda, okullar toplumla daha guclti mU yoksa yeni bir ag olusturacak mi?
Cress ve digerleri (2018), su anda okullarin yuksek dijitallesme hizina ayak uyduramadiklarini
belirtiyor. Bunun vyerine, okullarin doénisimin aktif sekillendiricileri haline gelmeleri
saglanmaldir.
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# Dijital Hikaye Anlaticihig

Yazarlar: Danijela Birt Kati¢, Jadranka Brki¢-Vejmelka, Ines Cvitkovi¢ Kalanjos

Dijital Hikaye Anlatma, hikaye anlatma sanatini resim, ses ve video gibi ¢esitli dijital multimedya
ile birlestirme fikridir. Dijital hikayeler, belirli bir konu hakkinda bilgi sunmak icin dijital grafik,
metin, kaydedilmis sesli anlatim, video ve muzigin bir karisimini bir araya getirir. Geleneksel
hikaye anlatiminda oldugu gibi, dijital hikayeler de secilen bir tema etrafinda déner ve genellikle
belirli bir bakis acisi icerir (Robin, 2011). Aline Gubrium, Dijital Hikaye Anlatimi ni, topluluk
dyelerinin yerel meselelerle ilgili calismalara daha aktif olarak katilmalarini saglayan, yenilikgi,
topluluk temelli, katilimcr bir arastirma yéntemi olarak tanimlamaktadir (Gubrium, 2009: 5).
Toplumun bir parcasi olan kisilerin politika olusturma strecinde kendi deneyimlerini insa etme
ve temsil etme firsatina sahip olmalari asagidan yukariya bir yaklasimdir (Gubrium, 2009: 8).

Berkeley California'da kar amaci giitmeyen bir topluluk sanatlari organizasyonu olan Dijital Oyk(i
Anlatimi Merkezi'nin (CDS) kurucu ortagi Joe Lambert, egitimlerinde kisisel anlatilarini olusturmak
ve paylasmak isteyen insanlara yardim ediyor.

CDS ayrica Dijital Oykt Anlatiminin Yedi Unsurunu gelistirmesi ve yaymasiyla da taninir: (1) Bakis
Acisi - yazarin bakis agisi nedir?, (2) Dramatik Bir Soru - kitabin sonunda yanitlanacak bir soru.
hikaye, (3) Duygusal icerik - bizimle kisisel ve guicli bir sekilde konusan ciddi sorunlar, (4) Sesinin
Armagani - izleyicinin baglami anlamasina yardimci olmak i¢in hikayeyi kisisellestirmenin bir yolu,
(5) Film Muzigi Gucu - hikayeyi destekleyen muzik veya diger sesler, (6) Ekonomi - izleyiciyi ¢ok
fazla bilgi ile asir yiklemeden hikayeyi anlatmak icin yeterli icerigi kullanmak, (7) ilerleme Hizi -
Ekonomiile ilgili, oyunun ne kadar yavas veya hizli olduguyla ilgilenir, hikaye ilerler (Robin, 2011: 2).

Robin, “Dijital Oykii Anlatiminin Egitsel Kullanimlari” baslikli makalesinde, dijital éyklerin bir
siniflandirmasini sunar ve buna goére onlari U¢ ana gruba ayirir: (1) kisinin hayatindaki énemli
olaylarin aciklamalarini kapsayan éykuleri iceren kisisel dykuler, (2) ge¢cmisi anlamamiza yardimci
olan dramatik olaylari inceleyen hikayeleriiceren tarihi belgeseller ve (3) izleyiciyi belirli bir kavram
veya uygulama hakkinda bilgilendirmek veya talimat vermek icin tasarlanmis hikayeler (Robin,
2011: 2).

Dijital hikaye anlatimi sadece egitimde degil, “irk”, cok kultarluluk, salgin hastaliklar ve
kuresellesme gibi zor ama guincel konular hakkinda tartismalari kolaylastirmak icin kullanilabilir.
Uygulanmasi 6nerilen 6rneklerden biri “Neredeyse Cennet” bashklidir.
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(http://digitalstorytelling.coe.uh.edu/view_story.cfm?vid=244&otherid=featured&d_title=Feature
d%20Digital%20Stories).

Robin'e gore, dijital diinyada dijital hikaye anlatimi yoluyla olusturulan hikayeler, kullanicilarin
calismalarini paylasmalarina ve ilgili projeyle yakindan baglantili diger paydaslarla ve konuyla
ilgilenen diger kisilerle bu konuda iletisim kurmalarina olanak tanir. Dijital hikaye anlatimi yoluyla
bir hikaye yaratmanin tam yolu, ¢esitli okuryazarlik turlerini gliclendirmek ve gelistirmek icin bir
firsat oldugu icin farkli 6grenme stillerine sahip 6grencilerin katiimini ve ekip ¢alismasina vurgu
yapmasini saglar: dijital okuryazarlik, gérsel okuryazarlik, bilgi okuryazarlig, vb. (Robin, 2011).
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4 Ogretimde Didaktik Araglarin Uygulanmasi: Ornekler

Dijital araclar, cevrimici ortamda gercgeklesen derslerin hazirlanmasinda ve gerceklestirilmesinde
onemli bir yardima haline geliyor. E-diinyada var olan ve surekli eklenen zengin arag
tabanlarindan indirdiginiz bir sey olabilirler. E-faaliyetler, 6grenciler icin yeni, yaratici ve ilgi ¢ekici
bir sekilde belirli bir alandan bilgi edinilmesini saglayacaktir. Buradaki katma deger, 6grencilerin
bu sekilde is birligi yapabilmeleri ve multimedya olusturmak icin kullanacaklari toplanan bilgileri
daha hizli paylasabilmeleridir. Sinifinizdaki 6grencilerin farkli ihtiya¢c ve 06zelliklerine uygun
etkinliklerin gerceklestirilmesini saglayacak, belirli bir tema veya belirli bir kavram i¢inde ele
alacaginiz ydénune goére sizin icin dijital araclar hazirladik. Kavramlar, aralarinda size rehberlik
eden ve diger ilgili icerige "GECIS" yapma yetenegi veren baglantilar ve capraz referanslarla bir
wiki gibi islev gbrecek sekilde tasarlanirken, araclar 6énceden var olan platformlara, programlara.
Ve uygulamalara bir dizi baglanti sunar.

Bu bolumde dijital araglarimizi bulacaksiniz. Her birine aracin sinifta kullanimina iliskin cesitli
ornekler eslik etmektedir. Araclar, 6gretmenlerin ve 6grencilerin 6grenme sirecinde farkl arag
ve kaynaklari kullanmalarina ve onlarin ihtiyaclarina ve tercihlerine gére uyarlanmis kendi
6grenme ortamlarini olusturmalarina olanak saglayacak sekilde tasarlanmistir. Araclar Digitclue
platformunda mevcuttur. Cevrimici olarak erisilebildikleri icin bilgisayariniza indirmenize gerek
yoktur. Aracglar, arastirilan icerigin kendi strumlerini olusturmaniza ve sunmaniza olanak tanir.
Kullanimlarinin basitligi g6z dntine alindiginda, égrencileriniz de yolun her adimina katilabilir.

"Ogretici araclar, 6gretmenlerin sinifta saglanan materyalleri nasil
kullanacaklari konusunda distinmelerine ve farkli konular tizerinde
dasinmelerine yardimci olmak icin dnemlidir. Kavram metinlerinin amaci,
okuyucunun bir kavram hakkinda derinlemesine distinmesine yardimci
olmaktir. Didaktik araglar, kavramlarla ¢alisirken potansiyel etkinlikler ve
somut pratik uygulamalar 6nermeyi amaclamaktadir (bkz. Egitmen Egitimi
El Kitabi).”

(Markom et al. 2023)
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%+ Didaktik Arag: Dijital icerme

Yazarlar: Christa Markom, Magdalena Steger, Jelena Tosic

Kisinin yasadigl, calistigl veya okudugu sosyal cevreye bagli olarak dijital icerme cesitli sekillerde
tanimlanabilir. Dijital Icerme, bireylerin ve gruplarin cinsiyet, yas, sosyo-ekonomik konum, konum,
dil, fiziksel zorluklar vb. ne olursa olsun bilgi ve iletisim teknolojilerine erisme ve bunlari kullanma
becerisini ifade eder. Elbette ki dislamanin yonleri de vardir. Diger bircok alanda oldugu gibi,
dinya c¢apinda farkl sekillerde ve farkli boyutlarda ortaya ¢ikan bir dijital toplumsal cinsiyet
esitsizliginin yani sira bir dijital kuir esitsizligi de var.

Ne Hakkinda

Ogretmenler begendikleri bir web sitesini incelemelidir. Bu, kendi okullarinin veya baska bir web
sitesi olabilir. Ne istersen onu segebilirsin. Dijital kapsayici yonleriyle analiz edilmelidir. Burada
DIGITclue proje ekibi tarafindan saglanan bir ¢erceve olacaktir.

Deneyin

ilk adim olarak, HUB'da Dijital icerme kavramini okuyun ve dijital icermenin ne anlama geldigini
not edin. Ardindan, Dijital Kapsayicilik konseptine ve cercevesine dayali olarak bir web sitesini
analiz edin. Sonuglari sinifta ¢cevrimici bir ara¢ aracihgiyla sunun ve 8grencilerle tartisin. Neyin
degistirilebilecegini 6nermelerine izin verin. Ogrencilerle birlikte bir yon secin ve bir degisikligin
nasil gerceklestirilebilecegi konusunda bir éneride bulunun.

Alternatif: Web sitesini 6grencilerle birlikte analiz edin
Onerilen Uygulamalar: Mural, Prezi, Power Point

Meslektasiniza Anlatin

Beyaz tahtay olusturup 6grencilerle genislettikten sonra, calismalarinizi diinyanin her yerindeki
meslektaslarinizla paylasabilirsiniz. Bunun icin beyaz tahtayi DigitClue Web Sitesindeki Dijital
icerme Haritasi Gzerinde paylasabilirsiniz. D.l. Harita, kullanicilarin kendi Glkelerindeki dijital
kapsayicilikla ilgili projeleri, materyalleri, fikirleri ve yorumlari paylasabilecekleri bir dinya
haritasidir.

Daha Fazla Dusiinme
Artik Dijital icermeyi hem kendi bakis a¢inizdan hem de égrencilerin bakis acisindan tartistiniz ve
dastnduniz. Simdi sizi bakis aginizi degistirmeye ve baska bir acidan disiinmeye davet ediyoruz.

Ornek 1

Dijital icerme nin farkli baglamlarda farkli seyler ifade edebilecegini ve tanimlayabilecegini
6grendiniz. Ogrencilerinizin fikirlerini ve kendi yaklasiminizi biliyorsunuz. Alti yasindaki bir ¢ocuk
ile seksen yasindaki bir kisinin Dijital icerme kavramini nasil tanimlayacagini bir dasunin.
Birbirlerinden farklilar mi yoksa benzerler mi? Sizin Dijital icerme taniminizdan hangi yonleriyle
farklilik gésterirler?

istege bagl: Ailenizden veya cevrenizden 80 yasinda bir kisi ve/veya alti yasinda bir cocuk taniyor
musunuz? Onlara Dijital icerme kavramini nasil tanimlayacaklarini sorun ve bunu sizin sahip
oldugunuz fikirle karsilastirin.
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Ornek 2

Ayrica, disiplinler arasinda Dijital icermenin nasil tanimlandigi konusunda farklliklar olabilir. Bir
sosyolog Dijital icermeyi nasil tanimlar ve bir bilgisayar bilimcisi bunu nasil tanimlar? Hangi
yonlerden benzerler ve hangi yénlerden farkli olabilirler?

%+ Didaktik Arag: icerme

Yazarlar: Christa Markom, Magdalena Steger, Jelena Tosic

GUnUmMUz toplumunda insanlar, toplumsal normlara gére gérinmedikleri veya davranmadiklari
icin siklikla ayrimciliga ugruyor. “Norma” uymayan her sey (¢ok) farkli olarak gorular ve genellikle
olumsuz 6zelliklerle iligkilendirilir. Lang-Wojtasik & Schieferdecker, icermeyi atfedilen veya resmi
bir statiden bagimsiz olarak topluma katilma hakki olarak tanimladiklari icin genis bir tanim
kullanirlar. Bu tanim icinde, herkes hayatta ilerlemek icin ihtiya¢ duydugu yardimi almalidir.
Onemli olan bireyin topluma degil, toplumun bireye uyum saglamasidir. Burada icerme, bireysel
kosullardan bagimsiz olarak toplumun her alanina sinirsiz katihmi ifade eder.

Ne Hakkinda

Temel fikir, 6grenciler tarafindan yapilmis bir ses kolaji olusturmaktir. Amacg, cocuklar 6gretim
surecine dahil etmek ve Ogretmenlerin de Ogrencilerinden bir seyler 6grenebilecegini
gostermektir. Konular Dijital icerme ile ilgili olabilir, ancak 6grencilerin konusmak icin énemli
buldugu diger konulardan da olabilir.

Deneyin
www.digitclue.net'te icerme ve Dijital icerme hakkindaki kavramlari okuyun. En énemli yénleri not

edin. igerme olasiligi olarak "ses" kavramina odaklanin. Bir zihin haritasi yardimiyla iki kavrami ve
“ses” fikrini agiklayin. Bundan sonra ¢ocuklar, égretmenlerine ne 6gretebileceklerini gruplar
halinde distinmeli ve hazirlamalidir. istedikleri herhangi bir konu olabilir. Evde yaptiklari bir sey
veya o an onlar icin 6nemli olan bir konu olabilir. Bir sonraki adimda ¢ocuklar, 6gretmenlerine
konularini sunmali ve onlara yeni bir seyler 6gretmelidir. Buradaki fikir, ¢cocuklarin genellikle
dgretme stirecinde duyulmamasi ve bu nedenle dislanmasidir. Ogretmenler sadece 6gretmekle
kalmaz, ayni zamanda bir sinifta bir seyler 6grenebilirler. Bu arag ile cocuklar 6gretim sirecine
dahil edilmeli ve 6grenme ile 6gretimin karsihikhhg vurgulanmalidir.

Bireysel konular hakkinda konustuktan sonra, ¢ocuklar sunumlarini “audiomass” ses editoru ile
kaydetmelidir. Programi bu linkte bulabilirsiniz: https://audiomass.co/

Bu program ile ¢grencilerin sunumlarini ve fikirlerini toplayabilir ve bunlardan sesli bir kolaj
olusturabilirsiniz. Nasil gerceklestirilebilecegi iki secenek vardir.

1. Akilli telefonunuzla ¢ocuklarin sunumlarini kaydedin, bilgisayariniza aktarin ve dosya »
bilgisayarinizdan yukle digmesi altindaki programa yukleyin. Bunlari bir araya getirebilir
ve ses kolaj olusturabilirsiniz. Dosya » Disa Aktar/indir diigmesi altinda kaydedebilir ve
indirebilirsiniz ve bir mp3-ses formati olusturabilirsiniz.

2. Cocuklarin sunumlarini dogrudan bilgisayariniz ile programa kaydedin. Bunun igin
menudeki kirmizi digmeye veya dosya > Yeni Kayit dugmesi araciligiyla tiklamaniz
gerekir. Kaydi Baslat'i secmeniz gereken yeni bir pencere acilacaktir. ilk grup bittiginde,
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duraklatmayi secebilir veya yeni bir kayit baslatabilirsiniz. Dosya » Disa Aktar/indir
dagmesi altinda kaydedebilir ve indirebilirsiniz ve bir mp3-ses formati olusturabilirsiniz.

Meslektasiniza Anlatin

Adimlart tamamladiktan sonra ses kolajini www.digitclue.net web sitesinde paylasabilirsiniz.
Bunun icin olusturulan kolaji DigitClue Web Sitesindeki Dijital icerme Haritasina yiikleyebilirsiniz.
D.l. Harita, kullanicilarin kendi tlkelerindeki dijital icerme ile ilgili projeleri, materyalleri, fikirleri ve
yorumlari paylasabilecekleri bir dinya haritasidir.

Daha Fazla Dusiinme
Artik icerme hakkinda hem kendi bakis aginizdan hem de &grencilerinizin bakis acisindan
distinduniz ve tartistiniz. Simdi sizi bu konuyu baska bir agidan disinmeye davet ediyoruz.

Bir kisinin yasadigl baglama ve duruma bagli olarak icerme farkli anlamlara gelebilir. Asagida
kisilerin listesini bulabilirsiniz. Her birinin icermeyi nasil tanimlayacagini distinin. Her biri icin ne
onemli olurdu? Hepsi ayni mi olurdu yoksa farkliliklari hayal edebiliyor musunuz?

Gliney Kore'de yasayan ispanyolca konusan bir kisi
Yedi aylik bir bebek

Kedi barinaginda yasayan bir kopek

18. ylzyilda Fransa'da yasayan bir kadin

Cinsiyeti olmayan (A non-binary person) bir kisi
Video oyununda bir figlr

on ks whN-=

%* Didaktik Arag: Dijitallesme

Yazarlar: Danijela Birt Kati¢, Jadranka Brki¢-Vejmelka, Ines Cvitkovi¢ Kalanjos

Dijitallesme; metin, fotograf, ses, video gibi cesitli iceriklerin dijital bir kayda aktarilmasini iceren
bir strectir. iste tam da bu nedenle dijitallesme, yaratilan icerigi korumanin, arsivlemenin ve
paylasmanin bir yolu olarak géraltyor. Dijitallesmenin herkesin dahil olabilecegi kapsayici
ortamlarin yaratilmasini icermesi gerektigine, acik iletisime olanak sagladigina ve bilgi olusturma
ve bilgi alisverisi strecini hizlandirdigina dikkat cekmek énemlidir (Martinoli, 2019).

Ne Hakkinda

Dijitallesme sureci, egitimi her dizeyde glclu bir sekilde etkiliyor. Canl, ¢evrimici veya hibrit
olarak gerceklesen siniflarda kullanilan yeni 6gretim materyallerinin olusturma surecini gelistirdi.
Ogrencilerin motivasyonu, her zaman ve baglamda zorlu bir miicadeledir. Dijital araclari ve
aplikasyonu bu anlamda faydali buluyoruz ve “dijitallesmenin” farkh yonlerini egitim baglaminda
ele almaya calisiyoruz. Dijital materyallere ve egitimin dijitallesmesine olan ihtiyag, Covid-19
salgini sirasinda vurgulandi. Bu, daha 6nce baslayan surecleri hizlandirdi, ancak su anda esit
katihm saglayamayan ve dijitallesmenin tim faydalarini kullanamayan topluluk Gyelerine dikkat
cekiliyor.
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Deneyin

Ornek 1

Dijitallesme kavraminin genisletilmis versiyonunu okumadan 6nce, 6grencilerinizle birlikte bir
kavram haritasi olusturabilirsiniz. Bu, sizin ve 6grencilerinizin sahip oldugu dijitallesme kavrami
hakkindaki alternatif vizyonlari ve fikirleri tanimaniza yardimci olacaktir. Bir kavram haritasi
yapmanin ardindaki fikir, kavramin anlamini 6grencilere anlatmak degil, her 6grencinin algisini
anlamaktir. Kavram haritasini hazirladiktan sonra www.digitclue.net'te kavramin genisletilmis
halini okuyabilir ve yazili kavrami okumadan 6nce sahip oldugunuz tanimlari, fikirleri birlikte
karsilastirabilirsiniz.

Bir kavram haritasi bilgi olusturma surecinde yardima olur. Ogrenciler zaten bildiklerini,
dijitallesmenin anlamini nasil kavradiklarini dusinmek zorunda kalacaklar ve belki de bunu
aciklayacak herhangi bir bilgi veya kelime eksikliginin farkina varacaklardir. Bu da bazen
dijitallesme surecini hafife aldigimizi ve 6zinu anlamadigimizi gésteriyor. Kavram haritasi, kavram
hakkinda sahip oldugunuz bilgiler olan verilerin ayrintilarini baglamaniza yardimci olabilir. Ayrica,
mevcut bilgileri ve buldugunuz yeni bilgileri birlestirerek onu olusturmaya devam edebilirsiniz.
Popplet Kavram Haritalarini dneririz, ancak en iyi bildiklerinizi kullanabilirsiniz (Mural, Power
Point, Coggle, Mindmeister veya ¢evrimici zihin haritalari icin bagska herhangi bir arag vb.).

Ornek 2

Egitimde dijital kurslar

Ogrencilere cevrimici bir kursa katilip katilmadiklarini ve neden katildiklarini sorun. Hangisinin
kendileri icin en yararli oldugunu listelemelerine izin verin. Bu tlir 6gretimin avantajlarini ve
dezavantajlarini tartigin. Farkli platformlarda (Coursera) cevrimici kurslar bulmaya calisin ve
ogrencileri basvurmaya yonlendirin. Onlari gruplara ayirin ve her grubun dijitallesme ve bunun
egitimi nasil etkiledigi konusunda farkl bir ders se¢cmesini saglayin. Secilen konunun icrasi ve
ogretimindeki farkhhklari ve benzerlikleri daha sonra karsilastirmak igin farkli kurslara katiimak
gereklidir. Ogrenciler, grup icinde birlikte paylasmak icin dersleri alirken not alabilirler.
Dijitallesme ve bunun egitim Gzerindeki etkileri hakkindaki dustincelerinizi, katilimin en basinda
ve ayrica kurs ilerledikce kaydetmeniz 6nemlidir. Kursu tamamladiktan sonra notlari birlikte
tartisir ve egitimin gelecegi Gzerine disunUrsunlz. Tartismalardan sonra, Canva aracinda (Canva,
Piktochart) cevrimici kurslar, bunlarin avantajlari ve dezavantajlari hakkinda bir dijital poster
yapilmasi tavsiye edilir.

Ornek 3

Ogrencilerle dijitallesmenin sagliklari Gzerindeki olumlu ve olumsuz etkileri hakkinda bir tartisma
baslatin. DUsuncelerini not ettikten sonra, Mentimetre dijital araci araciliglyla paylasabilir ve
bunun hakkinda konusabilirsiniz.

Bir sonraki adim, “Dijitallesme sagliginizi nasil etkiler?” temali bir sosyal oyunun ortak tasarimi
olabilir. Bu amacla DeckToys (https://deck.toys/) dijital aracini kullanabilirsiniz. Oyunun

olusturulmasinda, oyuncunun tahtada ilerlemek icin ¢c6zmesi gereken, tasarlayacaginiz sorular
veya engeller icin arka plan, parkur veya fikir seciminden tim adimlari birlikte geciyorsunuz.
Ogrenciler, oyunun temel sorusuna cevap verecek oyuncular icin bulmacalar veya gérevler
tasarlamalidir. Oyunu tasarladiktan sonra, fikri diger siniflardaki 6grencilerle paylasabilir ve
gelistirebilirsiniz.
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Ornek 4

Ogrencilerle sunumlarini veya posterlerini olustururken internetten materyalleri nasil aradiklarini
ve indirdiklerini tartisin. Ornegin, bir poster veya sunum yaptiklarinda, telif haklarina iliskin
bilgileri olmadan fotograf veya diger bazi materyalleri indiriyorlar mi? Bu materyallerin
indirilmesine izin veriliyor mu veya bu materyallerin kullanimina hangi kosullar altinda izin
verildigi belirtiliyor mu? Creative Commons lisansinin ne oldugunu birlikte kesfedin.

Su sorulari birlikte disinin:

» internetteki hemen hemen her seyi indirmemize izin veriliyor mu?
» Dijital ortamda telif hakki nasil korunabilir?

Meslektasiniza Anlatin

Ogrencilerinizle  calisarak  olusturdugunuz  ornekler, her halikidrda grubunuzdaki
meslektaslarinizla paylasilabilir, ancak DigitClue Web Sitesindeki Dijital icerme Haritasi aracililyla
paylasmanizi 6neririz. D.l. Harita bir dinya haritasidir, kendi projelerinizi, materyallerinizi,
fikirlerinizi girebilir ve kendi Glkelerindeki dijital okuryazarlik hakkinda yorum birakabilirsiniz.

Daha Fazla Dusiinme
Bu bolum sizi bir adim Oteye goturerek, 6grencilerinizle birlikte yasadiginiz ve yarattiginiz
baglamin tamamen disinda disiinmenizi saglayacak sekilde hayal edilmistir.

» Dijitallesme surecinin tersine donUp doénmeyecegini disinin. Dunya artik bilisim
teknolojilerini kullanmayi birakacak sekilde gelisiyor. Bu, ginlik yasamlari igin, bos
zamanlari icin ne anlama gelir? Nasil organize edecekler? Sosyal medya, internet ve
benzeri seyler olmadan diinya hakkinda bilgi sahibi olmayi nasil hayal ediyorlar?

» 1960'larda 6grencileriniz ve sizin bir zaman makinesi kullanabileceginizi ve kendinizi
taslyabileceginizi dusinmeye calisin. Sizin yasinizdaki insanlarla, Ogretmenlerle,
ogrencilerle konustugunuzu ve gelecekte dinyanin baska yerlerinden meslektaslariyla
kablosuz telefonlarla iletisim kuracaklarini ve gorintlli aramalart kullanacaklarmni
acikladiginizi hayal edebiliyor musunuz?

%* Didaktik Arag: Siberetik

Yazarlar: Robert Kleemann, Thomas Koéhler

Siber etik, bilgisayarlarla ilgili, kullanici davranisini ve bilgisayarlarin ne yapmak igin
programlandigini ve bunun bireyleri ve toplumu nasil etkiledigini kapsayan etik Uzerine felsefi bir
calismadir. Egitimde dijital olarak islenmis algi, yapilandirma ve degerlendirmenin herhangi bir
didaktik modellemesi etik bakis acilarini dikkate almalidir. Ginimuzde herhangi bir egitim
teknolojisi (ed tech) sisteminde, etik oldukga ilgili olarak kabul edilmektedir. Bu yénelim, sosyo-
teknik duzenlemelerin etik, antropolojik, yasal (daha az élctide) ve sosyal yonlerine odaklanabilir.
Sonug olarak, egitimciler kapsamli (medya) didaktik uzmanlikla hazirlanmalidir.
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Ne Hakkinda

Alstirmalarin amaci, insanlarin internette "murekkeple" de yazdiklari gercegini daha derinden
anlamaktir. Ogretmenler ve dgrenciler, kullanici davranislarinin etkisinin farkina varmali ve ayni
zamanda birbirleriyle daha kapsayici bir iliski bicimi gelistirmelidir. Ayrica, 6grencilerin bireysel
ihtiyaclarina iliskin bir (ilk) duyarliik saglanmalidir. Orneklere baslamadan énce lutfen DigitClue
proje web sitesinden Siberetik kavramini okuyun.

Deneyin
Ornek 1

» Metinleri okumadan énce ve sonra siber etigin sizin icin ne anlama geldigini distunun.

» Ogrencilerinize konuyu onlara tanitmalari igin bir LearningSnack (Ogrenme
Atistirmaliklar) gelistirin.

» Atistirmaligl kullandiktan sonra, ¢evrimdisi dunyayla arasindaki farklar ve benzerlikler
nelerdir?

Siberetik, basit bir sekilde, bilgiyle ugrasirken sorumluluk Gzerine bir yansima oldugu anlamina
gelebilir. Ancak ¢ocuklar ve gencler, sosyal medya ve platformlarla baglantili olarak kendilerini
genellikle bilingsizce sézde bir "filtre balonunun" icinde bulurlar. Bu gercegi fark etmek ve bu filtre
balonunu kirmak, ahlaki degerlerle ve internetteki diger kullanicilarla iliskilerde sorumluluk
anlayisini giiclendirebilir.

»  Ogrencilerin kendilerini bdyle bir filtre balonunun icinde nasil hissettiklerini sinifta
tartisin.

» Kendinizi https://www.filterbubble.lu/ adresinde test edin ve bir sosyal medya filtre
balonunda yasama olasiliginizin ne kadar oldugunu 6grenin.

»  Filtre balonunun artilarini ve eksilerini disunun. Sosyal aglarda "hayatinizi" sinirlyor mu?

Ornek 2

Ogretim senaryolari baglaminda, karma formatlar (burada yiz yiize ve cevrimici 6gretimin karma
bicimi anlamina gelir), kanitlanmis endikasyonlari (6rnegin otizm, sosyal fobiler vb.) olan
ogrencilerin engellemelerinin Ustesinden gelmelerine ve bir akran grubunun gizli baskisi olmadan
glcli yanlarini etkin bir sekilde kullanmalarina yardimci olabilir.

» Akran grubu baglaminda yUz ylze 6gretimden dogabilecek olasi engelleri listeleyin.
Halihazirda deneyimlediginiz bir senaryo secin ya da 6rnekten bir gdsterge kullanin.

»  Sizce, uygun endikasyonlara sahip kisileri gtinlik 6gretime dahil etmek icin etkili olanaklar
var mi ve varsa hangileri? Bunlar nasil uygulanabilir?

» Bahsedilen grup icin kapsayici 6gretimin cevrimdisi ve c¢evrimi¢i bicimde nasil
uygulanabilecegini 6grencilerinizle tartisin. Uygun bir ders plani gelistirin ve bunu bir
padlet zaman cizelgesiyle birlikte sunun. Ders tasariminin katilimci bicimindeki olasi
zorluklari ve senaryo icin hangi bi¢imi kullandiginizi distntn.
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Meslektasiniza Anlatin

Genel olarak dijital icerme ile ilgili olumlu ve olumsuz deneyimlerin ve 6zel olarak kullanim
orneklerinin paylasiimasi, baskalarinin kendilerini egitmesine ve farkindalik yaratmasina yardimci
olur. Kullanicilar deneyimlerini meslektaslari ile paylasmali ve bdylece konunun erisimini
arttirmalidir. Bu nedenle proje, bu deneyimleri gortndr kilan (anonim olarak) ve kendi
Ulkelerinden ve ayni zamanda dinya capindan proje, materyal, fikir ve yorum alisverisinde
bulunma imkani sunan bir paylasim platformu olusturmayl amaclamaktadir. Bu platform,
DigitClue proje web sitesinde bir "D.I. Haritas!" ("Queering the Map" projesinden ilham alan Dijital
icerme Haritasi) olarak sunulacaktir.

Daha Fazla Dusiinme

Gelistirme burada bitmek zorunda degildir ve bitmemelidir. Kullanicilarin kendi projelerini
yaratmalari ve hedef kitleye gore 6zglrce secilebilecekleri farkli bakis acilarini benimsemeleri
tesvik edilmektedir. Burada amacg, eksiksiz bir egitim ve (dijital) kapsayicilik baglaminda engelsiz
bir arada yasamadir. Cogu zaman, birbirleriyle iletisim kurma kurallari, sinif cercevesi icinde
katilimci bir sekilde gelistirilir ve belirlenir.

» Bunlar da cevrimigi dersler baglaminda gelistiriliyor mu?
» Ve eger Oyleyse, bu kurallar nasil gérintrdd?
»  Sizce hangi 6nemli dzellikler dikkate alinmahdir?

%* Didaktik Arag: Dijital Boliinme

Yazarlar: Christa Markom, Magdalena Steger, Jelena Tosic

GUnumuzde insanlar gunlik hayatin pek ¢ok alaninda dijital dinya ile ugrasmak zorundadir.
Saglk, okul, bankalar, hukimet ve kutliphaneler gibi alanlar, vatandaslarin ilgili hizmetleri
kullanmast icin gerekli bir arag haline gelen ICT'yi (bilgi ve iletisim teknolojisi) kullaniyor. insanlarin
bunu yapmak icin, érnegin internette gezinmeyi, e-postalari, bloglari veya sosyal aglari nasil
kullanacaklarini ve bunlara nasil eriseceklerini bilmeleri gerekir. Ancak, herkes bu bilgiye sahip
degildir. Dijital Bélinme veya Dijital Bosluk bu sekilde ortaya ¢ikiyor.

Ne Hakkinda

Ogretmenler ilk adim olarak www.digitclue.net'te Digital Divide (Dijital Béliinme), Digital Age
Gap(Dijital Cag Ucurumu), Digital Gender Gap(Dijital Toplumsal Cinsiyet Esitsizligi ve Digital Queer
Gap(Digital Kuir Esitsizligi) kavramlarini okumalidir. Ogrencileri icin énemli olan konulara
odaklanmanin yani sira en o6nemli yonleri not etmelidirler. Asagidaki ©rneklerde
deneyebileceginiz ve Uizerinde duslinebileceginiz farkl gorevler bulabilirsiniz. Bunu kendi basiniza
yapabileceginiz gibi 6grencilerinizle de yapmak miumkundur.

Deneyin

Ornek 1

Okudugunuz kavramlarin farkliliklarini ve benzerliklerini gdsteren bir zihin haritasi olusturmak
icin Mural veya Power Point gibi uygulamalari kullanin. Ogrencilerinizle kavramlarin yani sira zihin
haritasini tartisin. Asagidaki sorulari kullanabilirsiniz:
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» insanlarin dijital medyaya erisiminin olmamasini hangi nedenlerle hayal edebilirsiniz?

» Insanlarin aktif olarak dijital medyaya erismek istemedikleri herhangi bir durum hayal
edebiliyor musunuz?

» Dijital medyayi kullanmakta hangi kisiler zorluk yasayabilir?

» Dijital Ugurum kavramina ekleyeceginiz bir sey veya eksik olan bir yén var mi?

Ogrenciler sinifta kavramlar tartistiktan sonra Digital Divide(Dijital Béliinme), Digital Age
Gap(Dijital Cag Ugurumu), Digital Gender Gap(Dijital Toplumsal Cinsiyet Esitsizligi) ve Digital
Queer Gap(Digital Kuir Esitsizligi) gibi yazih kavramlarda yapilan ifadeleri dusunmelidir. Kendi
bakis acilarindan, kavramlarin farkl bosluklar hakkinda séylediklerini dogrulayabilirler mi, yoksa
baska durumlarla karsilastilar mi? Ornegin, geng Uyelerin dijital medyay! yaslilardan daha
kapsamli bir sekilde kullanabildigi aileleri i¢in dogru mu? Fikir, ifadeler Gzerinde derinlemesine
dastinmek ve dgrencilerin yasamlari baglaminda dogru olup olmadiklarini veya ényargi olup
olmadiklarini gérmektir.

Ornek 2

Digital Divide(Dijital B6luinme) kavramini okumadan ve/veya tartismadan ¢nce 6grenciler terim
Uzerinde sanatsal bir sekilde calismalidir. Ogrenciler Dijital Ucurum kavramini ve bununla ilgili
kendi deneyimlerini ve dusuncelerini grafiksel olarak sunmalidir. Bunun icin genellikle
bilgisayarlara dnceden yuklenmis olan “Paint” programini kullanmalari gerekir. Cevrimici bir arag
olarak, su baglantida bulabileceginiz “Tinyimage”i kullanabilirsiniz: https://www.tinyimage.de/.
Alternatifler PowerPoint, Word veya Adobe olabilir.

Terimi cizdikten/boyadiktan sonra resimler sinifta tartisiimahdir. Ogrenciler ne dustnduiklerini
aciklamalidir. Son bir adim olarak, 6gretmenler www.digitclue.net'te Digital Divide kavramini

sunmahdir. Sinifta, web sitesindeki kavramlar ile 6grencilerin fikirleri arasindaki farkliliklar ve
benzerlikler tzerine bir tartisma yapiimalidir.

Ornek 3

Digital Divide kavrami sinifta sunulmali ve tartisilmahdir. Daha iyi anlasiimasi icin Digital Gender
Gap, Digital Queer Gap ve Digital Age Gap kavramlarini da sunmak mimkdndur. Bu alistirma igin
ogrencilerin Digital Divide'in ne hakkinda oldugunu bilmeleri dnemlidir. Bundan sonra 6grenciler,
Dijital Ucurum'dan etkilenen bir kisiyi disinmelidir (bu kisi, Dijital'i gonullG olarak kullanmamayi
secen bir kisi de olabilir). Ogrenciler, kisinin bakis acisindan, durumu, nedenleri, duygulari vb.
anlatan bir kisa éyku yazmalidir.

Meslektasiniza Anlatin

Ogrencilerle calistiktan ve kavramlar zerinde tartistiktan sonra, onlarin yaratici ¢alismalarini
dinyanin her yerindeki meslektaslarinizla paylasabilirsiniz. Bunun icin Digital Divide'da
olusturulan eseri DigitClue Web Sitesinde bulunan Digital Inclusion Map Uzerinde
paylasabilirsiniz. D.l. Harita, kullanicilarin kendi tlkelerindeki dijital kapsayicilikla ilgili projeleri,
materyalleri, fikirleri ve yorumlari paylasabilecekleri bir dinya haritasidir.
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Daha Fazla Diisiinme

Artik Dijital Ugurum'u hem kendi bakis acinizdan hem de 0Ogrencilerin bakis agisindan
disindiniz ve tartistiniz. Dijital Ugurum'un herkes igin farkh bir anlam ifade ettigini 6grendiniz.
insanlara bagl olarak, Dijital Ucurum baska zorluklara da neden olur. Simdi sizi bu konuyu baska
bir agidan disinmeye davet ediyoruz.

» Yeni teknoloji ve Dijital Ucurum hakkinda hicbir sey bilmeyen, 17. ylizyildan biriyle
tanistiginizi hayal edin. Bu kisi dijital dinyamizi Dijital Ugurum'u nasil gorir? Hangi
sorulari olabilir ve onlara nasil cevap verirsiniz? 17. ylzyila doénerken Dijital Ugurum'dan
nasil kaginabilecegi konusunda bu kisiye bir tavsiyede bulunabilir misiniz?

%* Didaktik Arag: Dijital Okuryazarhk

Yazarlar: Danijela Birt Kati¢, Jadranka Brki¢-Vejmelka, Ines Cvitkovi¢ Kalanjos

Dijital Okuryazarlik genellikle 21. ytzyil icin temel becerilerden biri olarak kabul edilir. Egitim
baglaminda, 6gretimde yalnizca dijital araclarin kullanimini icermekle kalmaz, ayni zamanda
Ogretim sUrecini iyilestirmeyi ve Ogrencilerin bilgilerinin edinilmesini ve genisletilmesini
kolaylastirmayi amaglayan yaraticihgl gelistirme amacina da hizmet eder. Canli olarak gerceklesen
0grenme slrecinin yerine gecmedigi gibi yazili s6zin de yerine ge¢cmemelidir. Dijital
okuryazarligin, Ogretim streci sirasinda ve disinda, 6gretmenlerin ve 0Ogrencilerin mesgul
calismalarini agmasi ve etkinlestirmesi dusunutlmelidir. Dijital Okuryazarlik, dijital araglarin nasil
kullanilacag bilgisine ek olarak, "dogru" araclari secme bilgisini ve kesinligini de ifade eder. Dijital
baglamda guvenli ortam yaratmak, 6gretmenlerin 6gretim surecine dahil olan d8renciler i¢in
oldugu kadar, bilgiyi sinif disinda kullanmalari igin de yaratabilecekleri bir seydir.

Ne Hakkinda

Dijital aracin uygulamasiyla baslamak icin Dijital Okuryazarlik kavramini okumanizi éneririz.
Kavram, dijital okuryazarligin genisligini anlamak icin énemli olan diger kavramlarla ic ice gececek
ve ayni zamanda dijital okuryazarligin medya okuryazarlg ve diger esanlamli terimlerden nasil
ayrt oldugu hakkinda size fikir verecek sekilde yazilmistir. Dijital okuryazarligin, yazihm
becerilerinin yani sira internet'teki icerigin givenli bir sekilde nasil kullanilacagina iliskin
"yumusak" becerileri de icerdigi surekli olarak hatirlatiimalidir.

Deneyin

Dijital Okuryazarlik, yalnizca yayinlanan medya icerigine erisim anlamina gelmez. Daha da
onemlisi, icerigi analiz etme, degerlendirme ve igerik olusturma becerisini iceren bilgidir. Buna
gore, konularinizda dijital okuryazarlik konusunu 0&gretirken kullanabileceginiz 6rnekler
dnerecegiz. Ornegin Hirvatca baglaminda, medya okuryazarligi Hirvatca dil dersine aittir, ancak
okul yili boyunca yalnizca birkag saatle sinirlidir. Diger baglamlarda bu tir ve karsilastirilabilir
okuryazarlik bicimlerini 6gretmeye yonelik benzer politikalarin olmasi mumkundur.
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Ornek 1
www.digitclue.net'te Dijital Okuryazarlik kavramini okuyun. Dijital cehaletin ne oldugunun

farkinda olmayan bir insan distnin. Okudugunuz materyale gére Word, Power Point veya ortak
bir ara¢ (Google Docs, MS Teams) kullanarak o kisiye ¢evrimici ortamda kisisel bilgilerini nasil
koruyabilecegine dair kisa talimatlar yazin.

» Kendinizi dijital okuryazar olarak gériyor musunuz? Sizi dijital okuryazar yapacak bes

beceri yazin.
» Diger kisilerin bilgilerini cevrimici olarak paylasma ve gonderme ile ilgili etik konulari
tartigin.
Ornek 2

Ogrencilerden asina olduklari diger okuryazarlik tiirlerini listelemelerini ve kisaca tanimlamalarin
isteyin. Diger okuryazarlk tdrlerini dijital okuryazarlikla karsilastirmaya c¢alisin. Belirli bir
okuryazarlik taru ile dijital okuryazarlik arasindaki benzerlikler ve farkliliklar hakkinda tartisin. Ek
olarak 6grencilerle bir egzersiz yapin.

Birlikte bir internet tarayicisi kullanarak belirli bir konu hakkinda bilgi bulmaya calisin ve ardindan
ayni seyi okul kttiphanenizdeki kaynaklari kullanarak yapin. Topladiginiz bilgileri karsilastirin.

»  Ogrencilerle internette bilgi aramak icin hangi kaynaklari kullandiklari hakkinda konusun.
Bazi 6rnekler versinler. Aynisini kiitiphanedeki kaynaklar icin de yapin. Bunu yaparken
yasadiklari sorunlar hakkinda onlarla konusun. Her birinde ayri ayri somut bir cevap
almayi basariyorlar mi? Topladiklari bilgileri karsilastirmak ve kontrol etmek icin her ikisini
de kullaniyorlar mi?

Ogrencileri ciftlere ayirin. Onlardan dijital okuryazarligin ne oldugu hakkinda bir bilgi aramalarini
isteyin. Biri Google/Yahoo kullanarak arama yapacak, digeri ise gérinmez web'de (InfoMine,
WolframAlpha kullanarak) belirli bir aramayi kullanabilir. Verilen sonuclari karsilastirin. Bu
alistirmayr farkli sorularla birka¢ kez tekrarlayabilirler. Ogrencilere Google ile InfoMine/
WolframAlpha arasinda herhangi bir fark olup olmadigini sorun ve onlara isim vermelerini
saglayin.

Ornek 2a

Ogrencilerle en cok kullandiklari internet arama motoru hakkinda konusun, muhtemelen
Google'dir. Nerede ve nasil kullaniyorlar, onlara orada bulduklari her seyin guvenilir bilgi olup
olmadigini veya orada bulduklari bilgileri ek olarak kontrol edip etmediklerini ve ne sekilde kontrol
ettiklerini sorun. Bilgi almak isterlerse bir an dnce internette arama yapabileceklerini mi
saniyorlar? Bir seminer veya baska bir tur is yapabilmek icin bu yeterli mi? Ders kitaplarindaki
bilgiler gtivenilir mi? Televizyondan edindikleri bilgiler gtvenilir mi? Hangi bilgi kaynaginin en
guvenilir olduguna karar verebilir misiniz ve neden?

Ogrenciler Google'in sahip oldugu tim hizmetleri biliyor mu, Gmail, Google maps, Google earth,
Google translate, Google Meet vb.'nin ne oldugunu biliyor mu? Bu zamana kadar bir kere bile
kullandilar mi?
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Google cevirmeni ile tanisalim. Oradan aldigimiz geviri guvenilir mi? Bir cumle secin ve
ingilizce'den kendi dilinize ve ardindan ingilizce'den baska bir yabanci dile gevirin. Ortaya ¢ikan
cevirileri karsilastirin ve belirli ceviri hatalarinin neden olustugunu disdnin. En az hata hangi
dilde gbze carpiyor? Sonuglari gruplar icinde sunun ve karsilastirin ve Google Translate'e en ¢ok
ne zaman, ne dl¢lde ve hangi dilde giivenebilecegimizi birlikte dustunun. Bilgileri listelerken ve
paylasirken Padlet'teki ¢cevrimici paneli kullanin. https://padlet.com/

Ornek 3

Ogrencilerle anahtar kelimeler konusunda ¢alisin, web'de bilgi aramanin bazi durumlarda uygun
anahtar kelimeyi "se¢cmedikleri" gercegiyle sinirli oldugunu aciklamaya calisin. Ve bazen
internet'in acik alaninda bir anahtar kelime secmek onlari tarafl, yaniltici ve kismi icerige
goturebilir. digiticlue.net sayfasindaki her kavram icin bes anahtar kelime yazmalarini isteyin
(Kapsayicilik, Dijital Kultur, Dijital Okuryazarlk, Dijital Dénusum, Dijital yas farki, Dijital Ugurum,
Dijital Cinsiyet Ucurumu, Dijital Kuir Ucurumu, Dijital Hikaye Anlatimi, Dijital Dunya Yapimi,
Siberetik, dijitallesme). WordSift dijital aracinin yardimiyla "kelime kullanimina dayali bir kelime
balonu" olusturun. Sézcuklerin, tek tek sézclklerin nasil kullanilacagi hakkinda bilgi iceren mini-
dijital veritabanlarina dénusturualdugt etkilesimli bir balon olarak tasarlanmistir. Web es
anlamhlar s6zlGgu kelimesiyle baglantihdir. https://wordsift.org/

Meslektasiniza Anlatin

Ogrencilerinizle  calisarak  olusturdugunuz  ornekler, her halikidrda grubunuzdaki
meslektaslarinizla paylasilabilirsiniz, ancak DigitClue Web Sitesindeki Dijital icerme Haritasi
araciigiyla paylasmanizi 6neririz. D.I. Harita bir dinya haritasidir, kendi projelerinizi,
materyallerinizi, fikirlerinizi girebilir ve kendi Ulkelerindeki dijital okuryazarlik hakkinda yorum
birakabilirsiniz.

Daha Fazla Dusiinme
Bu bolum sizi bir adim Oteye goturerek, Ogrencilerinizle birlikte yasadiginiz ve yarattiginiz
baglamin tamamen disinda disiinmenizi saglayacak sekilde hayal edilmistir.

» 19.yuzyllda yasayan bir insani disinudn, ona dijital okuryazarligin ne oldugunu anlatabilir
misiniz? Dijital okuryazarhgin kapsamini aciklamak icin kullanabileceginiz kelimeleri
dusUnebilir misiniz?

» Dijital okuryazarligi kér bir kisinin bakis agisiyla disinin ve onun icin dijital okuryazar
olmanin ne anlama gelecegini distnun.

%* Didaktik Arac: Dijital Kalttrler

Yazar: Robert Kleemann

Dijital Kultur, teknolojinin ve internetin insanlar veya grup olarak etkilesim bi¢cimimizi nasil
sekillendirdigini agiklayan bir kavramdir. Her zaman paylasilan, yani kisinin ¢evresinden 6grenilen
kolektif bir olgudur. Belirli bir baglama, 6rnegin bir organizasyona veya dijital gerceklige
daraltilabilir ve bu da odaklanmig kavramlara yol acar. Bu, dijital kaltiirin mevcut toplumda nasil
davrandigimiz, distindagimuz ve iletisim kurdugumuz (gtindelik kaltiramaz) anlamina gelir.
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Ne Hakkinda

"Dijital alanda yasam"in ortaya ¢ikmasi ve daha da gelismesiyle, tipki "gercek diinyada" oldugu
gibi, en cesitli grup ve bireylerden olusan kendine ait bir kltir giderek gelisti. Bu gelismeyle
birlikte olumlu oldugu kadar olumsuz yénler ve her seyden dnce gérgli ortaya cikti. Ornekler, her
yerde var olan nefret sdylemi, siber zorbalik ve dijital klttrler ve bunlarin tezahurleriyle ilgilidir.
Bu drneklerin amaci, siber zorbaligi dnlemek ve gerceklesirse sorunu etkili bir sekilde ¢cdzmek icin
dnlemlere ve eylem modellerine hazir olmaktir. Ayrica, dijital kalttrlerin varhgi ve bicimiile gtnlak
yasam Uzerindeki etkilerinin anlasiimasi gosterilmeli ve gelistirilmelidir. Kullanicilar, DigitClue
proje web sitesinden Digital Cultures ile ilgili kavramlari okumali ve érnege ve ilgi alanina bagli
olarak diger formatlari izlemeli veya dinlemelidir.

Deneyin

Ornek 1
"Nefret sGylemi" ve "sahte haberler" 6zellikle dinyanin dijital gelisimi baglaminda ilerledi. Akran
gruplari ve dijital icerme baglaminda, "siber zorbalik" ¢ocuklar ve gencler arasinda tanidik bir
terimdir.

» "Siber Zorbalk" terimini agiklayin ve birey i¢in olasi sonuclarini gdsterin.

» "Nefret Séylemi" olgusuyla nasil basa ¢ikilacagini tartisin. Yazarlari bu iletisim bigimini
kullanmaya iten olasi faktérleri arastirin. Deneyimlerinizi D.l.-Map Uzerinden
paylasabilirsiniz.

»  Bir proje haftasi boyunca 6grencilerinizle "Siber Zorbalik" ile basa ¢ikmak igin bir konsept
gelistirin ve 6grencilerin farkindahgini artirmak ve 6grencileri gliclendirmek icin arastirma
yapmalarini ve uygun temas noktalariyla iletisime ge¢cmelerini saglayin.

» Sorundan kaginmak veya sorunu ¢ozmek icin TikTok, Instagram veya Snapchat kullanarak
kisa videolar, PowerPoint veya Paint kullanarak dijital posterler olusturun. Bulgularinizi
baskalariyla D.I.-Map Uzerinde ve/veya 6grencilerin kendileri tarafindan gerceklestirilen
bir "cevrimdisi" atblye calismasiyla veya 6rnegin GatherTown uygulamasini kullanarak
cevrimici bir atdlye calismasiyla paylasin.

Ornek 2

Toplumumuz sadece bireyler olarak Uyelerine degil, ayni zamanda toplum igcindeki mevcut ve
gelismekte olan gruplara da bagimhidir. Onlar tarafindan olusturulur ve sekillendirilir. Bu sureg,
dijital kaltarlerde ¢ok dinamiktir ve yan dallari "¢evrimdisi alemin" ¢ok 6tesine uzanir. "Kulturel
farkhhk" boyutunun toplumlar iginde ve toplumlar arasinda nasil ortaya ¢iktigini bir dasinun.

» Dijital kulttrlerin icinde veya arasinda benzer yapilar var mi?

»  Kulturler ve dijital kalturler arasinda ne gibi benzerlikler ve farkhliklar gériyorsunuz?
»  Onlar farkl kilan nedir?

» Dijital ve dijital olmayan kulttrlerin temas noktalari veya kesisme noktalari nerededir?
»  Bulgularinizin tasvir edildigi bir Duvar Resmi, Miro veya MindMup olusturun
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Meslektasiniza Anlatin

Genel olarak dijital icerme ilgili olumlu ve olumsuz deneyimlerin ve 6zel olarak kullanim
orneklerinin paylasiimasi, baskalarinin kendilerini egitmesine ve farkindalik yaratmasina yardimci
olur. Kullanicilar deneyimlerini meslektaslari ile paylasmali ve bdylece konunun erisimini
arttirmalidir. Bu nedenle proje, bu deneyimleri gortndr kilan (anonim olarak) ve kendi
Ulkelerinden ve ayni zamanda dinya capindan proje, materyal, fikir ve yorum alisverisinde
bulunma imkani sunan bir paylasim platformu olusturmayl amaclamaktadir. Bu platform,
DigitClue proje web sitesinde bir "D.I. Haritas!" ("Queering the Map" projesinden ilham alan Dijital
icerme Haritasi) olarak sunulacaktir.

Daha Fazla Dusiinme

Gelistirme burada bitmek zorunda degildir ve bitmemelidir. Kullanicilarin kendi projelerini
yaratmalari ve hedef kitleye gore 6zglrce secilebilecekleri farkli bakis acilarini benimsemeleri
tesvik edilmektedir. Amac, eksiksiz bir egitim ve (dijital) kapsayicilik baglaminda engelsiz bir arada
yasamadir. YouTube, Facebook, Instagram, TikTok ve benzeri platformlar aracihgiyla kendinizi
dijital diinyaya kaptirin. Bu sekilde dgrencilerin bireysel ihtiyac ve isteklerine yepyeni bir bakig
acisi getirebilir. Henliz bu topluluklarin bir parcasi degilseniz, cesaretinizi alin ve bir egitimci
gozuyle bakin.

Kaynakca

Kleemann, R. (2021). Von der Medienbildung zu einer Pddagogik der Digitalitat: Trainingsansdtze zur digitalen Inklusion;
unverdffentlichte Staatsexamensarbeit. Technische Universitat Dresden.

%* Didaktik Arac: Digital Kuir Esitsizligi

Yazarlar: Christa Markom, Magdalena Steger, Jelena Tosié

Digital Kuir Esitsizligi, dijital teknolojilere erisim ve bunlarin kullanimindaki farkliliklari ve esitsizligi
ifade eden Digital Toplumsal Cinsiyet Esitsizliginin bir ¢esididir. Sadece kadin ve erkek arasindaki
farki degil, tim LGBTIQ+ toplulugunu dikkate alir. Bazi sirketler ve kuruluslar, LGBTIQ+
toplulugundan kisilerin dijital dinyaya erisimini artirmaya ve boylece Digital Kuir Esitsizligini
distrmeye calisiyor. internette LGBTIQ+ toplulugunun varliginin biyik avantajlari vardir, ancak
ayni zamanda bazi guclikleri de beraberinde getirir.

Ne Hakkinda

Temel fikir, 6gretmenlerin raptiyeler, notlar, resimler, video vb. olusturmasi gereken bir dijital
interaktif beyaz tahta meydana getirmektir. icerik, bir soru ve konu listesi yardimiyla
olusturulmalidir. Bu liste DigitClue Ekibi tarafindan saglanmistir ve asagida bulunabilir.
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Egzersiz su adimlara gore yapilmahdir:

1. Ogretmenler icin arastirma alistirmasi (konu/soru listesi):

» LGBTIQ+ ne anlama geliyor?

» Digital Kuir Esitsizligi ne anlama geliyor?

»  Bu konu i¢in materyali nerede bulabilirsiniz?

» Sehrinizde LGBTIQ+ ve/veya Digital Kuir Esitsizligi ile ilgilenen kuruluslar var mi?

»  Ulkenizdeki LGBTIQ+ toplulugunun yasal haklari nelerdir?

» LGBTIQ+ topluluguna ait oldugunuz i¢in ayrimciliga maruz kaliyorsaniz, nereden yardim
alabilirsiniz?

» Destek almak icin ne kadar seyahat etmeniz gerekiyor?

2. “Mural” Uygulamasini Kullanarak Bir Beyaz Tahta Tasarlamak:

Digita
CQueer
Gop

Legal
Rights

Definitions

Materials

3. Sinifta sunun:

Beyaz tahta sinifta 6grencilere sunulmaldir. Tanimlar, notlar, organizasyonlar vb. aciklanmali ve
tartisiilmalidir. Amag, olabildigince yaratia olmak ve konuyu olabildigince etkilesimli hale
getirmektir.

4. Konulari/sorulari 6grencilerlettartisin:

Ogrencilere beyaz tahtayr gosterdikten sonra tahtayr tartismalari gerekir. Bu konuda ne
dusUnuyorlar? Hangi gorise/tutuma sahipler? Beyaz tahtaya ne koyarlardi? Halihazirda ne
biliyorlar?

5. Beyaz Tahtayi 6grencilerin ffikirleri/dilekleri/yaklasimlari ile genisletin:
Ogrencilerle birlikte Beyaz Tahta (zerinde calisin ve bu konudaki fikirlerini/dileklerini ve
yaklasimlarini ekleyin. MUmkUnse Beyaz Tahta paylasiimali ve karsilastirilmalidir.
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Deneyin
Mural ile tasarlanan Digital Kuir Esitsizligi 6rnegi:
https://app.mural.co/t/digitclue4230/m/digitclue4230/1646046048724/68cc19702e8f2fee2e782

30dbab95d879bd2035f?sender=u079be3b7cadealeee8041391
Alternatifler: Gl¢ Noktasi

Meslektasiniza Anlatin

Beyaz tahtay olusturup 6grencilerle genislettikten sonra, calismalarinizi dinyanin her yerindeki
meslektaslarinizla paylasabilirsiniz. Bunun icin Beyaz Tahtay! DigitClue Web Sitesindeki Dijital
icerme Haritasi Gzerinde paylasabilirsiniz. D.l. Harita, kullanicilarin kendi Glkelerindeki dijital
icerme ile ilgili projeleri, materyalleri, fikirleri ve yorumlari paylasabilecekleri bir dinya haritasidir.

Daha Fazla Diisiinme

Artik Digital Kuir Esitsizligi hakkinda hem kendi bakis aginizdan hem de 6grencilerden gelen
fikirleri distindunuz ve tartistiniz. Simdi sizi bu konu hakkinda daha fazla distinmeye ve Digital
Kuir Esitsizligi hakkinda biraz daha bilgi toplamaya davet ediyoruz.

Konseptte, LGBTIQ+ toplulugunun daha yasli Gyelerine odaklaniliyor. Digital Toplumsal Cinsiyet
Esitsizligi ile gliclU bir sekilde baglantilidir. Peki ya geng nesil? LGBTIQ+ topluluguna mensup geng
dyelerin dijital dinyadan diglanmasinin bazi nedenleri hakkinda distnebilir misiniz? Yagh ve geng
insanlar icin nedenler arasindaki farklar neler olabilir? Bazi fikirleriniz var mi, her ikisi icin de fark
nasil azaltilabilir?

<+ Didaktik Arag: Dijital Cag Ucurumu

Yazarlar: Danijela Birt Kati¢, Jadranka Brki¢-Vejmelka, Ines Cvitkovi¢ Kalanjos

Dijital Cag Ucurumu, kullanicilarin yasina bagl olarak dijital araglara bagh farkli baslangi¢ noktalari
oldugu anlamina gelir. Dijitallesme, Avrupa da dahil olmak Uzere dunyanin farkl Ulkelerini
karsilastirirken farklilik gésterir. Yash insanlar tarafindan kullanilan dijital araglar tGzerinde farkh
faktorlerin etkisi vardir: cinsiyet, sosyo-ekonomik baglam, aglarin kullanilabilirligi, egitim duizeyi,
konum (kirsal/kentsel), motivasyon vb. Dijital cag ucurumu, 6zellikle 65 yas ve tzerinde ¢ok sik
ortaya cikiyor ve bu nifus artiyor. Ornegin AB Uyesi (lkelerde bu demografi 2019'da %20,3'e
yukseldi. Ayni zamanda gelisen teknoloji, yas farkini kapatmak icin yeni dijital araglar sunuyor.

Ne Hakkinda

Baslamak i¢in Dijital Cag Ugurumu kavramini okumaniz tavsiye edilir. Kavramin anlamini
aciklamaya yardimai olabilir. En son dijital bilgi ve becerilere hakim olmayan bircok yash, ihmal
edilme riskiyle karsi karsiyadir. GUnlik yasamdan 6rnekler yashlarin yasadigi ve genisleyen dijital
ucurumu ortaya koyuyor. Ogretmenler, ogrencileri dijital araclari kullanma ve yas farki
konusunda bilin¢clendirmek icin adimlar atmalidir. Her 6grencinin ve 6gretmenin yas farki
sorununu belirli bir resim, kelime, kavram veya iliskilendirme yoluyla ifade ettigi bir iliskilendirme
oyunu olabilir. Bu bize belki de farkinda olmadigimiz cesitli sorunlari/yoénleri gosterebilir.
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Deneyin

Ornek 1

Ogrencilerinizin glivenli sifreler olusturmasina ve cihazlarina bir sifre yéneticisi uygulamasi
indirmesine yardimci olun, bdylece oturum agmak icin tum sifreleri hatirlamak zorunda
kalmazlar. Sosyal aglardaki gizlilik ayarlarina bir g6z atin ve onlara bilgilerini nasil ayarlayacaklarmni
gosterin. Ornegin; sadece arkadaslar gorebilir. Alisveris yapabilecekleri, banka islemlerini
yapabilecekleri veya saglik bilgilerini paylasabilecekleri web sitelerinin gizlilik politikalarini
inceleyin ve ¢cogu durumda faydalarin givenlik risklerinden daha agir bastigini onlara gosterin.
GUnlUk parolalarini ve kullanici adlarini koyacaginiz bir not defteri saglayin.

» Dijital gtivenlik sorunlari hayatimizi nasil etkiler?

» Yasliinsanlarin glivenlik dnlemlerine ihtiyaci var mi, dyleyse neden?
»  Onemli kelimeleri/sifreleri kaydetme hakkinda ne dustiniiyorsunuz?
» Dijital dinyada veri glvenliginin anlami nedir?

Ornek 2

Yasliinsanlarin dijital araclari kullanmalarina ve onlari motive etmelerine yardimci olmak icin, aile
Uyelerine (cocuklar, ebeveynler, arkadaslar) e-posta yoluyla bir mektup yazarak ebeveynlerini,
blylUkanne ve blyukbabalarini veya komsularini ikna etme fikrini 6grencilerinizle paylasin.

» Ogrenciler icin 6gretmen egitimi hazirlama konusunda kendinizi yeterli buluyor
musunuz?

»  Ogrencileri calismak ve yaslhlara yardim etmek konusunda duyarli hale getirmek nasil
muamkun olabilir?

Ornek 3
interneti kullanalim! ilging bir sayfa agip kesfetmeye baslayabiliriz. Yasli insanlar igin en ilging
konulari bulmaya calisin. istenmeyen baglantilari, sayfalari vb. nasil atlayacaginizi 6grenin.

Ucretsiz dijital 6grenim icin uygun bir uygulama bulmaya calisin (https://seniorplanet.org)

» Yerel toplulugunuzda yasl insanlar icin dijital okuryazarligl tesvik eden herhangi bir
girisimden haberdar misiniz?

» Okulunuz, 6zellikle yasl personel icin dijital okuryazarlik konusuna ne kadar 6nem
veriyor?

Ornek 4
Yaslilarin dijital aracglar daha sik kullanmasini saglayan bazi uygulamalar var. Olasi sorunlar
nedeniyle, sinirli hareket kabiliyetine sahip kullanicilar icin Sesle Etkinlestirilen Nesnelerin
interneti (IoT) araciliglyla calisan ev aletleri vardir.Bunlar gesitli lehgelerde iletisim kurabilen yapay
zeka destekli bir konusma tanima sistemine sahiptir. Tum bunlar, 6zellikle yash kullanicilar igin
iletisimi gelistiriyor.

» Mevcut uygulamalari yash kullanicilar i¢in uygun buluyor musunuz?

» Bu uygulamalardan bazilarini 6grencilerinizle birlikte kullanmayi deneyin ve fikirlerini

sorun.
» Kendinizi bu kavramda nasil buluyorsunuz, yas farki probleminiz var mi?
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Ornek 5

Bazi egzersizler, saglik vb. icin ¢ok kullanigh uygulamalar akilli telefonlar ve akilli saatler ile
kullanilabilir.  “Pedometre”,  Fitbit (https://www.fitbit.com/global/eu/home), MyFitnessPal
(https://www.myfitnesspal.com), Saghk (https://www.health.com/#main).

En basit uygulamalarla baslamanizi 6neririz.

» Dijital dinyadaki (tim) yenilikleri takip etmek mimkin ma?
» Dijital araglarin giderek daha hizli gelismesini sinir bozucu buluyor musunuz?

Meslektasiniza Anlatin

Meslektaslariniz ve 6grencilerinizle dijital yas farki sorunlarini tartisin. En yaygin sorun turleri
nelerdir? Dijital uygulamalari kullanmayla ilgili son/gtincel sorunlarn tartismak icin kisa, ayhk
toplantilar (yuz yuze veya cevrimici) dnerin.

Ogrencilerinizle  calisarak  olusturdugunuz  6rnekler, her halikidrda grubunuzdaki
meslektaslarinizla paylasilabilir, ancak DigitClue Web Sitesindeki Dijital icerme Haritasi araciligiyla
paylasmanizi éneririz. D.l. Harita bir dinya haritasidir; kendi projelerinizi, materyallerinizi ve
fikirlerinizi girebilir ve kendi tlkelerindeki dijital okuryazarlik hakkinda yorum birakabilirsiniz.

Daha Fazla Dusiinme

Yas farkinin dijital baglamdaki anlami veya bir birey icin ne anlama geldigi hakkinda disinmeye
calisin. Sorunun farkindaysaniz, bosluktan kacmak icin baska olasiliklar da biliyor musunuz?
Kendinizi belirli bir yasta ve dijital uygulamalari kullanirken ortaya ¢ikabilecek olasi sorunlari hayal
edin.

%* Didaktik Arag: Dijital Toplumsal Cinsiyet Esitsizligi

Yazarlar: Christa Markom, Magdalena Steger, Jelena Tosié

Dijital Toplumsal Cinsiyet Esitsizligi) veya Digital Gender Divide(Dijital Cinsiyet Bélinmesi), dijital
dinyaya katilma olasiligina iliskin olarak erkekler ve kadinlar arasindaki farki tanimlar. Bu,
internete farkh sekillerde erismenin yani sira akilli telefonlar araciligiyla interneti kullanma, genel
olarak cep telefonu sahibi olma ve bunun sonucunda profesyonel hayatta ortaya c¢ikan
dezavantajlarla baslar (IGl-Global, 2021). Ozellikle son iki yilda Covid 19 pandemisi, dijital katilim
konusunda kadinlar ve erkekler arasindaki farki daha da belirgin hale getirdi. Bu, erkekler ve
kadinlar arasindaki zaten kapatilmis olan farklarin yeniden ortaya c¢ikmasiyla kanitlanmaktadir
(Kuresel Cinsiyet Ucurumu Raporu, 2021).

Ne Hakkinda

ilk adim olarak, 6gretmenler www.digitclue.net'te Digital Gender Gap(Dijital Toplumsal Cinsiyet
Esitsizligi) kavramini okumalidir. En énemli yonleri not edin, bdylece sonraki adimlarda tzerinde
calisabilirsiniz.
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Deneyin

Ogrencileriniz icin bir calisma sayfasi olusturun, boylece onlarla bu konuyu tartisabilirsiniz.
Burada bulabileceginiz mevcut olani da kullanabilir veya uyarlayabilirsiniz. Mevcut ¢alisma
sayfasinin bazi bolimleri, 6grenciler tarafindan kullanilabilen 6grenme uygulamalaridir. Bu konu
icin kendi 6grenme uygulamalarinizi su baglantidan olusturabilirsiniz: https://learningapps.org/

GCoktan se¢meli, bosluklu metinler ve daha fazlasi gibi farkli secenekler arasindan secim
yapabilirsiniz. Ogrenme uygulamalarini calisma sayfasi olmadan kullanmak istiyorsaniz, bunlari
asagidaki baglantilarda bulabilirsiniz:

Kelime Tablosu: https://learningapps.org/watch?v=pe1do8a3c22

Capraz Bulmaca: https://learningapps.org/watch?v=pcwd2a6at22
Coktan Se¢meli: https://learningapps.org/watch?v=p23u7e1bt22
Bosluk Metni: https://learningapps.org/watch?v=puf9p1mqg222

>
>
>
>

Ogrencilerin fikirlerini ve cevaplarini sinifta birlikte tartisin.

Meslektasiniza Anlatin

Ogrencilerle kavram Uzerinde calistiktan sonra, olusturdugunuz materyalleri diinyanin her
yerindeki meslektaslarinizla paylasabilirsiniz. Bunun i¢in bunlari DigitClue Web Sitesindeki Dijital
icerme Haritasina yikleyebilirsiniz. D.l. Harita, kullanicilarin kendi (Glkelerindeki dijital
kapsayicilikla ilgili projeleri, materyalleri, fikirleri ve yorumlari paylasabilecekleri bir dinya
haritasidir.

Daha Fazla Diisiinme

Artik Dijital Cinsiyet Ucurumunu hem kendi bakis acinizdan hem de 6grencilerin bakis agisindan
dastnduniz ve tartistiniz. $imdi sizi bakis acinizi degistirmeye ve Dijital Toplumsal Cinsiyet
Esitsizligi hakkinda farkli bir sekilde disiinmeye davet ediyoruz.

Ornek 1

Rollerin yer degistirdigi Dijital Toplumsal Cinsiyet Esitsizligini hayal edin: Kadinlar interneti
erkeklerden daha fazla kullaniyor. Dijital Toplumsal Cinsiyet Esitsizligi nasil géranebilir? Ayni mi
yoksa farkli mi olurdu? Kadinlarin interneti daha ¢ok kullanma sebepleri neler olabilir? Bu senaryo
nasil hayata gecebilir?

Ornek 2
Dijital Toplumsal Cinsiyet Esitsizligi ' nde sadece kadin ve erkek tanimi vardir. Burada eksik olan,
heteronormativiteye yonelik baskin cinsiyet rejiminden kacinan ikili olmayan bir tanimdir. Dijital

Cinsiyet Esitsizliginin tanimi nasil degisirdi?
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%* Didaktik Arac: Dijital Diinya Yapimi

Yazarlar: Christa Markom, Magdalena Steger, Jelena Tosic

Worldmaking, "bir dunya yapmak/bi¢cimlendirmek”, genellikle "gerceklik" kavramiyla
iliskilendirilir. Bununla birlikte, diinya olusturmaya yénelik bu yaklasim, ayni zamanda gercek
olmayan, insa edilmis veya icat edilmis dinyalarin da oldugunu ima eder. Ozellikle gevrimici
dunyalardan bahsederken, sanal diinya veya gercek olmayan dinya terimi siklikla kullanilir. Yine
de cevrimdisi diinya tipki cevrimici diinyanin gercek olabilecegi gibi insa edilebilir.

Ne Hakkinda

Egitimciler ilk adimda Digital Worldmaking kavramini okumalidir. Bu kavram diger kavramlarla da
baglantili oldugu icin Dijitallesme, Dijital Toplumsal Cinsiyet Esitsizligi, Dijital Kuir Esitsizligi, Dijital
icerme ve Siberetik kavramlarini da okuma firsati vardir. Daha sonra transca.net
(https://www.transca.net/en/Videos)  Uzerinden  “Worldmaking”  videosunu izlemeleri
gerekmektedir. Uclinci adimda, Uzerinde calismak icin sorular iceren bazi alistirmalar
secilmelidir. Bu, 6nce kendi baslarina, sonra 6grencilerle birlikte gerceklestirilmelidir. Onlarla
yapllan calismada amag, "dijital'in” "dlinya yapmak" ile ne ilgisi oldugunu bagimsiz olarak
dustinmeleridir. Cevrimici ve cevrimdisi arasindaki kararsizlik, 6grenciler tarafindan bagimsiz
olarak detaylandiriimalidir.

Deneyin

Ornek 1
Dijital diinyada hangi gruplarin var oldugunu arastirin? Onlari nerede bulabilirsiniz? "Gergek"
dinyada ayni veya benzer gruplar var mi? Onlari farkl kilan nedir?

» Dijital dinyada toplulugu nasil tanimlarsiniz?

» "Cevrimdisi" diinyada toplulugu nasil tanimlarsiniz?

»  Farkliliklar var mi yoksa ayni mi?

» Sadece dijital diinyada mi yoksa sadece cevrimdisi dinyada mi var olan gérintmler var?

Ornek 2

Second Life, sanal bir yasam kurabileceginiz bir tir sanal oyunu tanimlar. Cevrimdisi diinyada
oldugu gibi ayni seyleri yapabileceginiz bir diinyayi simile eder. Hangi karakterleri temsil etmek
istediginizi secebilirsiniz. Bu yetiskinler ve cocuklardan hayvanlara ve efsanevi yaratiklara kadar
gider. Bu diinyada dans etmek, baskalariyla kahve icmeye gitmek veya bir defileyi ziyaret etmek gibi
farkl aktiviteler yapabilirsiniz. Second Life'in amaci bilgisayar oyunu oynamaktan ¢ok ag kurmak,
arkadaslar edinmek ve sosyal bir hayat kurmaktir. Bircok katilimci, ¢cevrimici ve ¢evrimdisi dinyalar
arasinda hicbir ayrim yapmaz. Onlar i¢in Second Life, cevrimdisi diinya kadar gercektir, ¢ctinki
insanlar tipki ¢evrimdisi dinyada oldugu gibi birlikte yemek yiyor ve hatta iliskiler kuruyor. Bu
dunyanin sakinlerinden biri bunu séyle anlatiyor: "Burayi yasatan insanlardir." (Boellstorff, 2015: 182)

Dusunulmesi gereken bazi sorular:

» Burada "dinyayl kurmak" ve "dijital dinyayr kurmak" terimleri nasil ele alinmaktadir?
» Second Life kavramini dusinudn. Senin icin "gercek" olur mu?
» Sizin icin gercek duinya nedir?
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Ornek 3

Otizmli kisilerin "ger¢ek" dinyada daha iyi basa ¢itkmalarina yardimcr olmak icin ¢esitli programlar
ve terapiler vardir. Olasiliklardan biri, cevrimdisi diinyayi tasvir etmek ve bdylece iletisim ve sosyal
etkilesimi tesvik etmek icin sanal gercekligi kullanmaktir. Bu, gercek dinyay veya tamamen yeni
bir dinyay! haritalamak icin bilgisayar programlarinin kullaniimasini icerir. Bu dunyalarda
insanlar daha sonra "gercek" diinyada uygulayabilecekleri becerileri gelistirmeyi 6grenirler.

» Bu ornekte dijital diinya ile gercek dinya nasil ayirt edilebilir?
» Bunlari net bir sekilde ayirmak mamkin mu?

» Buradaki cevrimdisi dinya ve dijital dinya kavramlari nelerdir?
» Bu proje dunya(lar) hakkindaki fikri nasil etkiler?

» Burada baska hangi kavramlar uygulanabilir/gérulebilir?

Ornek 4
Su  kavramlari okuyun: www.digitclue.net'te Dijital Toplumsal Cinsiyet Esitsizligi ve

www.transca.net'te Otekilestirme

» ki kavram arasinda nasil bir baglanti kurulabilir?
» "Dijital dinya yapimi" ile nasil bir baglanti var?
» Bahsi gecen ayrimlari zararsiz mi zararl mi olarak siniflandirirsiniz?

Ornek 5

Dijital diinyada, kullanicilarin uymasi gereken standartlar ve yonergeler vardir. Ozellikle medya
etigi alaninda “dogru” davranisin tartisildig bircok alan bulunmaktadir. Asagidaki resimlere bir
g0z atin ve sosyal normlarin ve beklentilerin neler oldugunu disunun.

Ornek 6

Siberetik, dijital dinyadaki normlar ve beklentiler konusuna da katki saglamaktadir.
www.digitclue.net'te siber etik kavramini bastan sona okuyun. Ardindan su terimleri arastirin:
PAPA- modeli, ag kurallari, bilgi givenligi, mahremiyet, fikri mulkiyet.

» Bu terimler (dijital) dunya hakkindaki fikirle nasil iliskilidir?

» Bu terimler sosyal normlar baglaminda neden énemlidir?

» Sosyal medya baglaminda kabul edilebilir grup davranisi nedir?

»  Cevrimigi ve ¢evrimdisi dinyada ayni olan sosyal normlar var mi?
» Sadece iki gerceklikten birinde gecerli olan normlar mivar?
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Ornek 7

Herkesin kendi dijital dinya olusturma tanimi vardir. Ogrencileriniz ayrica (dijital) dinyanin neye
benzedigi konusunda farkl fikirlere sahip olacak. Kendi taniminizi disdnan. Bir (dijital) beyaz
tahtaya yazin. Ardindan 6grencilerinizin kendi tanimlarini yazmalarini saglayin.

Meslektasiniza Anlatin

Ogrencilerle bazi érnekler tzerinde calistiktan ve tartistiktan sonra, calismanizi tim diinyadaki
meslektaslarinizla paylasabilirsiniz. Bunun icin DigitClue Web Sitesindeki Dijital Katihm
Haritasinda Beyaz Tahtalar, notlar, belgeler, resimler paylasabilirsiniz. D.I. Harita, kullanicilarin
kendi Ulkelerindeki dijital icerme ile ilgili projeleri, materyalleri, fikirleri ve yorumlari
paylasabilecekleri bir dinya haritasidir.

Daha Fazla Dusiinme

Artik Dijital Dunyayr hem kendi bakis acinizdan hem de 6grencilerin bakis acisindan dustndinuz
ve tartistiniz. Dlnyanin herkes icin farkl bir sey oldugunu 6grendiniz. Sizi Dijital Worldmaking
hakkinda farkli bir bakis acisiyla distinmeye davet ediyoruz.

Yapay zekaya sahip bir robot oldugunuzu hayal edin. Bu yaratik dinyayl nasil tarif ederdi?
Robotun gercegi olarak ne hayal edilebilir? Her zaman dijital mi olmak zorunda yoksa bir robot
da “gercek” dunyada yasayabilir mi?

%* Didaktik Arag: Dijital Donlisim

Yazarlar: Robert Kleemann, Thomas Koéhler

Dijitallesme, is birliginde bir degisiklige yol agiyor. Avrupa'da da olmak Uzere tim sektorlerde
baslangic kosullar hizla degisiyor. Egitimin hedef kitlesine nasil ulasabiliriz? Hangi formatlar
surdurdlebilir ve ayni zamanda ekonomik olarak uygulanabilir? Hangi gelismeleri bilincli olarak
ele alabilirizz Ogretmenler ve 6grenciler su anda neredeyse her gin egitimin dijital donasum
konusunda deneyim kazaniyor.

Ne Hakkinda

ilk adim olarak, kullanicilar DigitClue proje web sitesinden Dijital Déntisim ile ilgili kavramlari
okumali, ayrica 6rnege ve ilgi alanina bagl olarak diger formatlari izlemeli veya dinlemelidir.
Ogretmenler/Egitmenler Ogrencileri icin dnemli olan konulara odaklanmanin yani sira en énemli
yonleri not etmelidir. Aistirmadan sonra, dijital araclarla ilgili yeterlilikler genisletilmeli veya
derinlestirilmelidir. Ayrica, 6gretme-6grenme slrecinde katilimin ne kadar énemli oldugu ve
(dijital) icermeyi nasil tesvik ettigi gosterilmelidir. Dijital 6gretme ve O0grenme formatlarinin
gelistirilmesi ve katihmi, surecteki tim katilimcilar icin katma deger tGretmelidir.

Deneyin

Ornek 1

Dijital dontstim stireci her yerde mevcuttur ve ¢esitli alanlarda (lise) okullari da etkiler. Terim veya
kavram, farkh boyutlarda (makro, orta ve mikro dizey) bireyseldir ve buna uygun olarak
farklilastiriimis bir degerlendirme gerektirir.
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» Bir padlet zaman c¢izelgesi yardimiyla, yontem egitimi ylruttiginiz bir 6gretim dizisi
gelistirin ve boylece 6grencilerinizin yontem yetkinligini tam da bu araclar Gzerinde
gelistirin.

» Ogrencilerinizle bos zamanlarinda dijital medyayi, sosyal medya kanallarini ve benzeri
formatlari konusun. Hangilerini ve nasil kullandiklarini bir zihin haritasi olusturarak
degerlendirin. Ornegin, MindMup uygulamasinin kullanimiyla.

» Kullanim miktarinin gunlik yasamlarini ne dlcude etkiledigini ve bundan olumlu ve
olumsuz hangi sonuclarin ortaya ¢iktigini/¢ikabilecegini 6grencilerinizle birlikte distnun.
Tam bulgulari zihin haritasina koyun.

Ornek 2

Okul sadece kurumsal cergevesinden degil, her seyden 6nce 6grencilerinden beslenir. Ozellikle
genc nesil, yalnizca ug cihazlarin kullaniminda degil, her seyden 6nce 6gretim formatlarinin ve
etkinliklerinin gelistirilmesi ve katihminda dijital déndsumun itici gtctdur.

» Her seyin mUmkun oldugu bir 'gelecegin atolyesini' kullanarak 6grencilerinizle gelecegin
okulunu gelistirin. Etkili bir gérintt icin Miro veya Mural uygulamalarini kullanin.

» Daha sonra mevcut durumun gergeve kosullarini ve daha 6nce tasarlanmis kavram ve
fikirlerden hangilerinin artik mimkun oldugunu onlarla birlikte ¢ahsin.

» Tuam fikirlerin gerceklesebilmesi icin ne olmasi gerektigini birlikte distuntn. Hangileri
uygulanamaz ve neden?

Meslektasiniza Anlatin

Genel olarak dijital icerme ile ilgili olumlu ve olumsuz deneyimlerin ve &zel olarak kullanim
orneklerinin paylasiimasi, baskalarinin kendilerini egitmesine ve farkindalik yaratmasina yardimci
olur. Kullanicillar deneyimlerini meslektaslari ile paylagsmali ve boéylece konunun erisimini
arttirmalidir. Bu nedenle proje, bu deneyimleri goérinir kilan (anonim olarak) ve kendi
Ulkelerinden ve ayni zamanda dinya capindan proje, materyal, fikir ve yorum alisverisinde
bulunma imkani sunan bir paylasim platformu olusturmayr amaclamaktadir. Bu platform,
DigitClue proje web sitesinde bir "D.I. HaritasI" ("Queering the Map" projesinden ilham alan Dijital
icerme Haritasi) olarak sunulacaktir.

Daha Fazla Dusiinme

Ancak, gelistirme burada bitmek zorunda degildir ve bitmemelidir. Kullanicilarin kendi projelerini
yaratmalari ve hedef kitleye gore 6zglrce secilebilecekleri farkli bakis acilarini benimsemeleri
tesvik edilmektedir. Amag, eksiksiz bir egitim ve (dijital) kapsayicilik baglaminda engelsiz bir arada
yasamadir.

Dijital formatlarin (daha fazla) gelistiriimesiyle, analog ve dijital alanlara daha etkili dahil olma
yolunda ilk adim atilmistir. Bu gelismeyi gorinUr kilmak icin sizi deneyimlerinizi baskalariyla
paylasmaya davet ediyoruz.

» 20yl 6ncesinin nasil oldugunu ve su anda nerede oldugumuzu dustndugintzin kisa bir
Ozetini yazin.

» Dunyayi (dijital olarak da) daha kapsayici hale getirmek icin baska neler olabilir?

» D.l. Haritasi hakkindaki gorUslerinizi paylasin.
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%* Didaktik Arag: Dijital Hikaye Anlatimi

Yazarlar: Danijela Birt Kati¢, Jadranka Brki¢-Vejmelka, Ines Cvitkovi¢ Kalanjos

Dijital Hikaye Anlatimi, hikaye anlatma sanatini resimler, ses ve video gibi ¢esitli dijital multimedya
ile birlestiriyor. Dijital hikayeler, belirli bir konudaki hikayeleri anlatmak icin dijital grafikler, metin,
kaydedilmis sesli anlatim, video ve mizik/ses karisimini bir araya getirir. Onerilen stre 2 ila 10
dakika arasindadir, bu nedenle dijital hikayeler oldukca kisadir.

Ne Hakkinda

Dijital dykuler 6gretim sirasinda, 6zellikle hassas konularin basit ve ilging bir sekilde anlatiimasi
konusunda yararli olabilir, boylece 6grenciler anlayabilir ve/veya onunla 6zdeslesebilir. Dijital
hikaye anlatimi, resmi ve resmi olmayan O6grenme ve 6gretme sirasinda faydaldir. Hikaye
anlatimi, hikaye anlatiminin bir sanat bicimi olarak degerinin kabul edilmesini ima eder. Bir hikaye
anlatmanin belirli adimlar oldugu i¢in (Hikaye Anlatma Konsepti'nde okuyun), 6grencilerinize
talimat verirken bunlari takip etmeye calisin.

Deneyin

Ornek 1

Topluluk 6ninde konusma konusunda sorun yasayan 6grenciler icin, topluluk éninde bunu
gerceklestirmek, kendisi i¢in anlatilan hikayeyi canlandirmanin ve sunmanin yoludur. Ogrenciler
tutumlarini, sorunlarini, duygularini veya bilgilerini bu sekilde ifade edebilirler. CinkU anlatilan
hikaye dijital bir ara¢ kullanarak (https://bookcreator.com, https://www.canva.com/create/

ebooks, https://www.artsteps.com), onlar adina konusur. Ornegin, her turla ihlal, ayrimcilik,
irkcilik vb. gibi hassas konular tartislirken bu kullanilabilir.

» Dijital hikaye anlatimini kisisel agiklamayi tesvik edici ve gticlendirici buluyor musunuz?

» Hassas konularla ilgili (gelecekteki) sorunlari géz 6ninde bulundurarak dijital hikaye
anlatimini nasil buluyorsunuz?

» Dijital hikaye anlatiminda baska hangi yénleri 6nemli buluyorsunuz?

Ornek 2

Konunun olduk¢a zor olmasi durumunda, 6gretmenlerin yardimiyla 6grenciler tarafindan dijital
hikaye yapilabilir. Birlikte konuyu arastirir ve 6grenirler. En 6nemli ve ilging gercekleri, sonuclari
ve tutumlari ¢ikarmalari gerekir. Bu calisma, 6gretmenler koordinatérken tim 6grencilerin is
birligini iceriyordu. Konular sunlar olabilir: vatan, vatanseverlik, hosgoru, kabul, sardurulebilir
kalkinma.

» Dijital hikaye anlatimi Uzerine bu tir bir ¢calisma icin hangi konulari zorlu ve uygun
buluyorsunuz?
» Dijital ve klasik hikaye anlatimi arasindaki farki séyleyebilir misiniz?
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Ornek 3

Ogrenciler gruplar halinde ayrilir. Her grup ayni konuda bir dijital hikaye olusturur. Her 6grencinin
bir grupta belirli bir rolG vardir: yazar, yénetmen, hikaye anlaticisi ve senarist. Konu ¢ok farkh
olabilir: kiresellesme, cok kulturlalik, salgin hastaliklar vb. Ayni hikaye ¢ok farkl sekillerde
anlatilabilir. Dijital hikaye olusturma surecinde farkli dijital araglar kullanilir.

» Boyle bir hikaye anlatma yontemini kullanma imkaniniz var mi?
» Hikaye olusturma surecinde karsilasabileceginiz teknik sorunlar nelerdir?
»  Ogrencilerin boyle bir dijital materyal yaratma yeteneklerini nasil buluyorsunuz?

Meslektasiniza Anlatin

Farkh dijital araglar kullanarak dinyanin her yerindeki is arkadaslarinizla dijital hikayeler
paylasabilirsiniz. Ogrencilerinizle calisarak olusturdugunuz érnekler, her haltikarda grubunuzdaki
meslektaslarinizla paylasilabilir, ancak DigitClue Web Sitesindeki Dijital icerme Haritasi araciliiyla
paylasmanizi 6neririz. D.l. Harita bir dinya haritasidir, kendi projelerinizi, materyallerinizi,
fikirlerinizi girebilir ve kendi Glkenizdeki dijital okuryazarlik hakkinda yorum birakabilirsiniz.

Daha Fazla Dusiinme

Dijital hikaye anlatimi yaparken muhtemelen bazi hassas veya zorlu konular kesfedeceksiniz.
Ogrettiginiz konulara iliskin kisisel goristiniizi etkileyecek mi? Dijital hikayeler olustururken farkli
dijital araglar kullanmayi dasunun ve 6grencilerinizle bir hikaye olustururken bunlari kullanma
seceneklerini/olasiliklarini tartigin. Kendinizi bir hikaye anlaticisi konumuna getirin ve kendi
hikayenizi yaratin.
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5 Dijital Araclarin Uygulanmasi- Ogretmenlerin
Deneyimlerine iliskin icgoruler

Bu bdlumuin amaci, 6gretmenlerin konuyla ilgili deneyimlerini, tutumlarini ve algilarini belirtmek
ve bunlari okuyuculara iletmektir. Veriler, Hirvatistan'da ktglik bir kasabadaki bir ilkokulda
ampirik arastirma yoluyla toplanmistir. Kasaba, en blyuk, ancak en az nufuslu idari bélgede yer
almaktadir. Cevredeki kiicliik yerlesim birimleri icin kilit bir cekim noktasi olan énemli bir kent
merkezidir. Yaklasik 700 6grencisi ve 100'Gin Uzerinde ¢alisani olan bir sehir okulu vardir. Okul
bircok zorlukla karsi karsiya, ancak simdiye kadar basarili bir sekilde ayak uyduruyor. Ornegin
okul, Hirvatistan'da okullarin dijitallestirilmesine iliskin bir pilot projede yer aldi. Projenin anlami
ve amaci, tum 6gretmenlerin dijital bilgilerini gelistirmek ve ayni zamanda 6grenciler icin tablet
gibi daha iyi teknik ekipman elde etmekti. Tum bdlgedeki 6grenci sayisinda da bariz bir dusus var.
Bu nedenle bazi okullarin kapatilmasi gerekti ve geri kalani Gospi¢'teki okulun bir parcasi. Son
zamanlardaki dnemli bir zorluk, Ukraynali 6grencilere entegrasyon surecinde yardimci olmaktir.
Degisikliklerden bagimsiz olarak okul, Zadar Universitesi Gospi¢'teki Ogretmen Egitimi Calismalari
Bolumu ile surekli is birligi icindedir. Bu, dgrencilerin ve gelecegin d8retmenlerinin stajlara
katildiklart anlamina gelir. Uygulanabilirlik odakli farkl projelerde 6gretmenler ve bolim 6gretim
Uyeleri arasinda da is birligi vardir. eTwinning programina katilim (Erasmus+ programindaki
etkinliklerden biri), 6gretme ve 8g8renme sureclerinde dijital araclarin kullanimini gelistirir. Bu
program araciligiyla okul, ortak sanal projeler araciligiyla dijital uygulama, e-guvenlik vb. gibi
bircok farkli konuda diger Avrupa okullariyla is birligi yapmaktadir. Ayni zamanda, gelecegin
O0gretmenlerinin 6grenme ve 6gretme olasiliklariyla tanismasi icin harika bir firsattir.

Ekip, 6gretmenlerin dijital araclari kullanmaya yoénelik tutumlarini daha iyi gérebilmek icin
ogretmenlerle iki sekilde arastirma yudrotti: ilki anket (cevrimici anket) ve digeri yari
yapilandirilmis  goérusmelerdir. Arastirma ekibi, sorularin c¢ogunlukla benzer konulara
odaklanacagina karar verdi. ilk olarak, 13 katilimcinin katildigi cevrimici kisa bir baslangic anketi
anketi yaptik: alt siniflarda 9 6gretmen ve Ust siniflarda 4 6gretmen. Ogretmenlerin, cogunlukla
matematik, fizik, fen bilgisi ve muzik egitimi olmak Gzere farkli 6gretim konulari icin dijital araclar
kullandigini 6grendik.

Ogretmenlerden bazilari pandemiden 6nce dijital araglar kullaniyordu, ¢ogunlukla PowerPoint,
Geogebra, YouTube (gdsteri deneylerinin simulasyonlari) veya Edutorij (6gretim materyallerinin
bulundugu bir Hirvatca web sayfasi). Aslinda, bazi 6gretmenler gunlik 6gretimde dijital
materyalleri ve araclari kullanirken bazilari kullanmamaktadir. Kisinin kisisel bilgi ve becerilerine
baglidir.

Katilimcilar Padlet ve PhET Interactive Simulations' kullanilabilecek en iyi araclar olarak
gosterdiler. Deneyimleri, dijital araclar kullanmanin en iyi motive edici olarak, dersin basinda veya
geri bildirim degerlendirmesinde ise yaradigini gosteriyor. Ogretmenler, dijital araclarin yeni
konulari ve tematik bloklari tanitmak icin de kullanilabilecegini belirttiler.

Ekip, bir sonraki arastirma asamasinin yari yapilandirilmis gérismeler yoluyla ylrutilmesine
karar verdi. Yanit verenlerin cogu alt siniflarda (1. siniftan 4. sinifa kadar) ve ¢ok azi Ust siniflarda
(5. siniftan 8. sinifa kadar) 6gretmenlerdi. Hepsi farkli kusaklardan, farkl ¢calisma deneyimlerinden
ve farkli sosyal ge¢cmislerden kadinlardi. Bu arastirmanin amaci, 6gretmenlerin dijitallesme, dijital
icerme ve dijital araglara yonelik tutumlari hakkinda daha genis bir resim elde etmektir. Sorularin
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kismen anketin kapsadigl benzer konulara odaklanmasina karar verdik, ancak 6gretmenlerin
dijital araglari kullanma konusundaki deneyimlerini érneklerle belirlemek ve kesfetmek icin baska
sorular da dahil edilecek. Gérismeler Kasim ve Aralik 2022 arasinda gerceklestirilmistir. Sorularin
cogu aclik ugluydu. Tim goérismeler ses kaydina alinmis ve yaziya dékulmastar. Gérismelerin her
biri yaklasik 45 dakika sGrmustar.

Arastirmanin sonuclari 2 acidan yorumlanabilir:

1. Dijitallesme kavraminin, anlaminin ve olanaklarinin anlasilmasi, motivasyon ve egitim
surecinde kurumsal destek.

2. Dijital teknolojinin 6grencilerle siniflarda, glnluk 6gretimde didaktik bir arag teknolojisi
olarak kullanilmasi ve uygulama strecindeki adim drnekleri ve (iyi) uygulama ornekleri ile
yeni teknolojinin kullanimi ve degeri hakkindaki tutumlar.

Ogretmenler dijitallesmeyi ve dijital icermeyi dijital katihm, yani dijital teknolojinin giinliik islerde,
0gretme ve 6grenmede herkes i¢in mevcut olan kullanimi olarak anlarlar. Bir 6gretmen olarak,
kisinin dijital aracglara asina olmasi beklenir ¢inkl sirekli olarak yeni bilgilere, yeni teknolojilere
ve yeni 8retim ydntemlerine ayak uydurmak zorundadir.

Asagidaki alintinin da gosterdigi gibi, yanit verenlerin ¢cogu meslektaslari sayesinde dijital
teknolojinin kullanimina asina oldu:

“Is arkadasim sayesinde teknolojiyi kullanmaya basladim,
o bilgisayar 6gretmeni, bana ¢ok yardimci oldu” (T4).

Asagidaki alintida ifade edildigi gibi, bazi gen¢ 6gretmenler daha yash meslektaslarina yardimci
oldu:

“Geng¢ bir meslektasim bana dijital araclarla neler yapilabilecegini veya
yapilabilecegini gosterdi, hatta yardim etti ve 6gretti, bdylece bazi araclari
kullanmaya basladim.” (T1)

Bazi 6gretmenler kendi kisisel meraklarindan dijitallesmeyi kesfetmeye basladi.

“Ben bdyle bir insanim, yeni teknolojiye bayilirim ve onu kesfetmeyi ve sonra sinifta
kullanmayi severim.” (T2)
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Ogrencilerimiz icin hem ilgi cekici hem de verimli olmak istiyorsak, yéntemlerin yani sira yeni
didaktik araclart benimsemenin gerekli oldugu dikkat cekicidir.

“Sinifta calismak, glinimdzin ihtiyaclarina daha uygun didaktik araclar anlamina
gelen yenilik¢i bir yaklasim gerektirir.” (T5)

Bazi 6gretmenler bunu oldukga basit buldu:

“Yeni meydan okumam olarak koydum” (T4)

Bunu basarmada, 6gretmenler dijitali ¢cagdas 6gretim icin ¢cok daha uygun ve etkili buluyorlar.

“Okulda yeni nesiller var ve onlarin ihtiyaclarina uyum saglamak zorundayiz. Gegis
asamasi gibi, dijitali kullanmak tim geleneksel yontemlerden, didaktik araclardan
vazgecmek anlamina gelmiyor.” (T3)

2020 yihna kadar bu bolgedeki okullarda dijital araglarin kullanilmasi yaygin bir uygulama degildi.
Bilgisayar bilimi 6gretmenleri gibi bazi 6gretmenler yapti, ancak geri kalanlar onlara mecbur
degildi veya onlara asina degildi.

Ogretmenlerin dijital araclari 6grenme ve kullanma motivasyonlarini égrenmek icin, bazi
ogretmenlerin yeni olan her seye ve glnlik islerinde onlara neyin yardimci olabilecegine cok
merakli ve ilgili olduklarini fark ettik. Bu nedenle dijital dinyanin yeni olanaklarini kesfettiler.
Ogretmenlerin cogu, dégrencilerinin daha motive oldugu yerlerde bulundu. Ozellikle teknolojideki
degisikliklerin coguna ayak uydurmak gerekir. Cinku dersler hem konu hem de bilginin sunulma
ve iletime sekli agisindan (6grenciler icin) ilgi ¢ekici olmalidir. Ogretmenler bu konudaki
deneyimlerini ve goruslerini paylasti:

“Derse dikkat etmediklerini fark ettim, sadece konussam, teknolojiyle tanistirmak
zorunda kaldim... o ylizden kisisel olarak benim icin biiyiik bir meydan okumayd..” (T6)

Bazi 6gretmenler, yeni dijital araglarla gunltk dersleri hazirlamak icin (normalden daha fazla)
daha fazla zaman ayirmaya isteklidir:

“Dijital teknolojiyi kullanan égrencilerim daha ilgili. interaktif bileseni nedeniyle
bize cok yardimci olan akilli tahtayi da kullaniyorum. Her gtin en az 5 dakikamizi
teknoloji ile geciriyoruz. Ogretmenler dijital araclarla ders hazirlarken cok
zaman harcasalar da ben sahsen ben seviyorum, begeniyorum.” (T2)
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COVID-19 salginindan 6nce, yalnizca birkag 6gretmen dijital platformlari ve araclari kullaniyordu.
GUnluk 6gretimde kitaplar ve hazir materyaller kullaniyorlardi Cogunlukla bunlarin tamami Bilim
ve Egitim Bakanligi / Egitim ve Ogretmen Yetistirme Kurumu tarafindan teklif edildi ve 6nerildi.
Gevrimici 6gretim déneminde, 6gretmenler sanal bir sinif icin materyaller kullandilar. Ancak yine
de, 6zellikle 6gretimin sorgulamaya, problem ¢dzmeye ve yaraticiliga dayali olmasi gerektigi icin
mufredattan tim sonuglari elde edemediler. Diger sorun, 8grencinin ¢alismasinin ve bilgisinin
nasil degerlendirilecegiydi. Ancak Bakanlik, degerlendirme suirecinde 6gretmenlere yardimci olan
dijital araclar saglad.

Pandemiileilgili durum, dijital teknolojiyi yararli ve vazgecilmez bir didaktik arag olarak kullanmak
icin tetikleyici oldu. Ogretim cevrimici olarak aktarildigindan, 6gretmenler égretim sirecini
surdirmek ve 6grencilerle iletisim halinde kalmak igin dijital platformlari ve dijital araclari
kullanmanin zorlugu ve firsatiyla karsi karsiya kaldi. Bakanligin tavsiyesi olarak, pandeminin
baslangicinda 6gretmenler &grencilerle gunluk iletisim icin Viber ve WhatsApp mobil
uygulamalarini kullaniyor, 6gretme ve 6grenme icin farkli materyaller gdnderiyorlardi. Ancak ¢ok
gecmeden MS Teams platformuna gectiler. Bugln, Bakanlik ve Ajans tarafindan dizenlenen
bircok seminer, web semineri ve calistaylar ve digerleri, 6n bilgileri ne olursa olsun tum
6gretmenlerin kullanimina aciktir.

Artik 6gretmenler, cogunlukla Bakanlik tarafindan dizenlenen cesitli siniflar (cevrimigi veya canh)
araciligiyla kendilerini egitme firsatlarina sahipler:

“Artik her 6gretmenin dijital didaktik araglari nasil kullanacagini 6grenme olanagi
var. Organize CARNET online siniflari gibi ¢ok fazla firsatimiz var.” (T6)

Bugun, gunluk islerinde 6gretmenler, kisisel yakinliklariyla ilgili olarak kendi sectikleri farkli dijital
araclari kullaniyor.

“Benim i¢in en iyisini buldugum birka¢ araci kullaniyorum. Daha ¢ok sey 68rendim
ama secim yaptim.” (T7)

Bazi 6gretmenler, en cok kullandiklari bazi araglari acik¢a sdyle adlandirdilar:

“Worldwall, (etkilesimli) oyunlar ve sinavlar yapmak icin en ¢ok kullanilan aractl.” (T8)

Ogretmenler arasinda en iyi bilinen ve en cok kullanilan dijital platformlar, en biytk Hirvat
yayincilar tarafindan kurulan Izzi ve E-sfera idi. Ek olarak, etkilesimli bir egitim sunum yazilimi olan
mozaBook'u veya dijital egitim materyalleri deposu olan Meduza'yr kullaniyorlardi. Dijital
formdaki kitaplar ve materyaller, 6gretmenlerin 6grencilerle birlikte, cogunlukla matematik, dil ve
bilim olmak Gzere farkli konu ve konularda 6gretmelerine ve pratik yapmalarina olanak sagladi.
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Bazi 6gretmenler, belirli konularda didaktik araglari nasil kullandiklarina dair 6rnekler verdiler.
Ornegin:

“Onerdigim dijital araglari kullanan égrencilerin ¢alismalari hakkinda bazi giizel
deneyimlerim var. Konu ¢ocuk haklariydi. Konu hakkinda fikir olusturmalari
gerekiyordu. Okulda her 6grenciden tiim ddevleri topladik ve farkli sekillerde

bulutlar halinde topladik. Her bir cocuk haklari algisini ifade eden tiim kelimeleri
okuduk; "bulutlarin” farkl sekillerini tartistik. Eglenceli ve faydaliyd:.” (T3)

https://wakelet.com/wake/kBrkv0 4PL6cldwgKFDwn

Ogretmenler, dgrencilere (basit) dijital araclari kullanacaklari bazi gérevler vermeyi sever:

“Baska bir 6rnek de “Farkli” konusunu nasil tartistigimizi gbsteriyor, ne olmus yani?
Ogrenciler birbirlerinin farkliliklarini (birlikte oturanlar) yazdilar, katkilarini yaptilar
ve ardindan tiim materyalleri topladik ve bir sunum yaptik.” (T3)

https://read.bookcreator.com/64DwasrNOAbOTaj8vzGV5DjgT8x2/eSfSVM97Rr
uew|miNhz8tg

Sonug olarak, 6gretmenler didaktik araclari 6grenme surecinde dijital platformlari ve araclar
kullanma konusunda ek egitime ihtiya¢ duyduklarini ifade etmislerdir. Yeni platformlar kurulmasi
durumunda kayittan kaginmak isterler. Bu da yeni platformlarin acik ve kolay yonetilebilir olmasi
gerektigi anlamina gelir. icerikle ilgili olarak, sivil egitim, stirdtrulebilir kalkinma, kisisel ve sosyal
gelisim ve insan haklari gibi farkli perspektifler arasi konulari (ulusal mufredatin bir parcgasi olan)
ele alan materyallerin olmasi iyi olacaktir. Ogretmenlerin ayrica engelli cocuklar, kér ve
ambliyopik, otistik ve 6grenme bozuklugu veya davranis bozuklugu olan 8grenciler vb. icin daha
erisilebilir ve kullanici dostu materyallere ihtiyaci vardir. Ogrenme siirecinde dijital teknolojinin
yanls kullanimi veya gelisiglzel kullanimi, su anda ve gelecekte buyuk bir zorluk olacaktir.
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6 Kendini Dusunme Sorulari

El kitabinin asagidaki bolimunde, dijital icerme ve ilgili kavramlar hakkindaki bilginizi kendi
kendinize degerlendirebileceginiz sorular bulabilirsiniz. Hazirlanan materyalleri okumadan 6nce,
daha kolay gezinme icin yonergeleri okumanizi rica ediyoruz.

Kendini yansitma sorulari 2. Bélimden sonraki her kavram icin hazirlanmistir: Dijital icerme,
icerme, Dijitallesme, Siberetik, Dijital B6linme, Dijital Okuryazarlik, Dijital Kiltdrler, Dijital Cag
Ucurumu, Dijital Diinya Yapimi, Dijital Hikaye Anlatimi, Dijital DonUsum, Dijital Toplumsal Cinsiyet
Esitsizligi, Dijital Kuir Esitsizligi.

1. Dijital yeterliliginiz hakkinda bir baslangi¢/sifir 6z degerlendirmesi yapmanizi neririz.
Bunun icin, Dijital Yeterlilik Cercevesine (DigComp 2.2) gore dijital yeterliliklerin kendi
kendine degerlendirilmesi icin  ©6nceden hazirlanmis araci  kullanabilirsiniz.
SELFIEforTEACHERS araci artik 24 AB resmi dilinde mevcuttur.

2. ikinci adimda, secilen kavramlar hakkindaki genel bilginizi kontrol edin. Her bir kavram
hakkindaki bilginizi tek tek zayif, iyi veya mikemmel olarak derecelendirin.

3. Hazirladigimiz materyalleri dikkatlice okuyup arastirdiktan sonra 6z degerlendirmenin bir
sonraki ve son adimini atin. Materyal, www.digitclue.net proje platformunda mevcuttur.

Ogrenme Adimi secenegini kullanin. Ardindan 6z degerlendirme sorularina geri déniin ve
bunlari yanitlamaya calisin.

Bu iki asamali 6z-degerlendirme ydntemi, size kendi bilgi seviyenizin 6zel bir degerlendirmesini
saglar ve kendi gelisiminizin farkina varmaniza yardimci olur. Hazirlanan sorulari kullanarak
bilginizdeki gucli ve zayif alanlari vurgulayabilirsiniz. Oz-degerlendirme sorulari, siz belirli
noktalar gelistirirken kendi bilginizdeki degisiklikleri ve kaymalari surekli olarak izlemek igin
kullanilabilir. Bunun sizi dijital icerme konusunda daha fazla calisma ve arastirma yapmaya ve
ayrica diger ilgili 68rencilere veya meslektaslariniza bilgi aktarmaya motive edecegine inaniyoruz.

Sorular

% Dijital icerme

» Calismanizin/6gretim ortaminizin iginden biri olarak, dijital icerme kavraminin kapsamini
aciklayabilir misiniz?

» Dijital icerme ve dijital erisilebilirlik arasindaki anlami ve olasi farklari nasil aciklarsiniz?

» Calismanizin belirli yonlerinde, bu projede ele alinan dijital icerme cercgevesini
uygulamanin nasil mimkdin olabilecegini dustnun.

»  Egitiminiz i¢in dijital teknolojileri kullanma motivasyonunuz nedir?

% Icerme

» icermeyiisinizin her alaninda uygulayan biri oldugunuzu distinilyor musunuz?

»  Kultdrel baghliklar, yasam tarzlar, kdkenleri, bilgileri, yetenekleri vb. ne olursa olsun tim
insanlari ayni sekilde kabul ettiginizi distUntyor musunuz?

»  Ogrenciler icin gérevleri nasil tasarladiginizi diistiniin. Tim égrenciler esit olarak katilabilir mi?

» icerme fikriyle ilgili olarak gecmiste isinizde ne gibi iyilestirmeler yaptiniz?
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¥ Dijitallesme

» Dijitallesme ve sayisallastirma terimlerinin calisma alaninizda nasil farklilastigini
dusdnin.

» Bir bilgisayar ile diger cihazlar arasinda dijital icerik aktarimi (6rnegin, dijital kameradan
bilgisayara veya bilgisayardan cep telefonuna icerik) konusunda kendi bilginizi nasil
degerlendirirsiniz?

» Dijitallesme ile ilgili kisisel tercihleriniz nelerdir?

» Dijitallesme surecinde ne gibi faydalar buluyorsunuz?

#  Siberetik

» GuUnluk eglence icin veya 6zellikle isiniz icin icerik bulma amaciyla web sitelerinde arama
yaparken kendinizi giivende hissediyor musunuz?

» Cevrimi¢i olarak bulunan bilgilerin glvenilir olup olmadigini ne siklikla kontrol
ediyorsunuz?

» Web sitelerinin ve platformlarin  kullaniminda kendi sorumlulugunuzu nasil
gorayorsunuz?

» Istenmeyen ve kéti niyetli cevrimici karsilasmalardan ve materyallerden (6r. spam iletiler,
kimlik hirsizhig e-postalari) nasil korunursunuz?

»  Farkliarama motorlarinin farkli arama sonuclari verebileceginin farkinda misiniz?

» Yasal ve yasa disi cevrimigi icerigi (6r. yazihm, filmler, muzik, kitaplar, filmler) birbirinden
ayirabiliyor musunuz?

¥ Dijital Bélinme

» Calistiginiz alanda dijital teknolojinin mevcudiyetinde esitsizlik var mi?

» Kendinizi dijitale dahil olan biri olarak gériyor musunuz?

» Bolgenizdeki dijital teknolojilere erisim kalitesini degerlendirebilir misiniz?

» Dijital teknolojileri kullanma bilgi ve becerilerinin ortalamanin altinda oldugu bir ortamda
calistiginizi disandyor musunuz?

# Dijital Okuryazarhk

» Uzaktan egitim sistemlerinden (Merlin, Moodle, Lumen vb.) birinde bir veya daha fazla
ders hazirlayabiliyor musunuz?

» Calisma alaniniz cercevesinde hiper metin veya multimedya metin kavraminin anlamlari
hakkinda dustindyor musunuz?

»  Ogrencilerin bilgisayar aglarinda ve internette nasil arama yaptiklari hakkinda distnuyor
musunuz? Onlarla orada bulunabilecek bilgilerin guvenilirligi/gercegi hakkinda
konustunuz mu?

» Okul etkinlikleri gibi projelerin gelistiriimesinde Ogrencilerle yaptiginiz calismalarda
YouTube, Facebook, Instagram, TikTok gibi platformlari kullandiginizda, bunlarin
isleyisinde ne gibi zorluklarla karsilasiyorsunuz ve bunlarin Ustesinden nasil geliyorsunuz?

66



Kendini Distinme Sorulari | Egitimde Dijital icerme

¥ Dijital Kaltarler

» Analog ve dijital baglamlarda "nefret sdylemi" ve "sahte haber" terimlerini distndn. Bu
terimlerin anlamlarinda hangi farkliliklarla karsilasiyoruz ve bunlarin Ustesinden nasil
geliyorsunuz?

» Elektronik siddet (siber zorbalik) terimiyle karsilasip karsilasmadiginizi ve bunun dijital
baglamda glinlik yasaminizda nasil ortaya ¢iktigini disinun.

» Ogrencilerinizle sahte haberler ve internette bulunabilecek bilgiler hakkinda nasil
konusursunuz?

» Dijital medyadaki bilgi akisi hakkinda ne dusunuyorsunuz?

¥ Dijital Cag Ucurumu

» Kullanicllarin yas farkliliklarindan dolayr dijital araglarin uygulamasinda sorunlarla
karsilastiniz mi?

» Dijital araglari kullanirken kusak farki sorununu kisisel bir sorun olarak gértiyor musunuz?

» Yas farki sorununu kisisel olarak nasil asarsiniz?

»  Gelecekte dijital cag ucurumuna ¢ézimler gériiyor musunuz?

¥ Dijital DUnya Yapimi

» Hayata bakisinizi sekillendirmek igin internetteki bilgileri ne sekilde kullaniyorsunuz?

» Yasadiginiz "gercek diinya" nedir- cevrimici mi yoksa cevrimdisi dinya mi?

» Hayatinizin ve isinizin hangi yonlerinde cevrimici ve cevrimdisi dunya arasindaki
sinirlamalari fark ediyorsunuz?

¥ Dijital Hikaye Anlatimi

» Video ve ses kayitlarini kaydetmek, oynatmak, islemek ve dizenlemek icin programlari
kullanirken ne 6lctide bagimsizsiniz?

» Dijital hikaye anlatimi bilginiz, farkli dijital araglarla ¢alisma deneyiminizden mi geliyor?

» Dijital metin dosyalari (6rn. Word, OpenDocument, Google Docs) olustururken ve
multimedya sunumunuzu genisletirken ne kadar bagimsizsiniz?

» Baskalarinin olusturdugu dijital icerigi dizenleme (6rnegin, bir resme metin ekleme, bir
wiki dizenleme) ve farkli icerik turlerini (6rnegin, metin ve resimler) karistirarak yeni bir
sey yaratma konusunda ne kadar bagimsizsiniz?

# Dijital Toplumsal Cinsiyet Esitsizligi

» Dijital toplumsal cinsiyet esitsizliginden kisisel olarak etkilendiginizi diguntyor musunuz?

» Ortaminizdaki dijital araclarin mevcudiyeti herkes icin esit sekilde etkinlestirildi mi?

» Yeni teknolojilerin calismak Uzere tasarlanma seklinin bir cinsiyet farki yarattigini
dustniyor musunuz?
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¥ Dijital Donusim

» Bilgi aktarim becerilerinizi sinif tabanli ve tamamen cevrimigi bir sinifta karsilastirin.Son
alti ayda, bir calistaya katildiniz mi veya bilginin dijital aktariminda becerilerinizi daha da
gelistirdiniz mi?

» Analog ve dijital ortamlarda ders verirken ders planlama becerilerinizi karsilastiriyor
musunuz?

» Belirli bir konu veya mufredatlar arasi konu icin analog 6gretim materyallerini dijital
egitim icerigine uyarlayabilir misiniz?

¥ Dijital Kuir Esitsizligi

» Hazirladiginiz dijital egitim iceriklerinin kuir toplulugu ilgilendiren konulari nasil icerdigini
dustndyor musunuz?

»  Ogretmek icin sectiginiz konu seciminizin siniflardaki égrenciler arasinda hosgoriy
tesvik ettigini distnidyor musunuz?

»  Ogrencileri anliyor ve farkli 6grenme yaklasimlari kullanarak icerigi edinmeleri icin tesvik
ediyor musunuz?

» Dijitallestirme surecinin, kuir esitsizligi gibi hassas konulara iliskin daha kapsamli bir
kavrayisa nasil katkida bulundugunu diastiniyor musunuz?
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7 Kendi dusunceleriniz icin al

Kavramlari ve didaktik araclari okurken akliniza ge

an

len kendi disuncelerinizi ve fikirlerinizi ¢cizmek

icin bu alani kullanabilirsiniz. Muhtemelen daha fazla alana ihtiyaciniz olacak, ancak baslamak igin

hazirlanan metinleri okuduktan sonra akliniza ge

len ilk seyi yazin. Dijital ortamda bulunan bir

kilavuz oldugu icin notlarinizi dijital ortama uygun sekilde almaya calisin. Ancak isterseniz

kilavuzun ¢iktisini alip klasik sekilde de not alabilirs

iniz. Kullanacaginiz yontem veya teknikte sinirli

olmadiginiz gercegiyle, cesitli teknikleri kullanmanizi 6neririz.

Konsept -

Kisa hatirlatma

Diisuinceleriniz (¢izim, eskiz, anahtar
kelimeler yazma vb. ile en iyi bildiginiz
herhangi bir teknigi kullanin. Herhangi birini
tercih edebilirsiniy.)

Dijital Erisim, dijital sistemlerin ve hizmetlerin
insanlar tarafindan mim-kin olan en genis olctide
kullanimina odaklanan dijital erisilebilirligin
aksine, farkl baglamlarda farkli anlamlara
gelebilir. Birinin yasadigl, calistigi veya okudugu
sosyal cevreye bagl olarak, cesitli sekillerde
tanimlanabilir. Ayrica, farkh disiplinler (antropoloji,
sosyoloji, egitim bilimi ve teknolojisi calismalari,
beseri  bilimler, mimarlik, mudhendislik ve
matematik alanlari dahil) ve arastirma alanlar
Dijital icerme konusundaki bilgileri arastirir ve
uygular.

Dijital icerme, bireylerin ve gruplarin cinsiyetleri,
yaslari, sosyo-ekonomik konumlari, konumlari,
dilleri, fiziksel zorluklari vb. ne olursa olsun bilgi ve
iletisim teknolojilerine erisme ve kullan-ma
yeteneklerini ifade eder.
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icerme

GUnUumuz  toplumunda insanlar genellik-le
toplumsal normlara bakmadiklari veya onlara gore
davranmadiklari icin ayrimciliga ugruyor. “Norm”a
uymayan her sey (¢ok) farkli olarak gortlir ve cogu
zaman olumsuz niteliklerle iliskilendirilir. Paniagua
buna “Normal ¢ocuk efsanesi” diyor (Paniagua,
2017). Cocuklarin nasil hareket etmesive
davranmasi gerektiginin tek bir dogru yolu
oldugunu ima eder. Bu genellikle, bazi 6grencilerin
baska bir ana dili konustuklari igin yasayabilecegi
dil sorunlariyla kendini gosteren yanlis anlamalara
yol acar. Bazi Ogretmenler bunu bir 6grenme
problemi olarak gérmekte ve 6grencileri “tembel”
olarak algilayip etiketlemektedir. Paniagua, bu dil
baglamini ve LCSD kisaltmasi ile icermeyi ifade
eder. (Dilsel, kulturel ve sosyoekonomik agidan
cesitlidir.) Bunu yalnizca engellileri degil, ayni
zamanda etnik azinlk gruplarindan (ana dili
ikamet edilen Ulkede konusulan dilden farkl olan)
insanlari ve disuk gelirli haneleri ifade etmek icin
kullaniyor. Makalesinde, insanlarin gesitlilige nasil
tepki verdiklerine, genellikle habituslari araciligiyla
aracilik edildigini 6ne struyor (Paniagua, 2017).

Dijitallesme, c¢agdas toplumun ana itici
glclerinden biridir ve toplumun suar-durulebilir
kalkinmasinin kilit unsur-larindan biri olarak kabul
edilebilir Jovanovi¢, Dlaci¢, 2018).

Dijitallesme  kavraminin  ne anlama geldigini
ackklamadan ©nce, dijitallesme-nin  6nemini ve
adimlarini anlamak, tartismak ve bu olgulari dogru
bir sekilde gozlemlemek icin baska bir terim ile
anlamini birbirinden ayirmak énemlidir. Bu, mevcut
analog kayitlarin dijital belgelere donusttruldugu bir
sure¢ olan sayisallastirma kavramidir. Veriler bu
islem tarafindan degistirilmez, sadece dijital formatta
kodlanir. Dijitallesme, dijitallesme surecinin ilk adimi
olacaktir.
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Siberetik

“Dijital 6grenme teorisinin” (Kéhler, 2021) temel fikri,
egitim ortamlarindaki etkilesimin  hem gercek
kisilerle hem de onlarin dijital temsilleriyle verilere
dayali olarak gerceklesmesidir. Ayrica, dijital
O0grenme teorisinin ve temel olarak verilere
odaklanmasinin  hem  6grencileri hem de
ogretmenleri nasil kapsadigl ile de ilgilidir. Teori,
dijitallestirmenin  ilk  seviyesinde  egitimdeki
aktorlerin, yani 6gretmenlerin ve 6grencilerin veri
tabanli temsillerinin olacagini éne surtyor. ikinci
duzeyde; yalnizca hem 6grenen hem de 6gretmenin
verileri etkilesime girer, yani gercek hayatta fiziksel
farkindalik yoktur. Son olarak, bazi durumlarda,
fiziksel konfiglirasyonlarin (makinelerin) bile 6grenci
veya O6gretmenle veya birbirleriyle etkilesime girdigi
Uclincu bir seviye ortaya ¢ikabilir. Her durumda, bir
insan veya bilgisayar tabanli bir makine olarak bir
robot olsa bile veriler etkilesimin kaynagidir.

Dijital Bélinme / Dijital Esitsizlik

GUnUmuzde insanlar gunlik hayatin bircok
alaninda dijital dunya ile ugrasmak zorunda
kalmaktadir. Saglk, okul, bankalar, hukimet ve
kitiphan-eler gibi alanlar BiT'i (bilgi ve iletisim
teknolojisi) kullaniyor ve bu da vatan-daslarin ilgili
hizmetleri kullanmasi i¢in gerekli bir ara¢ haline
geliyor. Bunu yapabilmek icin, érnegin internet
taramasini, e-postalari, bloglari veya sosyal aglari
nasil  kullanacaklarini  ve  bunlara  nasll
eriseceklerini bilmeleri gerekir. Hatta bircok sirket,
BIT bilgisini yeni bir is edinmenin én kosulu haline
getiren cesitli BiT bicimlerini kullaniyor. Ancak
herkes bu bilgiye sahip degildir. Dijital Bolinme
veya dijital bosluk bu sekilde ortaya ¢ikar. (Cruz-
Jesus, Vicente, Bacao, Oliveira, 2015: 73)
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Dijital Okuryazarlik

Bir cocugun birinci sinifa kaydolmadan &nce
kazanmasi gereken tum temel becerileri
listelemek gerekirse ¢cogumuz su cevabi verecegiz:
okuma ve yazma. Bu pek sorgulanamasa da
guinumuz Dijital Caginda dijital okuryazarligin, bir
yandan okuryazarliga dayali olarak, bu temel
okuryazarlik becerilerine gore zaten oncelikli
oldugu belirtilmelidir.

Dijital okuryazarlk kavraminin tim kapsamiyla
acikhga kavusturulmasi énemlidir. Genel olarak,
kelime islem, elektronik tablolar ve fotograflar, e-
posta, internet ve web tarayicilar igin yazilim
araglariyla calismaktan, sunum-lar olusturan
uygulamalara ve c¢evrimici iletisim kanallarina
erisime kadar farkh is becerilerini ima ettigini ve
icerdigini sdyleyebiliriz. Tabiki mevcut dijital icerige
erismemize veya kendimizinkini olusturmamiza
yardimci olan diger tum pratik bilgilerin oldugunu
da unutma-maniz gerekir.

Dijital Kaltir ve Kapsayici Egitim Uygulamasi

Dijital kualtar, teknolojinin ve internetin insanlar
veya gruplar olarak etkilesim seklimizi nasil
sekillendirdigini tanimlay-an bir kavramdir. Her
zaman kisinin cevresinden O&grenilen ortak ve
kolektif bir olgudur.Odaklanmis kavramlara yol
acan bir organizasyon veya dijital gerceklik
anlamina da gelebilir. Dijital kiltur, mevcut toplum
icinde davranma, dusinme ve iletisim kurma
seklimizdir (Gergen, 1991; Frindte & Geschke, 2019).
Bu yorumda dijital kultur, her zaman c¢evremizde
buldugumuz dijital teknolo-jinin bir Grdnudir ve
kendisi teknoloji kul-lanimimiz yoluyla dénustuardlur.
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Dijital Kuir Esitsizligi

Digital Queer Gap (DQG), Digital Gender Gap'in bir
alt formudur ve dijital teknolojilere erisim ve
kullanimdaki farkliigi ve esitsizligi ifade eder.
Ancak temel fark, DQG'nin yalnizca kadin ve erkek
arasindaki farkhhga atifta bulunmamasi, ayni
zamanda tim LGBTIQ+ toplumunu dikkate
almasidir. En 6nemlisi, Digital Queer Gap, LGBTIQ+
toplulugunun Uyelerinin karsilastigl adaletsizligi
tanimlamak i¢in de kullanihyor (DiGiacomo, 2021).

LGBTIQ+, karsilik gelen cinselliklerin ve cinsiyet
kimliklerinin  kisaltmasidir.  Tek tek harfler
asagidakileri temsil eder: L Lezbiyen (kadinlara ilgi
duyan kadinlar), G Gay (erkeklere ilgi duyan
erkekler), B Biseksuel (belirli bir cinsiyet icin tercih
yok) anlamina gelir, T Transgender cinsiyet kimligi
anlamina gelir (dogumda belirlenen ve yerlesik
olandan farklidir), | intersekstel (yalnizca erkek
veya kadin olmayan fiziksel cinsiyet 6zelliklerine
sahip insanlar) ve Q Kuir ( cisgender veya
heteroseksuel olmayan, yani ©6znel cinsiyetin
biyolojik cinsiyetle cakistig insanlar icin kullanilan
kolektif bir terim) veya Sorgulama/ Questioning
(cinsel-liklerinden ve kimliklerinden emin olmayan
kisiler icin kullanilan bir terim). Arti, diger tim
cinsellikleri ve kimlikleri ifade eder (Cherry, 2020).
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Dijital Cag Ucurumu

Dijitallesmedeki yas farklarini  karsilastir-mak,
dinyada ve hatta Avrupa'da farklilik gosteriyor.
Ornegin, arastirma-lar yasli Avrupalilarin interneti
Amerikali meslek-taslarina goére daha az kullan-
digini gosterdi. Benzer sekilde, Dogu ve Gulney
Avrupa'ya kiyasla bati ve kuzey Avrupa arasinda bir
fark vardir; ikincisi dijital hizmetleri daha az kullanir.
Her ulke, bilgi ve iletisim teknolojilerinin yayilmasini
destekleyen ve nerede olurlarsa olsunlar
vatandaslara bilgi edinme hakki taniyan yasa ve
yonetmelikler c¢ikarmalidir.  Dijital  esitsiz-ligin
Ustesinden gelmenin sosyal bir yonU olarak, yeni
teknolojilerin kullaniminda beceri kazanma ihtiyaci
konusunda farkindalik arttinlmali ve yashlar gibi
savunmasiz gruplar yeni teknolojilerin kullanimi
konusunda tesvik edilmelidir.

Dijital Toplumsal Cinsiyet Esitsizligi

Digital Gender Gap (DGG) veya Digital Gender Divide,
dijital diinyaya katilma olasiligi konusunda kadin ve
erkek arasindaki farki tanimlar. Bu, internete
erismenin farkli yollarinin yani sira akilli telefonlar
araciligiyla interneti kullanma, genel olarak cep
telefonu sahibi olma yetenegi ve bunun sonucunda
mesleki yasamda ortaya ¢ikan dezavantajlarla baslar
(IGI-Global, 2021). Nicelik olarak, DGG, erkek internet
kullanicilarinin oranina gore erkek ve kadin internet
kullanicilarinin orani arasindaki farktir. Bu deger
yuzde olarak ifade edilmek-tedir (Sorgener, Mayne,
Mariscal & Aneja, 2018). Ozellikle son iki yilda Covid
19 pandemisi, dijital katlim konusunda kadin ve
erkek arasindaki farki daha da belirgin hale getirdi.
Bu, kadin ve erkek arasindaki zaten kapatiimis olan
ucur-umlarin yeniden ortaya cikmasiyla
kanitlanmakta-dir (Global Gender Gap Report, 2021).
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Dijital Dunya Yapimi

Worldmaking, "bir diinya kurma/bicim-lendirme"
ve genellikle "gerceklik" kav-ramiyla iliskilidir.
Bununla birlikte dinya yapimindaki bu yaklasim,
ayni zamanda gercek olmayan, insa edilmis veya icat
edilmis dunyalar oldugunu ima eder. Ozellikle
cevrimici dunyalardan bahse-derken, sanal diinya
veya gercek olmayan dinya terimi siklikla kullanilir.
Yine de ¢evrimdisi dinya, tipki ¢evrimici dinyanin
gercek olabilecegi gibi insa edilebilir. Anneesh, Hall ve
Petro (2012), aglardan ve farkl katmanlardan olusan
bir diinyanin insasini sanat, medya ve sosyal pratikler
arasinda tanimlamakt-adir. Dolayisiyla, herkes icin
ayni olan nesnel, evrensel bir dinya diye bir sey
yoktur. "Gercek" dunya, belirli bir kisinin belirli bir
zamanda icinde yasadigl dinyadir. Bu hem ¢evrimici
hem de cevrimdisi olabilir. (Aneesh, Hall ve Petro,
2012:1-3)

Dijital DonGSUM

Dijitallesme is birliginde bir degisiklige yol aciyor.
Baslangi¢ kosullari Avrupa da dahil olmak Uzere
tim sektorlerde hizla degisiyor. Egitimin hedef
gruplarina nasil ulasabiliriz?z Hangi formatlar
surdarulebilir ve ayni zamanda ekonomik olarak
uygulanabilir? Hangi gelismeleri bilincli olarak ele
alabilirizz Ogretmenler ve &grenciler su anda
egitimin dijital dontisumuyle neredeyse her gin
deneyim kazaniyorlar. CoP (Uygulama Toplulugu),
MOOC'ler (Kitlesel Acik Cevrimici Kurslar) veya OER
(Agik  Egitim Kaynaklar) gibi yeni medya
kavramlari, dijitallesme baglaminda yeni is birligi
bicimlerinin yalnizca kugUk bir secimini temsil
eder. Bununla birlikte, toplum, egitim ve sanayi ile
ve bunlarin arasinda da bilgi is birligi icin dijital
doénisim fikrine hala yeterince ilgi
gosteriimemekte ve dnemi anlasila-mamaktadir
(Kohler vd., 2019).
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Dijital Hikaye Anlaticiligi / Dijital Anlati

Dijital Hikdye Anlatma, hikdye anlatma sanatini
resim, ses ve video gibi cesitli dijital multimedya ile
birlestirme fikridir. Dijital hikayeler, belirli bir konu
hakkinda bilgi sunmak icin dijital grafik, metin,
kaydedilmis sesli anlatim, video ve muzigin bir
karisimini bir araya getirir. Geleneksel hikaye
anlatiminda oldugu gibi, dijital hikayeler de secilen
bir tema etrafinda doner ve genellikle belirli bir
bakis agisi icerir (Robin, 2011). Aline Gubrium,
Dijital Hikaye Anlatimi ™ ni, topluluk Uyelerinin yerel
meselelerle ilgili calismalara daha aktif olarak
katilmalarini saglayan, yenilikci, topluluk temelli,
kathmcr  bir  arastirma  yontemi  olarak
tanimlamaktadir (Gubrium, 2009: 5). Toplumun bir
parcasi olan kisilerin politika olusturma surecinde
kendi deneyimlerini insa etme ve temsil etme
firsatina sahip olmalan asagidan yukariya bir
yaklasimdir (Gubrium, 2009: 8).
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8 Aciklamali Edebiyat

8.1 Almanca Edebiyat

Angenent, H.; Heidkamp, B.& Kergel, D. (2019). Digital Diversity. Bildung und Lernen im Kontext
gesellschaftlicher Transformationen. Wiesbaden: Springer Verlag.
Kitap, dijital dunyadaki sosyal icermenin farkh yénlerini tartisiyor. Farkl makaleler, dijital toplumsal
cinsiyet esitsizligi, dijital bolinme ve dijital cag ucurumu gibi dijital icerme ilgili konulari ele alyor.
Yazarlardan bazilari egitim baglaminda (okuldan Universiteye) dijital icermeyi tartisiyor, ancak
saglik hizmetleri, sosyal hizmet veya goc¢ gibi baska yonleri de bulabilirsiniz.

Ferencik-Lehmkuhl, D.; Huynh, I.; Laubmeister, C.; Lee, C.; Melzer, C.; Schwank, I.; Weck, H. & Ziemen,
K. (2023). Inklusion digital! Chancen und Herausforderungen inklusiver Bildung im Kontext von
Digitalisierung. Deutschland: Verlag Julius Klinkhardt.
icerme ve dijitallesme, toplumu ¢esitli boyutlarda kesin olarak degistirmek tizere. Buna okul egitimi
de dahildir. Ancak, kapsayici ve dijital egitimler, egitim sisteminin merkezi gérevleri olarak simdiye
kadar nadiren bir arada tartisildi. Bu kitap, boslugu doldurmaya calisiyor ve dijital icerme ile dijital
egitim arasinda baglanti kuruyor. icerik, "Inklusion digital! - Dijitallesme Baglaminda Kapsayic
Egitimin Firsatlari ve Zorluklari" adli cevrimici konferansa dayanmaktadir.

Graf, D., Graulich, N., Lengnink, K. Martinez, H. & Schreiber, C. (2021). Digitale Bildung fiir
Lehramtsstudierende, TE@M - Teacher Education and Media. Wiesbaden: Springer.
Kitap, 6gretmen adaylarinin, hazirlik hizmetindeki 6gretmenlerin ve okullardaki 6gretmenlerin
konu odakh medya didaktik egitimini amaglamaktadir. Justus-Liebig-University GieRen'de, didaktik
bir bakis agisiyla, dijital egitim cercevesinde yukarida belirtilen hedef grup icin temel becerileri
edinilebilir hale getirmeyi amaclayan ¢ok sayida modul ve konsept gelistirilmistir. Katkilarda,
toplanan deneyimler ve fikirler sunulur ve diger Universitelerde ve calisma seminerlerinde benzer
model ve kavramlarin gelistirilmesi icin kullanilabilir hale getirilir.

Kaspar, K., Becker-Mrotzek, M., Hofhues, S., Konig, J. & Schmeinck, D. (2020). Bildung, Schule,
Digitalisierung. Munster; New York: Waxmann.
Bu antoloji "egitim, okul, dijitallesme" konularinda 70'ten fazla makaleyi bir araya getirmektedir.
Temel amag, okul egitimi ve Ogretmen yetistirme baglaminda dijitallesmenin cesitli yoénleri,
perspektifleri ve sorulari Gzerine mevcut arastirma durumunu tasvir etmek ve elestirel bir sekilde
yansitmaktir. Dijitallesme ve dijitallik Gzerine programatik fikirler, medya kavramlari ve dijital
medyanin uygulama senaryolarinin yani sira bunlarin etkililigine iliskin sorular da tartisiimaktadir.
Dijital medyanin kullanimina iliskin ampirik orijinal ¢calismalar, iyi uygulama 6rnekleri, planlanan
calismalarin aciklamalari ve konu alanina teorik katkilar bir araya getirilmistir.
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8.2 ingilizce Edebiyat

Andreasson, K. (2015). Digital Divide: The New Challenges and Opportunities of e-Inclusion. New York:
Routledge.
Kitap iki ana konuya ayriimistir: dijital icerme ve dijital bélinme. ilk bélim, dijital dinyayla
ugrasirken dijital bélinme ve dijital toplumsal cinsiyet esitsizligi gibi farkli zorluklari gosteriyor. Cin,
Rusya, Gana, Avrupa veya Avustralya gibi cesitli ilkelerden perspektifler gosterilir. ikinci bélim,
dijital icerme konusunu ve dijital dinyanin sundugu firsatlari ele aliyor. Bu bélimde Rio de Janeiro,
Hindistan, Banglades, Sri Lanka ve Singapur'dan perspektifler yer almaktadir.

Caruso, S. (2014). Creating Digital Communities: A Resource to Digital Inclusion. New York: Nova Publishers.
Bu kitap, dijital icermeyi, bireylerin ve gruplarin bilgi ve iletisim teknolojilerine (BiT) erisme ve
bunlari kullanma yetenegi olarak anlyor. Yazar, ABD'de dijital icermeyi tesvik etmenin farkli
yollarini sunuyor. Herkesi dijital diinyaya dahil etmenin bir yolunu bulmak igin ¢esitli projeler ve
arastirmalar tartisiliyor.

European Commission (2022). Compendium on digital inclusion in education: 8 country case studies
and 33 inspiring practices. Luxemburg: Publications Office of the European Union.
Bu el kitabi, sekiz Ulkeden (Belgika, Bulgaristan, Danimarka, Estonya, Fransa ve italya) vaka
calismalari sunmaktadir. Bulgular, Eylal 2020 ile Agustos 2021 arasinda yurutulen bir arastirmadan
alinmistir. Baslik, "Dijital araglar ve uygulamalar yoluyla 6grenmeyi gelistirmek: Zorunlu egitimde
dijital teknoloji, kapsayicihgl tesvik etmeye nasil yardimcr olabilir" idi. Amag, dijital teknolojilerin
egitim sektorinde dijital icermeye nasil yardimci olabilecegini gdstermekti. Bu el kitabi, Avrupa
capinda bunun i¢in énemli olan farkl yonlerin bir 6zetidir.

Kohler, T., Lucke, U. & Zhang, X. (2021). Educational media technology and its inclusive potential. A

multidisciplinary review of recent approaches in informal, formal and continuous education; In:
Schumacher, C. (Eds.): Proceedings of the DELFI Workshops 2020, Heidelberg, Germany.
Bu makale, informal, 6rgiin ve surekli egitimdeki son yaklasimlarin gézden gecirilmesine dayali
olarak egitim medya teknolojisinin kapsayici potansiyelini arastirmaktadir. Teknoloji destekli
O0grenme ve 6gretme ile bilgisayar bilimlerinin devam eden gelisimi ve ilgili teknolojik yaklasimlar
arasindaki araylzde yaklasimlar sunmayl amaglamaktadir. Aslinda, ilgili makaleler, informalden
drgun 6grenime kadar herhangi bir egitim sektérundeki 6grencilerin 6zel ihtiyaglarini ve ev veya
isyeri baglaminda iyi konumlandiriimis egitimi yansitmaktadir. Son zamanlarda, korona salgini,
herhangi bir 6zel ihtiyaci olmayan ortalama nifusun bile 6rgin egitime dahil edilmesine yonelik
gucla bir ihtiyagc dogurmustur. Bu gelismeyi yansitan ¢alistayin odak noktasi, hem 6zel ihtiyaglar
hem de TEL / TET'in gerekliliklerini ele alan 6zel kosullar olacaktir. Buna gore, egitim medya
teknolojisinin hem bireysel psiko-fizyolojik hem de sosyo-kultirel boyutu kapsayan kapsayici bir
sekilde nasil uygulandigina dair uluslararasi, hatta kiresel karsilastirmali yaklasimlara 6zel 6nem
verilmektedir. Sonug olarak, yazarlarin egitim medya teknolojisinin benimsenmesi s6z konusu
oldugunda farkh kapsayicilik perspektiflerini tanimlayabildikleri sonucuna varilabilir.

Ragnedda, M. & Mutsvairo, B. (2018). Digital Inclusion: An International Comparative Analysis. Lanham/
Boulder/New York/ London: Lexington Books.
Bu cilt, bilgi ve iletisim teknolojilerinin (ICT'ler) artan 6nemi ile karakterize edilen dijital bir
toplumun zorluklarini ve olanaklarini incelemektedir. Buna dayanarak, her turlt dijital dislama
veya dijital ayrimciigi énlemenin yollarini disinmek gerekir. Kitap, cesitli Ulkelerden ve bilim
dallarindan farkli makaleler icermektedir. Yazarlar, dinyanin her yerindeki farkl tlkelerde dijital
katilimin ¢esitli anlamlarini analiz ediyor.
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8.3 Hirvatca Edebiyat

Vican, Dijana; Karamati¢ Brci¢ Matilda. 2013. Obrazovna inkluzija u kontekstu svjetskih i nacionalnih
obrazovnih politika - s osvrtom na hrvatsku obrazovnu stvarnost. Zivot i $kola, 30/2: 48-66.

Makale, egitime dahil etmenin kdkenini ve 6zellikle Hirvatistan'daki egitimle ilgili olarak, Avrupa
Ulkelerindeki uluslararasi egitim politikalar baglaminda getirebilecegi etkileri tartisiyor. Yazarlar,
egitimsel icermenin daha genis anlami ile ¢ocuklarin ve 0zel ihtiyaclari olan &grencilerin
entegrasyonu arasindaki farkliliklari ve iliskiyi tartismaktadir. Makale, okul kulturinde meydana
gelen degisikliklerin yani sira 6gretim uygulamalari perspektifinden kaynastirmayi uygulamadaki
sorunlardan bahsediyor.
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9 Diger Kaynaklar

BRIGHTS projesi (Dijital Oyki  Anlatimini
Kullanarak  Kiresel Vatandaslik  Egitimini
Artirmak), 6gretmenleri  dgrencilerle calis-

malarinda gug¢lendirmenin yani sira, dijital 6yku
anlatimi yéntemini uygulayarak nifusun geng
gruplarini sosyal ve kilturlerarasi yeterliliklerini
glclendirmeye tesvik etmeyi amaclamaktadir.
Projenin sonuglari ingilizce, Fransizca, Almanca,
Yunanca ve Hirvatca olarak mevcuttur.

Proje hakkinda daha fazla bilgi:
http://www.brights-project.eu/hr/

DEGAMES projesi kapsaminda (Kapsayici
Egitimin  Ogrenilmesi, Ogretilmesi ve Tesvik
Edilmesi Baglaminda Dijital Oyunlar), oyuna
dayall 6grenme ve 6gretme kalitesinin artirilmasi
amaciyla dijital oyunlarin kullanimma iliskin
arastirmalar yurutulmektedir ( Mah.
Temelli Ogrenme, GBL). Proje, 6grenme, calisma
ve kapsayicl egitimi tesvik etme Kkalitesini
artirmak i¢in  dijital
olanaklarini arastiriyor.

Oyun

oyunlari  kullanmanin

Proje hakkinda daha fazla bilgi icin:
https://degames.uniri.hr/?page_id=52

Bu web sitesi, icerme ve Dijitallesmeyi birbirine
baglamay amaclayan “Diclusion” kavrami hakkinda
bilgiler icermektedir. Burada sinifta kullanmak Uzere
Diclusion ile ilgili materyallerin yani sira atolye
calismalari ve dersler icin tarihler bulabilirsiniz. Web
sitesi farkli yontemlerin bir karisimini sunar.Videolar,
ek baglantilar ve podcast'ler icerir.

Web sitesi hakkinda daha fazla bilgi:
https://leaschulz.com/diklusion/

E-inclusion des personnes handicapées is a
Swiss project, investigating what promotes or
hinders the digital participation of people with
disabilities,
vocational education and training? In order to
answer this question, data on
perspectives, including those from people with
disabilities and from educational institutions, are
collected and evaluated.

also known as e-inclusion, in

various

Proje hakkinda daha fazla bilgi icin:
https://www.inclusion-digital.ch/

E-Laboratorij, okullarda modern derslerin veya
diger etkinliklerin hazirlanmasinda kullaniimak
Uzere dijital araglarin bir listesini iceren bir
platformdur. Aracin kisa bir aciklamasina ek
olarak, aracin 6gretmenler tarafindan kullanimina
dayali incelemeler ve kullanim talimatlan
yayinlanir. Daha kolay gezinme icin araclar birkag
kategoriye ayriimistir: multimedya, iletisim ve is
birligi araclan, dijital icerik olusturmak icin araclar,
sosyal aglar, etkilesimli icerik ve anketler veya
sinavlar olusturmak icin araglar vb. Araglar

yalnizca Hirvatca olarak mevcuttur.

Platform hakkinda daha fazla bilgi:
http://e-laboratorij.carnet.hr/

Imoox is an Austrian platform that offers free
courses on various topics such as psychology,
digital skills, democracy and participation. She
also offers courses on digital inclusion, including
videos on e.g. robot ethics, digitization in
healthcare, algorithms and e-books. The website
is available in several languages.

Platform hakkinda daha fazla bilgi:
https://imoox.at/mooc/?lang=en

Kurslar (MOOC'ler),
olarak

Kitlesel Acik Cevrimigi
kullanicilarin - ¢evrimici dizenlenen
Ucretsiz kurslara erismesine olanak tanir. Bu
sayede kurslar, farkh alanlardan yeni beceriler
kazanmak genis
gruplarina sunulmaktadir. MOOC kurslari, ek
6grenme kaynaklari olarak tim yas gruplarinin
yasam boyu egitimine yodneliktir ve bir gayri
resmi egitim bicimi olarak kabul edilir.

Platform hakkinda daha fazla bilgi:

https://www.mooc.org/

amaciyla daha kullanici

Ogretmenler igin Dijital Yeterlilikler projesinin
amaci, 6gretmenlerin bes dijital yeterlilik alaninda
6grenmelerini ve gelismelerini saglayan bir portal
olusturmakti. Ogretmenleri, bilgi ve iletisim
teknolojisinin is amacglari icin oldugu kadar kisisel
yasamlari ve iletisimleri icin glvenli ve elestirel
kullanimi konusunda egitmeyi amagliyordu.

Proje hakkinda daha fazla bilgi:
https://www.digital-competences-for-teachers.eu/
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Yerel tarih ve/veya konularin sanal arsiv
koleksiyonlarinin olusturulmasina yonelik bir
Topoteka;

arastiriimasini

Platformun kullanimi kolaydir ve ¢ogu zaman

platform  olan yerel  tarihin

saklanmasini  ve saglar.
fotograflar, belgeler, basili materyaller ve gorsel-
isitsel  kayitlar  gibi kaynaklar
sayisallastirildiktan saklanir.
Platform, kullanicr katilimi saglar ve etkilesimli
dogrudan
platforma belirli bir kaynak hakkinda agiklama ve

tarihsel
sonra burada

araglar  yardimiyla,  kullanicilar

bilgi ekleyebilir.
Platform hakkinda daha fazla bilgi:
https://www.topothek.at/en/

TRANSCA (Sosyo-Kiilturel Antropolojiyi Egitime
Cevirmek), Avusturya'da Viyana Universitesi'nde
koordine edilen ve projeye Yunanistan,
Danimarka ve Hirvatistan'in da katildigi bir
Erasmus+ projesiydi. Bu sayfadaki ana kaynaklar,
sosyo-kiiltirel antropolojiden farkh kavramlardir
ve ogretmenlerin siniflarinda kullanmalari igin

hazirlanmistir.

Proje hakkinda daha fazla bilgi:
https://transca.net/en/index
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10 Sozluk

Dijital Bolinme Dijital diinyaya erisim ve dijital
dunyayr kullanma konusundaki esitsizligi ifade
eder. Ugurum bireyler, sosyal gruplar ve hatta
Ulkeler arasinda gortlebilir ve farkh nedenleri
olabilir. Esitsizlikler nedeniyle tum insanlar yeni
teknolojiler olmadan yasamiyor. Bazi insanlar
gonalla olarak dijital teknolojiyi kullanmazlar.

Dijital Cag Ucurumu Dijital Bélinme " nin tG¢lncl
alt formudur. internet kullaniminda yash ve geng
nesiller arasindaki farkhliklari ifade eder. 65 yas
Ustu kisiler genellikle dijital teknolojileri kullanma
becerisine sahip degildir. Yaslilara yardim etme,
dijital becerilerini gelistirme ve bu sekilde dijital
cag farkini kapatma girisimleri var.

Dijital D6ntsim Yeni dijital formatlarin hayatin
farkl
terimdir. Ozellikle egitim baglaminda, 6gretme
ve 6grenmede bazen 6gretmenlerin her zaman
hazir

yonlerinde kullanilmasini anlatan bir

bulunmalari gerekmeyen bazi yeni
olasiliklar vardir. Bazi 6rnekler, Devasa Acik
Cevrimici Kurslar (MOOC) veya Agik Egitim

Kaynaklaridir (OER).

Dijital Dunya Yapimi Dunyanin dijital araciligiyla
sekillendirilmesine veya atifta
bulunan bir terimdir. Cogu zaman dijital olmayan
dinyayla kesisme noktalari bu da
cevrimici ve cevrimdisi dinyanin kesin olarak

yapilmasina
vardir,

bélinemeyecegi anlamina gelir.

Dijital Hikaye Anlatimi Hikaye anlatiminin ses,

video veya resimler gibi dijital medya ile

birlesimini tanimlar. Dijitalin yardimiyla bir
hikaye anlatmanin en buyuk avantaj, onu
insanlarla kolayca paylasma imkani ve diinyanin
her yerindeki diger insanlarla birlikte calisma
firsatidir. Bu yaklasimla (dijital) hikayeye farkh

bakis acilari eklenebilir.

Dijital icerme Kisinin cinsiyeti, etnik kékeni, dili,
“irki”, zihinsel, duyusal veya fiziksel zorluklari, ailesi,
dini, dunya gorusu, kulturel aidiyeti, yasi veya
sosyal sinifi ne olursa olsun dijital dunyayla ilgili her
seyi ifade eder ve kullanma olasiligini ifade eder.

Digital Kuir Esitsizligi Dijital Kuir Esitsizligi, Dijital

Bolinme “nin ikinci alt formudur. Yalnizca
erkekler ve kadinlar arasindaki esitsiz erisime
atifta bulunmakla kalmaz, konuyu tim LGBTIQ+
genisletir.

kullanimindaki

topluluguna Yalnizca yeni
teknolojilerin farkhlklari
anlatmakla kalmaz, ayni zamanda LGBTIQ+
toplulugunun Gyelerinin internette karsilastig
esitsizliklere ve adaletsizlige de atifta bulunur.

Dijital Kulturler Dijital dunyanin bireyleri ve
gruplari nasil etkiledigini ve sekillendirdigini
aciklayan  bir Dijital
insanlarin  nasil  ddsindugy,
iletisim kurdugu Uzerinde bir etkisi vardir.

kavramdir. dinyanin

davrandigi ve

Dijital Okuryazarlik insanlarin dijital teknolojileri
yararli ve guvenli bir sekilde kullanmalari icin
ihntiyac duyduklari becerileri ifade eder. Sadece
dijital teknolojilerin nasil kullanilacag degil, ayni
farkli  bilgilerin  nasil
degerlendirilecegi ve internet'teki yeni web

zamanda internet'teki

sitelerini
edilecegi ile ilgilidir.

denerken guvenligin nasil tahmin

Dijital Toplumsal Cinsiyet Esitsizligi Dijital
Bolinme nin  bir alt formudur. Yeni
teknolojilerin  kullanimi ve bunlara erisim

konusunda kadin ve erkek arasindaki farkliliklari
ifade eder. Covid-19 salgini nedeniyle fark artti.

Dijitallesme Dijital dinyanin hayatimizin farkli
yonlerinden dénusum strecini ifade eder. Bir
ornek, 6grencilerin bilgilerini genisletmek i¢in
dersler sirasinda farkli uygulamalarin ve web
sitelerinin kullanilabilecegi egitim olabilir.

icerme Atfedilen veya resmi bir statiden

bagimsiz  olarak katihm  olarak
tanimlanabilir. Bunun bir kismi ayni egitim
duzeyine sahip olmamakla birlikte esit sonuglara

ulasma potansiyelidir.

topluma

Siberetik Dijitale bagli her seyin yani sira bireyler ve
toplum Uzerindeki etkisi ile ilgili etik calismasi olarak
tanimlanabilir. internet kullanimi son on yilda artti.
Bu nedenle, dijital dinyaya Kkatilirken kurallara,
ahlaki normlara veya degerlere ihtiyag duyulur.

82



Ekip tyeleri | Egitimde Dijital Icerme

11 Ekip uyeleri

Danijela Birt Kati¢tarih¢i, etnolog ve kultirel
antropolog olup, Zadar
Etnoloji ve Antropoloji Boélimi'nde Yardimci
Dogent olarak gorev yapmaktadir.
etnolojisinin  tarihsel
topluluklari baglaminda aile ve akrabalik iliskileri,
Hirvatistan'da ilk ve orta 6gretim baglaminda
etnoloji ve antropolojinin konumu konularinda
arastirma ve 6gretim yapmaktadir.

halen Universitesi
Hirvat

gelisimi, genis aile

Viyana Universitesi (Christa Markom ve Jelena
Tosi¢) tarafindan yonetilen Erasmus+ Ogretmen
Egitiminde Dijital Icerme Projesi'nde Hirvat
ekibini koordine ediyor. Zadar Universitesi'nde,
“1897'den 1944'e kadar Etnografik Malzeme

Toplama  Politikalari:  Etnografik  Bilginin
Yaraticilari  Olarak  Ogretmenler”  kurumsal
yarisma projesine liderlik ediyor.

iletisim: dbirt@unizd.hr

Jadranka  Brki¢-Vejmelka, cografyac, Zadar
Universitesi ~ Gospi¢'teki ~ Ogretmen  Egitimi

Galismalart Boliumud'nde yardimcr dogent. Ayrica
Zadar Universitesi Cografya Bolumii'nde ve Turizm
ve iletisim Calismalari Bslimii'nde ders vermektedir.
Turizm cografyasl, turizmin sUrdarulebilir gelisimi,
konularinda  egitim

fen Ogretimi  yontemleri

vermekte ve arastirmalar yapmaktadir.

Erasmus+ projesinde Hirvat ekibinin bir Uyesi
olarak calismaktadir. Ogretmen egitiminde dijital
katilim. Projesinde de yer
almaktadir. Ogrenci  Sivil Avrupa
Projesi University of La Rochelle liderliginde,
University of Zadar ekibinin bir Uyesi olarak.
Hirvat Cografya Dernegi - Zadar'in baskanidir.

iletisim: jbrkic@unizd.hr

Ines Cvitkovi¢ KalanjoS, etnomuzikolog, Zadar
Gospi¢'teki ~ Ogretmen  Egitimi
Bolumi'nde doktora sonrasi

Erasmus+
Katilimi

Universitesi
Galismalar
arastirmaci. Romlar basta olmak Uzere azinlik
gruplarini, onlarin muziklerini ve diger Roman
olmayan mduzisyenlerle olan etkilesimlerini
arastinr. Arastirmalari ayni  zamanda egitim
alanindaki muzik konularina da odaklanmaktadir.

Erasmus+ projesinde 6gretmen egitiminde dijital
icermede Hirvat ekibinin bir olarak
calismaktadir. Zadar Universitesi'nde, kurumsal

Uyesi

rekabet projesi "Policies of Collecting Etnografik
Malzeme: 1897'den 1944'e: Etnografik Bilginin
Yaraticilar Olarak Ogretmenler" (zerine ortak
olarak katilmaktadir.

iletisim: ikalanjos@unizd.hr

Robert Kleemann 2016 yilindan bu yana TU
“Elektrik/Bilgi
“Metal/Makine Muhendisligi” uzmanlik alanlari
ile “Toplum Calismalari/Hukuk Egitimi/Ekonomi”
alaninda meslek yuksekokullarinda 6gretmenlik

Dresden'de Teknolojisi”  ve

egitimi almaktadir. 6gretmenlerin dijital olarak
dahil
Uzerinde calisiyor.

edilmesi  konusundaki diploma tezi

Erasmus+ projesinde 6gretmen egitiminde dijital
icerme konusunda Alman ekibinin bir Gyesi
olarak ¢alismaktadir.

iletisim: robert.kleemann@mailbox.tu-dresden.de

Thomas Kéhler Dresden Teknoloji Universitesi
Mesleki Egitim Enstitistu'nde Egitim Teknolojisi
Profesérudir.  Ayni Acik  Dijital
inovasyon ve Katiim Merkezi Direktériadir ve

zamanda

Saksonya Rektérleri konferansinin E-Ogrenim
GOrev Gucune baskanlik etmektedir. 2012 yilinda
International Society of Media in Science'in
baskanligina secildi. TU Dresden'de 2004'ten beri
Egitim Teknolojisi alaninda ve 2009'dan beri DIU
Dresden'de Medya iletisimi alaninda cesitli
dersler vermektedir. Ayrica dinya capinda bir
dizi akademik kurumda ders verdi ve veriyor.
2021-2022'de Endonezya Genasha
Universitesi'nde misafir profesérdur.

Sadece

Nitelikler:
(Almanya) ve Swarthmore College'da (ABD)

Friedrich-Schiller-University ~ Jena

okudu ve psikoloji ve sosyoloji diplomalari aldi,
1999 yilinda FSU
Jena'dan iletisim psikolojisi alaninda.

doktora derecesini aldi.

iletisim: thomas.koehler@tu-dresden.de

Christa Markom dijital icerme, goc, kesisimsellik,
politik antropoloji, irkcilik, ¢ok kaltarluluk ve
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egitim antropolojisi konularinda arastirma ve
0gretim deneyimine sahip bir sosyal ve kulturel
antropologdur. Kulturel ve Sosyal Antropoloji
Ogretim gorevlisi olarak
calismaktadir ve Egitim Bolumu'nde (Viyana
Universitesi) Universite Asistanligl  (PostDoc)
pozisyonuna sahiptir.

Boluma'nde

Su anda Erasmus+ Projekt Ogretmen Egitiminde
Dijital icerme
Lisansiisti  Merkezinde (Viyana Universitesi)
“Dijital Icerme - Dijitallesme Yoluyla Katilimi
sertifika bilimsel

esgudimund  yUrutayor ve

Kolaylastirma” kursunun

koordinatorlGgunu yapiyor.

iletisim: christa.markom@univie.ac.at

Magdalena Steger Kiiltiirel ve Sosyal Antropoloji
okudu ve su anda Okul ve Is Alaninda
Disiplinlerarasi YUksek Lisans Programi Etigi ile
Tarih  Ogretmen  Yetistirme
Programini tamamliyor.

Almanca ve

Ayni zamanda Erasmus+ egitim antropolojisi
projesi Digital Inclusion'da (Viyana Universitesi
Kaltarel ve Antropoloji  Enstitisu)
isbirlikgisidir.

Sosyal

iletisim: magdalena.steger@univie.ac.at

Tosik St. Universitesi'nde

Kultarlerarasi Calismalarda Yardimcr Dogent ve

Jelena Gallen
Viyana Universitesi Sosyal ve Kiiltiirel Antropoloji
Enstitisi'nde Ogretim Gorevlisi olarak gorev
yapmaktadir. ilgi alanlari sunlardir: (Zorunlu) Gég

ve Siir Calsmalar;; Vatandaslik; esitsizlik;
Transkulturellik/Transmilliyetcilik; ~ Egitim  ve
Dijitallesme.

Su anda Erasmus+ Projekt Ogretmen Egitiminde
Dijital icerme (Digitclue)
yurutmektedir ve Lisansusti Merkezinde (Viyana
Universitesi) “Dijital icerme - Dijitallesme yoluyla
Kolaylastirma”
6gretim gorevlisidir.

koordinatorligunu

Katilhmi sertifika  kursunda

iletisim: jelena.tosic@univie.ac.at
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