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Dijitallesme; metin, fotograf, ses, video gibi ¢esitli igeriklerin dijital bir kayda aktarilmasini
iceren bir siirectir. iste tam da bu nedenle dijitallesme, yaratilan i¢erigi korumanin, arsivlemenin
ve paylasmanin bir yolu olarak goriilityor. Dijitallesmenin herkesin dahil olabilecegi kapsayict
ortamlarin yaratilmasini igermesi gerektigine, agik iletisime olanak sagladigina ve bilgi

olusturma ve bilgi aligverisi siirecini hizlandirdigina dikkat ¢ekmek 6nemlidir (Martinoli,

2019).

Ne Hakkinda

Dijitallesme siireci, egitimi her diizeyde giiclii bir sekilde etkiliyor. Canli, ¢evrimigi veya hibrit
olarak gergeklesen siniflarda kullanilan yeni Ogretim materyallerinin olusturma siirecini
gelistirdi. Ogrencilerin motivasyonu, her zaman ve baglamda zorlu bir miicadeledir. Dijital
araglart ve aplikasyonu bu anlamda faydali buluyoruz ve “dijitallesmenin” farkli yonlerini
egitim baglaminda ele almaya caligsiyoruz. Dijital materyallere ve egitimin dijitallesmesine olan
ihtiyag, Covid-19 salgim sirasinda vurgulandi. Bu, daha 6nce baslayan siiregleri hizlandirdi,
ancak su anda esit katilim saglayamayan ve dijitallesmenin tiim faydalarini kullanamayan

topluluk tiyelerine dikkat ¢ekiliyor.

Deneyin

Ornek 1:

Dijitallesme kavraminin genisletilmis versiyonunu okumadan 6nce, 6grencilerinizle birlikte bir
kavram haritas1 olusturabilirsiniz. Bu, sizin ve 0Ogrencilerinizin sahip oldugu dijitallesme
kavrami hakkindaki alternatif vizyonlar1 ve fikirleri tanimaniza yardimeci olacaktir. Bir kavram
haritas1 yapmanin ardindaki fikir, kavramin anlamini 6grencilere anlatmak degil, her 6grencinin
algisin1 anlamaktir. Kavram haritasin1  hazirladiktan sonra digitclue.net'te kavramin
genisletilmis halini okuyabilir ve yazili kavrami okumadan once sahip oldugunuz tanimlari,
fikirleri birlikte karsilastirabilirsiniz.

Bir kavram haritas1 bilgi olusturma siirecinde yardimei olur. Ogrenciler zaten bildiklerini,
dijitallesmenin anlamini nasil kavradiklarii diisiinmek zorunda kalacaklar ve belki de bunu
aciklayacak herhangi bir bilgi veya kelime eksikliginin farkina varacaklardir. Bu da bazen
dijitallesme siirecini hafife aldigimiz1 ve 6ziinii anlamadigimiz1 gosteriyor. Kavram haritasi,

kavram hakkinda sahip oldugunuz bilgiler olan verilerin ayrintilarin1 baglamaniza yardimci



olabilir. Ayrica, mevcut bilgileri ve buldugunuz yeni bilgileri birlestirerek onu olusturmaya
devam edebilirsiniz. Popplet Kavram Haritalarin1 Oneririz, ancak en iyi bildiklerinizi
kullanabilirsiniz (Mural, Power Point, Coggle, Mindmeister veya ¢evrimi¢i zihin haritalari i¢in

baska herhangi bir ara¢ vb.).

Ornek 2:

Egitimde dijital kurslar

Ogrencilere cevrimigi bir kursa katilip katilmadiklarini ve neden katildiklarini sorun.
Hangisinin kendileri i¢in en yararli oldugunu listelemelerine izin verin. Bu tiir 6gretimin
avantajlarin1 ve dezavantajlarini tartisin. Farkli platformlarda (Coursera) ¢evrimigi kurslar
bulmaya calisin ve 6grencileri bagvurmaya yonlendirin. Onlar1 gruplara ayirin ve her grubun
dijitallesme ve bunun egitimi nasil etkiledigi konusunda farkli bir ders se¢mesini saglayin.
Secilen konunun icrasi ve dgretimindeki farkliliklar1 ve benzerlikleri daha sonra kargilagtirmak
i¢in farkli kurslara katilmak gereklidir. Ogrenciler, grup icinde birlikte paylasmak icin dersleri
alirken not alabilirler. Dijitallesme ve bunun egitim iizerindeki etkileri hakkindaki
diisiincelerinizi, katilimin en basinda ve ayrica kurs ilerledik¢e kaydetmeniz 6nemlidir. Kursu
tamamladiktan sonra notlar1 birlikte tartisir ve egitimin gelecegi iizerine diisiiniirsiiniiz.
Tartismalardan sonra, Canva aracinda (Canva, Piktochart) c¢evrimi¢i kurslar, bunlarin

avantajlar1 ve dezavantajlar1 hakkinda bir dijital poster yapilmasi tavsiye edilir.

Ornek 3:

Ogrencilerle dijitallesmenin sagliklar1 iizerindeki olumlu ve olumsuz etkileri hakkinda bir
tartisma baglatin. Diislincelerini not ettikten sonra, Mentimetre dijital araci araciligiyla
paylasabilir ve bunun hakkinda konusabilirsiniz.

Bir sonraki adim, “Dijitallesme sagliginizi nasil etkiler?” temali bir sosyal oyunun ortak
tasarimi1  olabilir. Bu amagla DeckToys dijital aracini kullanabilirsiniz. Oyunun
olusturulmasinda, oyuncunun tahtada ilerlemek icin ¢6zmesi gereken, tasarlayacaginiz sorular
veya engeller i¢in arka plan, parkur veya fikir seciminden tiim adimlar1 birlikte ge¢iyorsunuz.
Ogrenciler, oyunun temel sorusuna cevap verecek oyuncular i¢in bulmacalar veya gorevler
tasarlamalidir. Oyunu tasarladiktan sonra, fikri diger siniflardaki 6grencilerle paylasabilir ve

gelistirebilirsiniz.

Ornek 4:



Ogrencilerle sunumlarmi veya posterlerini olustururken internetten materyalleri nasil
aradiklarin1 ve indirdiklerini tartigm. Ornegin, bir poster veya sunum yaptiklarinda, telif
haklarina iligkin bilgileri olmadan fotograf veya diger bazi1 materyalleri indiriyorlar mi1? Bu
materyallerin indirilmesine izin veriliyor mu veya bu materyallerin kullanimina hangi kosullar
altinda izin verildigi belirtiliyor mu? Creative Commons lisansinin ne oldugunu birlikte
kesfedin.

Su sorular1 birlikte diisiiniin: Internetteki hemen hemen her seyi indirmemize izin veriliyor mu?

Dijital ortamda telif hakki nasil korunabilir?

Meslektasiniza Anlatin

Ogrencilerinizle c¢alisarak  olusturdugunuz  ornekler, her haliikkarda grubunuzdaki
meslektaslarimzla paylagilabilir, ancak DigitClue Web Sitesindeki Dijital Igerme Haritasi
araciligiyla paylasmanizi Oneririz. D.I. Harita bir diinya haritasidir, kendi projelerinizi,
materyallerinizi, fikirlerinizi girebilir ve kendi iilkelerindeki dijital okuryazarlik hakkinda

yorum birakabilirsiniz.

Daha Fazla Diisiinme
Bu boliim sizi bir adim oteye gotiirerek, dgrencilerinizle birlikte yasadiginiz ve yarattiginiz
baglamin tamamen disinda diistinmenizi saglayacak sekilde hayal edilmistir.

e Dijitallesme siirecinin tersine doniip donmeyecegini diisiiniin. Diinya artik bilisim
teknolojilerini kullanmay1 birakacak sekilde gelisiyor. Bu, giinliik yasamlar1 icin, bos
zamanlar1 i¢in ne anlama gelir? Nasil organize edecekler? Sosyal medya, internet ve
benzeri seyler olmadan diinya hakkinda bilgi sahibi olmay1 nasil hayal ediyorlar?

e 1960'arda 6grencileriniz ve sizin bir zaman makinesi kullanabileceginizi ve kendinizi
tasiyabileceginizi diisiinmeye calisin. Sizin yasmizdaki insanlarla, O0gretmenlerle,
ogrencilerle konustugunuzu ve gelecekte diinyanin bagka yerlerinden meslektaglariyla
kablosuz telefonlarla iletisim kuracaklarmi ve goriintiilii aramalar1 kullanacaklarini

acikladiginiz1 hayal edebiliyor musunuz?



