Dijital Diinya Yapim
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Worldmaking, "bir diinya yapmak/bi¢gimlendirmek"”, genellikle "gerceklik" kavramiyla
iliskilendirilir. Bununla birlikte, diinya olusturmaya yonelik bu yaklagim, ayn1 zamanda gergek
olmayan, insa edilmis veya icat edilmis diinyalarin da oldugunu ima eder. Ozellikle ¢evrimigi
diinyalardan bahsederken, sanal diinya veya ger¢ek olmayan diinya terimi siklikla kullanilir.

Yine de ¢evrimdisi diinya tipki ¢cevrimigi diinyanin gercek olabilecegi gibi insa edilebilir.

Ne Hakkinda

Egitimciler ilk adimda Digital Worldmaking kavramin1i okumalidir. Bu kavram diger
kavramlarla da baglantili oldugu i¢in Dijitallesme, Dijital Toplumsal Cinsiyet Esitsizligi, Dijital
Kuir Esitsizligi, Dijital Icerme ve Siberetik kavramlarmni da okuma firsati vardir. Daha sonra
transca.net  (https://www.transca.net/en/Videos) iizerinden “Worldmaking” videosunu
izlemeleri gerekmektedir. Ugiincii adimda, iizerinde c¢alismak igin sorular iceren bazi
alisirmalar  secilmelidir. Bu, oOnce kendi baglarina, sonra Ogrencilerle birlikte
gerceklestirilmelidir. Onlarla yapilan ¢calismada amag, "dijital'in” "diinya yapmak" ile ne ilgisi
oldugunu bagimsiz olarak diisiinmeleridir. Cevrimi¢i ve c¢evrimdist arasindaki kararsizlik,

ogrenciler tarafindan bagimsiz olarak detaylandirilmalidir.

Deneyin
Ornek 1:
Dijital diinyada hangi gruplarin var oldugunu arastirin? Onlar1 nerede bulabilirsiniz? "Gergek"
diinyada ayn1 veya benzer gruplar var m1? Onlar1 farkli kilan nedir?

e Dijital diinyada toplulugu nasil tanimlarsiniz?

e "Cevrimdist" diinyada toplulugu nasil tanimlarsiniz?

e Farkliliklar var m1 yoksa ayni m1?

e Sadece dijital diinyada m1 yoksa sadece ¢evrimdis1 diinyada mu1 var olan goriiniimler

var?

Ornek 2:
Second Life, sanal bir yasam kurabileceginiz bir tiir sanal oyunu tanimlar. Cevrimdis1 diinyada
oldugu gibi ayn1 seyleri yapabileceginiz bir diinyay:1 simiile eder. Hangi karakterleri temsil
etmek istediginizi segebilirsiniz. Bu yetiskinler ve cocuklardan hayvanlara ve efsanevi

yaratiklara kadar gider. Bu diinyada dans etmek, bagkalariyla kahve icmeye gitmek veya bir



defileyi ziyaret etmek gibi farkli aktiviteler yapabilirsiniz. Second Life'in amaci bilgisayar
oyunu oynamaktan ¢ok ag kurmak, arkadaglar edinmek ve sosyal bir hayat kurmaktir. Birgok
katilimei, ¢evrimigi ve ¢evrimdist diinyalar arasinda higbir ayrim yapmaz. Onlar i¢in Second
Life, ¢evrimdis1 diinya kadar gercektir, ¢linkii insanlar tipki ¢evrimdisi diinyada oldugu gibi
birlikte yemek yiyor ve hatta iligkiler kuruyor. Bu diinyanin sakinlerinden biri bunu séyle
anlatiyor: "Buray1 yasatan insanlardir." (Boellstorff, 2015, s. 182)
Diisiiniilmesi gereken bazi sorular:

e Burada "diinyay1 kurmak" ve "dijital diinyay1 kurmak" terimleri nasil ele alinmaktadir?

e Second Life kavramini diisiiniin. Senin i¢in "ger¢ek" olur mu?

e Sizin i¢in gergek diinya nedir?
Ornek 3:
Otizmli kisilerin "gercek" diinyada daha iyi basa ¢ikmalarma yardimei olmak igin c¢esitli
programlar ve terapiler vardir. Olasiliklardan biri, cevrimdisi diinyayi tasvir etmek ve boylece
iletisim ve sosyal etkilesimi tesvik etmek icin sanal gercekligi kullanmaktir. Bu, gercek diinyay1
veya tamamen yeni bir diinyay1 haritalamak i¢in bilgisayar programlarinin kullanilmasini igerir.
Bu diinyalarda insanlar daha sonra "gergek" diinyada uygulayabilecekleri becerileri
gelistirmeyi 6grenirler.

e Bu ornekte dijital diinya ile gercek diinya nasil ayirt edilebilir?

e Bunlari net bir sekilde ayirmak miimkiin mii?

e Buradaki ¢cevrimdisi diinya ve dijital diinya kavramlari nelerdir?

e Bu proje diinya(lar) hakkindaki fikri nasil etkiler?

¢ Burada baska hangi kavramlar uygulanabilir/goriilebilir?
Ornek 4:
Su kavramlart okuyun: digitclue.net'te Dijital Toplumsal Cinsiyet Esitsizligi ve transca.net'te
Otekilestirme

e ki kavram arasinda nasil bir baglant: kurulabilir?

e "Dijital diinya yapim1" ile nasil bir baglant1 var?

e Bahsi gecen ayrimlari zararsiz mi zararli mi1 olarak siniflandirirsiniz?
Ornek 5:
Dijital diinyada, kullanicilarin uymas1 gereken standartlar ve yonergeler vardir. Ozellikle
medya etigi alaninda “dogru” davranisin tartisildigi bircok alan bulunmaktadir. Asagidaki

resimlere bir goz atin ve sosyal normlarin ve beklentilerin neler oldugunu diisiiniin.
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Ornek 6:

Siberetik, dijital diinyadaki normlar ve beklentiler konusuna da katki saglamaktadir.
digitclue.net'te siber etik kavramini bagtan sona okuyun. Ardindan su terimleri arastirin: PAPA-
modeli, ag kurallari, bilgi glivenligi, mahremiyet, fikri miilkiyet.

e Bu terimler (dijital) diinya hakkindaki fikirle nasil iligkilidir?

¢ Bu terimler sosyal normlar baglaminda neden 6nemlidir?

e Sosyal medya baglaminda kabul edilebilir grup davranist nedir?

e Cevrimici ve ¢cevrimdisi diinyada ayn1 olan sosyal normlar var m1?

e Sadece iki gerceklikten birinde gegerli olan normlar mi1 var?
Ornek 7:
Herkesin kendi dijital diinya olusturma tanimi vardir. Ogrencileriniz ayrica (dijital) diinyanin
neye benzedigi konusunda farkli fikirlere sahip olacak. Kendi taniminiz1 diisiiniin. Bir (dijital)

beyaz tahtaya yazin. Ardindan 6grencilerinizin kendi tanimlarin1 yazmalarini saglayin.

Meslektasiniza Anlatin

Ogrencilerle bazi1 6rnekler iizerinde ¢alistiktan ve tartistiktan sonra, ¢alismanizi tiim diinyadaki
meslektaglarinizla paylasabilirsiniz. Bunun i¢in DigitClue Web Sitesindeki Dijital Katilim
Haritasinda Beyaz Tahtalar, notlar, belgeler, resimler paylasabilirsiniz. D.I. Harita,
kullanicilarin kendi iilkelerindeki dijital icerme ile ilgili projeleri, materyalleri, fikirleri ve

yorumlari paylagsabilecekleri bir diinya haritasidir.

Daha Fazla Diisiinme

Artik Dijital Diinyayr hem kendi bakis acinizdan hem de ogrencilerin bakis agisindan
diistindiiniiz ve tartistiniz. Diinyanin herkes i¢in farkli bir sey oldugunu 6grendiniz. Sizi Dijital
Worldmaking hakkinda farkli bir bakis agisiyla diisiinmeye davet ediyoruz.

Yapay zekaya sahip bir robot oldugunuzu hayal edin. Bu yaratik diinyay1 nasil tarif ederdi?
Robotun gercegi olarak ne hayal edilebilir? Her zaman dijital mi olmak zorunda yoksa bir robot

da “gercek” diinyada yasayabilir mi?



