Dijital Doniisiim
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Dijitallesme, isbirliginde bir degisiklige yol aciyor. Avrupa'da da olmak iizere tiim sektdrlerde
baslangi¢ kosullar1 hizla degisiyor. Egitimin hedef kitlesine nasil ulasabiliriz? Hangi formatlar
stirdiiriilebilir ve ayn1 zamanda ekonomik olarak uygulanabilir? Hangi gelismeleri bilingli
olarak ele alabiliriz? Ogretmenler ve dgrenciler su anda neredeyse her giin egitimin dijital

doniisiimii konusunda deneyim kazaniyor.

Ne Hakkinda

Ik adim olarak, kullanicilar DigitClue proje web sitesinden Dijital Déniisiim ile ilgili
kavramlar1 okumali, ayrica 6rnege ve ilgi alanina bagl olarak diger formatlar1 izlemeli veya
dinlemelidir. Ogretmenler/Egitmenler Ogrencileri icin énemli olan konulara odaklanmanin
yani sira en 6onemli yonleri not etmelidir. Alistirmadan sonra, dijital araglarla ilgili yeterlilikler
genisletilmeli veya derinlestirilmelidir. Ayrica, 6gretme-6grenme siirecinde katilimin ne kadar
onemli oldugu ve (dijital) icermeyi nasil tesvik ettigi gosterilmelidir. Dijital 6gretme ve
ogrenme formatlarinin gelistirilmesi ve katilimu, siiregteki tiim katilimcilar i¢in katma deger

uretmelidir.

Deneyin

Ornek 1:

Dijital doniistim siireci her yerde mevcuttur ve gesitli alanlarda (lise) okullar1 da etkiler. Terim
veya kavram, farkli boyutlarda (makro, orta ve mikro diizey) bireyseldir ve buna uygun olarak
farklilastirilmis bir degerlendirme gerektirir.

e Bir padlet zaman ¢izelgesi yardimiyla, yontem egitimi yuriittiiglinliz bir 6gretim dizisi
gelistirin ve bdylece dgrencilerinizin yontem yetkinligini tam da bu araclar iizerinde
gelistirin.

e Ogrencilerinizle bos zamanlarinda dijital medyay1, sosyal medya kanallarmi ve benzeri
formatlar1 konusun. Hangilerini ve nasil kullandiklarini bir zihin haritas1 olusturarak
degerlendirin. Ornegin, MindMup uygulamasinin kullanimiyla.

e Kullanim miktarinin giinliilk yasamlarini1 ne 6l¢iide etkiledigini ve bundan olumlu ve
olumsuz hangi sonuglarin ortaya c¢iktigini/cikabilecegini Ogrencilerinizle birlikte

diisiiniin. Tim bulgular1 zihin haritasina koyun.



Ornek 2:

Okul sadece kurumsal ¢ergevesinden degil, her seyden dnce dgrencilerinden beslenir. Ozellikle
geng nesil, yalnizca ug cihazlarin kullaniminda degil, her seyden 6nce 6gretim formatlarinin ve
etkinliklerinin gelistirilmesi ve katiliminda dijital doniisiimiin itici gliciidiir.

e Her seyin miimkiin oldugu bir 'gelecegin atdlyesini' kullanarak ogrencilerinizle
gelecegin okulunu gelistirin. Etkili bir goriintli i¢in Miro veya Mural uygulamalarini
kullanin.

e Daha sonra mevcut durumun ¢erceve kosullarin1 ve daha once tasarlanmis kavram ve
fikirlerden hangilerinin artik miimkiin oldugunu onlarla birlikte ¢aligin.

e Tiim fikirlerin gerceklesebilmesi i¢in ne olmasi gerektigini birlikte diisiiniin. Hangileri

uygulanamaz ve neden?

Meslektasimiza Anlatin

Genel olarak dijital igerme ile ilgili olumlu ve olumsuz deneyimlerin ve &zel olarak kullanim
orneklerinin paylasilmasi, bagkalarmin kendilerini egitmesine ve farkindalik yaratmasina
yardimci olur. Kullanicilar deneyimlerini meslektaslar1 ile paylasmali ve bdylece konunun
erisimini arttirmalidir. Bu nedenle proje, bu deneyimleri goriiniir kilan (anonim olarak) ve kendi
ilkelerinden ve ayn1 zamanda diinya capindan proje, materyal, fikir ve yorum aligverisinde
bulunma imkani sunan bir paylasim platformu olusturmay1 amaglamaktadir. Bu platform,
DigitClue proje web sitesinde bir "D.I. Haritas1" ("Queering the Map" projesinden ilham alan

Dijital Igerme Haritas1) olarak sunulacaktir.

Daha Fazla Diisiinme
Ancak, gelistirme burada bitmek zorunda degildir ve bitmemelidir. Kullanicilarin kendi
projelerini yaratmalar1 ve hedef kitleye gore 6zglirce secilebilecekleri farkli bakis agilarim
benimsemeleri tesvik edilmektedir. Amag, eksiksiz bir egitim ve (dijital) kapsayicilik
baglaminda engelsiz bir arada yagsamadir.
Dijital formatlarin (daha fazla) gelistirilmesiyle, analog ve dijital alanlara daha etkili dahil olma
yolunda ilk adim atilmistir. Bu gelismeyi goriiniir kilmak i¢in sizi deneyimlerinizi bagkalariyla
paylasmaya davet ediyoruz.

e 20 yil 6ncesinin nasil oldugunu ve su anda nerede oldugumuzu diisiindiigiiniiziin kisa

bir 0zetini yazin.
e Diinyay1 (dijital olarak da) daha kapsayici hale getirmek i¢in baska neler olabilir?
e D.I. Haritas1 hakkindaki goriislerinizi paylasin.



