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Siber etik, bilgisayarlarla ilgili, kullanict davranisin1 ve bilgisayarlarin ne yapmak i¢in
programlandigini ve bunun bireyleri ve toplumu nasil etkiledigini kapsayan etik lizerine felsefi
bir ¢alismadir. Egitimde dijital olarak islenmis alg1, yapilandirma ve degerlendirmenin herhangi
bir didaktik modellemesi etik bakis agilarini dikkate almalidir. Giiniimiizde herhangi bir egitim
teknolojisi (ed tech) sisteminde, etik oldukca ilgili olarak kabul edilmektedir. Bu yonelim,
sosyo-teknik diizenlemelerin etik, antropolojik, yasal (daha az 6l¢iide) ve sosyal yonlerine

odaklanabilir. Sonug olarak, egitimciler kapsamli (medya) didaktik uzmanlikla hazirlanmalidir.

Ne hakkinda

Alistirmalarin amaci, insanlarin internette "miirekkeple" de yazdiklar1 gercegini daha derinden
anlamaktir. Ogretmenler ve 6grenciler, kullanic1 davramslarmin etkisinin farkina varmali ve
ayn1 zamanda birbirleriyle daha kapsayici bir iligki bigimi gelistirmelidir. Ayrica, 6grencilerin
bireysel ihtiyaglarina iliskin bir (ilk) duyarlilik saglanmalidir. Orneklere baslamadan 6nce

liitfen DigitClue proje web sitesinden Siberetik kavramini okuyun.

Deneyin
Ornek 1:
Metinleri okumadan 6nce ve sonra siber etigin sizin i¢in ne anlama geldigini diisiiniin.
e Opgrencilerinize konuyu onlara tamitmalar1 i¢in bir LearningSnack (Ogrenme
Atistirmaliklar) gelistirin.
e Atistirmaligi kullandiktan sonra, ¢gevrimdisi diinyayla arasindaki farklar ve benzerlikler

nelerdir?

Siberetik, basit bir sekilde, bilgiyle ugrasirken sorumluluk iizerine bir yansima oldugu anlamina
gelebilir. Ancak ¢ocuklar ve gengler, sosyal medya ve platformlarla baglantili olarak kendilerini
genellikle bilingsizce s6zde bir "filtre balonunun" i¢inde bulurlar. Bu gercegi fark etmek ve bu
filtre balonunu kirmak, ahlaki degerlerle ve internetteki diger kullanicilarla iliskilerde
sorumluluk anlayisin giiglendirebilir.

e Ogrencilerin kendilerini bdyle bir filtre balonunun iginde nasil hissettiklerini sinifta

tartigin.



e Kendinizi https://www.filterbubble.lu/ adresinde test edin ve bir sosyal medya filtre
balonunda yasama olasiliginizin ne kadar oldugunu 6grenin.
e Filtre balonunun artilarin1 ve eksilerini diisiiniin. Sosyal aglarda "hayatiniz1" sinirliyor
mu?
Ornek 2:
Ogretim senaryolar1 baglaminda, karma formatlar (burada yiiz yiize ve ¢evrimici dgretimin
karma bi¢imi anlamina gelir), kanitlanmis endikasyonlari(6rnegin otizm, sosyal fobiler vb.)
olan 6grencilerin engellemelerinin {istesinden gelmelerine ve bir akran grubunun gizli baskisi
olmadan gii¢lii yanlarini etkin bir sekilde kullanmalarina yardimci olabilir.
e Akran grubu baglaminda yiiz yilize 6gretimden dogabilecek olasi engelleri listeleyin.
Halihazirda deneyimlediginiz bir senaryo se¢in ya da drnekten bir gosterge kullanin
e Sizce, uygun endikasyonlara sahip kisileri giinliik 6gretime dahil etmek i¢in etkili
olanaklar var m1 ve varsa hangileri? Bunlar nasil uygulanabilir?
e Bahsedilen grup i¢in kapsayict Ogretimin ¢evrimdisi ve cevrimig¢i bi¢cimde nasil
uygulanabilecegini 6grencilerinizle tartisin. Uygun bir ders plani gelistirin ve bunu bir
padlet zaman cizelgesiyle birlikte sunun. Ders tasariminin katilime1 bigimindeki olasi

zorluklar1 ve senaryo i¢in hangi bi¢imi kullandiginiz1 diisiiniin.

Meslektasiniza Anlatin

Genel olarak dijital igerme ile ilgili olumlu ve olumsuz deneyimlerin ve 6zel olarak kullanim
orneklerinin paylasilmasi, baskalarmin kendilerini egitmesine ve farkindalik yaratmasina
yardimct olur. Kullanicilar deneyimlerini meslektaglar1 ile paylagsmali ve bdylece konunun
erisimini arttirmalidir. Bu nedenle proje, bu deneyimleri goriiniir kilan (anonim olarak) ve kendi
iilkelerinden ve ayn1 zamanda diinya ¢apindan proje, materyal, fikir ve yorum aligverisinde
bulunma imkani sunan bir paylagim platformu olusturmayi amaglamaktadir. Bu platform,
DigitClue proje web sitesinde bir "D.I. Haritas1" ("Queering the Map" projesinden ilham alan

Dijital Igerme Haritas1) olarak sunulacaktir.

Daha Fazla Diisiinme

Gelistirme burada bitmek zorunda degildir ve bitmemelidir. Kullanicilarin kendi projelerini
yaratmalar1 ve hedef kitleye gore 6zgiirce secilebilecekleri farkli bakis agilarint benimsemeleri
tesvik edilmektedir. Burada amag, eksiksiz bir egitim ve (dijital) kapsayicilik baglaminda
engelsiz bir arada yasamadir. Cogu zaman, birbirleriyle iletisim kurma kurallar1, sinif ¢ergcevesi

icinde katilimer bir sekilde gelistirilir ve belirlenir.



e Bunlar da ¢evrimigi dersler baglaminda gelistiriliyor mu?
e Ve eger Oyleyse, bu kurallar nasil goriiniirdii?

e Sizce hangi 6nemli 6zellikler dikkate alinmalidir?



