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Digitalizacija dovodi do promjena u suradnji. Pocetni uvjeti brzo se mijenjaju u svim
podrucjima, pa tako i u Europi. Kako doprijeti do ciljanih skupina obrazovanja? Koji su formati
odrzivi i ekonomski isplativi? Kojim se razvojima moZemo svjesno pozabaviti? UcCitelji i u€enici
trenutacno gotovo svakodnevno stjecu iskustvo s digitalnom transformacijom obrazovanja.

O cemu je rijec?

Kao prvi korak, korisnici bi trebali procitati koncepte o digitalnoj transformaciji na mreznoj
stranici projekta DigitClue te gledati ili slusati druge formate, ovisno o primjeru i interesu.
Trebali bi zabiljeZiti najvaznije aspekte i usredotociti se na teme koje su vazne za njihove
ucenike. Nakon vjezbe treba prosiriti ili produbiti kompetencije u radu s digitalnim alatima.
Nadalje, treba pokazati koliko je vaino sudjelovanje u procesu poucavanja i ucenja i tako
promicati (digitalnu) uklju¢enost. Razvojem digitalnih formata poucavanja i ucenja i
ukljuc¢ivanjem u njih trebala bi se stvoriti dodana vrijednost za sve sudionike u procesu.

Isprobajte!
Primjer 1

Proces digitalne transformacije je sveprisutan i utjece na sudionike obrazovanja u (srednjim)
Skolama u raznim podrucjima. Pojam ili koncept je individualan u razli¢itim dimenzijama
(makro, mezo i mikro razina) i zahtijeva odgovarajuce diferencirano razmatranje.

e Uz pomo¢ padlet timelinea razvijte nastavni slijed u kojem provodite metodicku
obuku i tako razvijajte metodicke kompetencije svojih ucenika, koristeci se upravo tim
alatima.

® Procijenite sa svojim ucenicima koje digitalne medije, kanale drustvenih medija i
sliéne formate upotrebljavaju u svoje slobodno vrijeme i izradite mapu uma. Na
primjer, koristenjem aplikacije MindMup.

e Razmislite sa svojim ucenicima kako i koliko upotreba interneta utjeCe na njihov
svakodnevni Zivot i kakve posljedice, pozitivne i negativne, mogu proizaci iz toga. Sve
nalaze oznacite na mapi uma.

Primjer 2

Uloga Skole nije samo odrzavanje institucionalnog okvira nego ona postoji prije svega zbog
ucenika. Mladi narastaji posebna su pokretacka snaga za digitalnu transformaciju ne samo u
koriStenju krajnjih uredaja nego i u razvoju i sudjelovanju u nastavnim formatima i
dogadajima.



¢ Razvijte Skolu buduénosti sa svojim ucenicima koristeci se radionicom buduénosti
gdje je sve moguce. Upotrijebite aplikacije Miro ili Mural za ucinkovit prikaz.

e Zatim s njima razradite okvir trenutacne situacije i razmotrite koji su od prethodno
zamisljenih koncepata i ideja sada moguci.

e Razmislite zajedno o tome $to se mora dogoditi kako bi se sve ideje mogle ostvariti.
Koje se ne mogu provesti i zasto?

Recite kolegama!

Opcenito, dijeljenje pozitivnih i negativnih iskustava o digitalnom ukljuc¢ivanju, a posebice
primjera njegove uporabe, pomaze drugima da se obrazuju i podiZe svijest. Korisnici bi svoja
iskustva trebali podijeliti s kolegama i tako povecati doseg teme. Stoga se projektom nastoji
uspostaviti platformu za dijeljenje koja ta iskustva cini vidljivima (anonimno) i nudi mogucnost
razmjene projekata, materijala, ideja i komentara iz vlastite zemlje, ali i svijeta. Ova platforma
bit ¢e dostupna kao "D.I. karta" (karta digitalne inkluzije — inspirirana projektom Queering the
Map) na mreZnoj stranici projekta DigitClue.

Razmisljajte dalje!

No razvoj ne mora i ne treba ovdje zavrsiti. Korisnici se poti¢u na stvaranje vlastitih projekata
i usvajanje drugih perspektiva, koje se mogu slobodno birati i varirati prema ciljanoj skupini.
Cilj je cjelovito obrazovanje i suZivot bez prepreka u kontekstu (digitalne) inkluzije.

(Daljnjim) razvojem digitalnih formata ucinjen je prvi korak prema ucinkovitijem ukljucivanju
u analognu i digitalnu sferu. Kako bismo ovaj razvoj ucinili vidljivim, pozivamo vas da svoja
iskustva podijelite s drugima.

* Napisite kratak sazetak kako je bilo prije 20 godina i gdje mislite da smo sada.
« Sto se jo§ moze dogoditi da svijet (takoder digitalni) postane inkluzivniji?

* Podijelite svoje misljenje o nasoj D.l. karti.



