1. Digitalni gramotnost

Digitalni gramotnost je Casto povazovana za jednu ze zdkladnich dovednosti 21. stoleti. V
kontextu vzdélavani zahrnuje nejen vyuzivani digitalnich nastroji ve vyuce, ale slouzi také k
rozvoji kreativity, jejimz cilem je zdokonalit vyucovaci proces a usnadnit ziskdvani a
rozSifovani znalosti zakli. Neméla by byt chapéana jako nahrada ucebniho procesu, ktery
probihé nazivo, ani jako ndhrada psaného slova. Digitalni gramotnost by méla byt povazovana
za nastroj, ktery otevird a umoziuje angazovanou praci uciteli a zaki béhem vyucovaciho
procesu i mimo n¢j. Digitalni gramotnost predpoklada kromé znalosti, jak pouzivat digitalni
nastroje, také znalost a jistotu vybéru ,,vhodnych* nastroji. Vytvoteni bezpecného prostiedi v
digitdlnim kontextu je néco, co mohou ucitelé vytvofit pro zdky zapojené do vyucovaciho
procesu, stejné jako pro jejich vyuziti znalosti mimo vyuku.

1.1.1. O co jde (zédkladni mySlenka)?

Pro zacatek pouziti tohoto digitdlniho nastroje doporucujeme precist si koncepci o digitalni
gramotnosti. Koncepce je napsana tak, aby byla propojena s dalSimi pojmy dilezitymi k
pochopeni Sife digitdlni gramotnosti, ale také tak, aby vam poskytla pfedstavu o tom, jak je
digitalni gramotnost oddélena od medialni gramotnosti a dalSich synonymnich pojma. M¢li
bychom si neustale pfipominat, Ze digitdlni gramotnost zahrnuje jak znalost softwarovych
dovednosti, tak 1 ,,me¢kké* dovednosti, jak bezpecné pouZzivat obsah na internetu.

1.1.2. VyzkouSejte si to (APP a alternativy)

Digitalni gramotnost neznamena pouze pfistup k publikovanému medidlnimu obsahu,
dilezitéjsi je védomi, ze zahrnuje schopnost analyzovat, hodnotit a vytvaret obsah. V souladu
s tim vam navrhneme piiklady, které mizete vyuzit pti vyuce tématu digitalni gramotnosti ve
svych ptfedmétech. Napiiklad v chorvatském kontextu patii medialni gramotnost do predmétu
chorvatsky jazyk, ale je omezena pouze na nékolik hodin béhem Skolniho roku, je mozné, ze v
jinych kontextech existuji podobné zasady vyuky téchto a srovnatelnych forem gramotnosti.

PRIKLAD 1:

Prectéte si koncept Digitalni gramotnost na digitclue.net. Piedstavte si ¢loveka, ktery si
neuvédomuje, co je to digitalni gramotnost. Podle ptfecteného materialu napiste pro tuto osobu
pomoci Wordu, Power Pointu nebo nastroje pro spolupraci (Google Docs, MS Teams) kratky
navod, jak mize chrénit své osobni udaje v online prostredi.

1. Povazujete se za digitaln¢ gramotné? Napiste pét dovednosti, které z vas délaji
digitalné gramotného ¢loveéka.

2. Diskutujte o etickych otazkach tykajicich se sdileni a zvefejiiovani informaci o jinych
osobach na internetu.

PRIKLAD 2:

Pozadejte studenty, aby vyjmenovali a stru¢né definovali dalsi typy gramotnosti, které znaji.
Pokuste se srovnat ostatni typy gramotnosti s digitalni gramotnosti. Diskutujte o podobnostech



a rozdilech mezi konkrétnim typem gramotnosti a digitalni gramotnosti. Kromé toho proved’te
se studenty cviceni.

Spole¢né se pokuste najit informace o urcitém tématu pomoci internetového prohlizece a poté
proved'te totéz s vyuzitim zdroju, které mate k dispozici ve Skolni knihovné. Porovnejte
informace, kter¢ jste shromazdili.

- Promluvte si s zdky o tom, které zdroje, pouzivaji na internetu k vyhleddvani
informaci. Nechte je uvést n€kolik ptikladi. Totéz proved'te se zdroji z knihovny.
Promluvte si s nimi o problémech, které pfi tom maji. Dafi se jim ziskat konkrétni
odpovéd’ u kazdého zvlast? Vyuzivaji oba zdroje ke srovnani a ovéfeni ziskanych
informaci?

Rozd¢lte studenty do dvojic. Pozadejte je, aby vyhledali informace o tom, co je to digitalni
gramotnost. Jeden bude hledat pomoci Google/Yahoo a druhy muize pouzit konkrétni
vyhledavani na neviditelném webu (pomoci InfoMine, WolframAlpha). Srovnejte dané
vysledky. Toto cvi¢eni mohou opakovat n€kolikrat s riznymi otazkami. Zeptejte se studentd,
zda jsou mezi vyhledavaci Google a InfoMine, WolframAlpha néjaké rozdily, a nechte je je
pojmenovat.

PRIKLAD 2a:

Mluvte se studenty o internetovém vyhledavaci, ktery nejcastéji pouzivaji, pravdépodobné je
to Google. Kde a jak ho pouzivaji, zeptejte se jich, zda vSe, co tam najdou, jsou spolehlivé
informace, ptipadné zda si informace, které tam najdou, dodatecné ovetuji a jakym zptisobem.

Mysli si, ze pokud chtéji ziskat informace, mohou si je co nejdiive vyhledat na
internetu? Staci jim to k tomu, aby byli schopni vypracovat seminaf nebo néjakou jinou
praci? Jsou informace v ucebnicich spolehlivé? Jsou informace, které ziskavaji
prostiednictvim televize, spolehlivé? Dokézete posoudit, ktery zdroj informaci by byl
nejspolehlivéjsi a proc?

Znaji zZaci vSechny sluzby, které nabizi Google, védi, co je to Gmail, Google maps,
Google earth, Google translator, Google meet atd? Pouzili alesponi jednu z nich?

Seznamime se s piekladacem Google. Je pieklad, ktery tam dostaneme, spolehlivy? Vyberte si
jednu vétu a prelozte ji z anglictiny do svého jazyka a pak z anglictiny do jiného ciziho jazyka.
Srovnejte takto vzniklé pteklady a zamyslete se nad tim, pro¢ dochazi k ur€itym chybam v
piekladu. Ve kterém jazyce je patrnych nejméné chyb? Prezentujte a srovnejte vysledky v
ramci skupin a spolecné se zamyslete nad tim, kdy, do jaké miry a v jakém jazyce se mizeme
na pieklada¢ Google nejvice spolehnout. Pii vypisovani a sdileni informaci pouZivejte online
panel v Padletu.

PRIKLAD 3

Zkuste studentim vysvétlit, Ze vyhleddvani informaci na webu je v nékterych ptipadech
omezeno tim, ze si ,,nevybrali“ vhodné klicové slovo. Také to, Zze je nékdy v otevieném
prostoru internetu mtze vybér klicového slova vést k obsahu, ktery je neobjektivni, zavadéjici
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a neuplny. Pozadejte je, aby ke kazdému pojmu na strance digitlclue.net napsali pét klicovych
slov (inkluze, digitalni kultura, digitalni gramotnost, digitalni transformace, digitalni v€kova
nerovnost, digitalni propast, digitalni nerovnost mezi Zenami a muzi, digitalni queer nerovnost,
digitalni vypravéni pribéhd, digitalni vytvafeni svéta, pocitacova etika, digitalizace). Pomoci
digitadlniho nastroje WordSift vytvoite ,,slovni bublinu na zékladé¢ pouzivani slov®. Je
koncipovana jako interaktivni bublina, v niz se slova méni v miniaturni digitalni databéze, které
obsahuji informace o tom, jak jednotliva slova pouzivat. Je propojena s webovym tezaurem
slov. https://wordsift.org/.

1.1.3. Reknéte to svému kolegovi (sdileni zkuSenosti, zafazeni na mapu
digitalniho zaclefiovani)

Ptiklady, které vytvoftite pfi praci se svymi zaky, mizete v kazdém ptipad¢ sdilet s kolegy ve
svém kolektivu, ale rddi bychom vam navrhli, abyste je sdileli prostfednictvim Mapy digitalni
inkluze na webovych strankach DigitClue. Mapa digitalni inkluze je mapa svéta, do které

mizete vkladat vlastni projekty, materidly, ndpady a zanechavat komentare k digitalni
gramotnosti ve své zemi.

1.1.4. Dalsi uvahy (nové didaktickeé aplikace) (napi. premyslejte o téma tu z
pohledu Zaby).

V této Casti si pfedstavte, Ze se posunete o krok dal, abyste spolecné se svymi Zaky premysleli
zcela mimo rdmec kontextu, ve kterém Zijete a tvofite.

cey

- Zkuste si predstavit ¢loveka zijictho v 19. stoleti, dokdzete mu vysvétlit, co je to
digitalni gramotnost? Dokéazete vymyslet slova, kterymi byste mohli vysvétlit rozsah
digitalni gramotnosti?

- Zamyslete se nad digitalni gramotnosti z pohledu nevidomého ¢lovéka a nad tim, co
by pro néj znamenalo byt digitdln¢ gramotny.
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