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Digitalizace je proces, ktery zahrnuje prevod rliznych obsahd, jako je text, fotografie, zvuk,
video, do digitalniho zaznamu. Pravé proto je digitalizace povazovana za zpusob ochrany,
archivace a sdileni vytvoreného obsahu. Je dllezité zd(raznit, Ze digitalizace by méla
zahrnovat vytvareni inkluzivniho prostfedi, do kterého by se mohl zapojit kazdy, umoznit
otevienou komunikaci a urychlit proces vytvareni a sdileni znalosti (Martinoli, 2019).

O cojde?

Proces digitalizace silné ovliviiuje vzdélavani na vSech drovnich. Zlepsil se proces tvorby
novych vyukovych material(i, které se pouzZivaji ve vyuce probihajici Zivé, online nebo
hybridné. Motivace studentu je vyzvou v kazdé dobé a v kazdém kontextu. Digitalni nastroje
a aplikace povaZzujeme v tomto ohledu za uzZitecné a pokusili jsme se zvaZzit rdzné aspekty
ydigitalizace” v kontextu vzdélavani. Potfeba digitdlnich materidlG a digitalizace vzdélavani
vynikla béhem pandemie covid-19. To urychlilo jiz dfive zapocdaté procesy, ale v této chvili se
pozornost zameéruje na ty ¢leny komunity, ktefi se nemohli rovhomérné zapojit a vyuzit vSech
vyhod digitalizace.

Vyzkousejte to
PRIKLAD 1

Pred c¢tenim rozsifené verze konceptu Digitalizace mizZete spole¢né s Zaky vytvorit pojmovou
mapu. To vam pomUZe seznamit se s alternativnimi vizemi a predstavami o pojmu —
digitalizace, které mate vy a vasi studenti. Smyslem vytvofeni pojmové mapy neni vepsat
studentdm vyznam pojmu, ale pochopit jednotlivé vnimani kazdého studenta. Po vypracovani
pojmové mapy si miZete precist rozsSitenou verzi konceptu na webu digitclue.net a spole¢né
srovnat definice, tedy predstavy, které jste méli pred prectenim napsaného konceptu.

Pojmova mapa pomaha v procesu budovani znalosti, Zaci se budou muset zamyslet nad tim,
co uz védi, jak chapou vyznam digitalizace, a mozna si uvédomi nedostatek znalosti a slov k
jejimu vysvétleni, coz napovidd, Ze nékdy povazujeme proces digitalizace za samoziejmost a
nerozumime mu do hloubky. Pojmova mapa vdm muzZe pomoci propojit konkretizaci dat,
informace, které o daném pojmu mate. MuzZete ji také dale budovat kombinaci stavajicich
znalosti a novych informaci, na které narazite. Doporucujeme konceptualni mapy Popplet, ale
muZete pouzit cokoli, co je vam nejblizsi (Mural, Power Point, Coggle nebo jiny nastroj pro
tvorbu myslenkovych map dostupny online apod.)


https://www.mural.co/
https://coggle.it/

PRIKLAD 2
Digitalni kurzy ve vzdélavani

Zeptejte se studentd, zda a proc¢ absolvovali online kurz. Nechte je vyjmenovat, ktery kurz, a
se najit online kurzy na rlznych platformach (Coursera) a nasmérujte studenty, aby se
prihlasili. Rozdélte je do skupin a kazda skupina si musi vybrat jiny kurz na téma digitalizace a
jejiho dopadu na vzdélavani. Navstévovani rliznych kurz(i je nutné proto, abyste pozdéji mohli
srovnat rozdily a podobnosti ve vykonu a vyuce zvoleného tématu. Studenti si mohou pfi
poslechu kurz( délat poznamky a spolecné je ve skupiné sdilet. DlleZité je zaznamenavat si
své myslenky o digitalizaci a jejim vlivu na vzdélavani jiz na zac¢atku dochdazky, ale i v pribéhu
kurzu. Po absolvovani kurzu spolecné poznamky prodiskutujete a zamyslite se nad
budoucnosti vzdélavani. Po diskusi je Zadouci vytvofit digitalni plakat o online kurzech, jejich
vyhodach a nevyhodach v nastroji Canva (Canva, Piktochart).

PRIKLAD 3

Zahajte se studenty diskusi o kladnych a zapornych vlivech digitalizace na jejich zdravi. Jakmile
své myslenky zaznamenaji, mizZete je sdilet prostfednictvim digitdlniho nastroje Mentimeter
a diskutovat o nich.

Dal$im krokem m{iZe byt spolecny ndvrh spole¢enské hry na téma Jak digitalizace ovliviiuje
vase zdravi? K tomuto Ucelu mizZete pouzit digitdlni nastroj DeckToys. Pfi vytvareni hry
spole¢né projdete vSemi kroky, od vybéru pozadi, skladby nebo napadu az po otazky nebo
prekazky, které navrhnete a které musi hrac vyresit, aby se mohl pohybovat po hraci plose.
Studenti musi vymyslet hadanky nebo ukoly pro hrace, aby mohli odpovédét na zakladni
otazku hry. Po navrzeni hry miZete ndpad sdilet a rozvijet spolu se studenty z jinych tfid.

PRIKLAD 4

Diskutujte se studenty o tom, jak vyhledavaji a stahuji materidly z internetu pfi tvorbé svych
prezentaci nebo posterd. Zda napfiklad pfi tvorbé posteru nebo prezentace stahuji fotografie
nebo jiné materidly, aniz by se podivali na autorska prava. Jsou tyto materidly povoleny ke
staZeni nebo je uvedeno, za jakych podminek je pouZiti téchto materiald povoleno?
Prozkoumejte spolecné, co je to licence Creative Commons.

» Zvaite spolecné tyto otazky: MUZeme si na internetu stahnout témér vse? Jak lze
chranit autorska prava v digitdlnim prostiedi?

Reknéte to kolegiim
Priklady, které vytvofrite pti praci se svymi Zzaky, mizZete kazdopadné sdilet s kolegy ve svém
kolektivu, ale radi bychom vam navrhli, abyste se o né podélili prostfednictvim mapy digitalni


https://www.coursera.org/
https://www.canva.com/
https://piktochart.com/
https://deck.toys/

inkluze na webu DigitClue. D.l. mapa je mapou svéta, mlzZete do ni vkladat vlastni projekty,
materialy, ndpady a zanechdvat komentare tykajici se digitalni gramotnosti ve vasi zemi.

Premyslejte dal

Tato C¢ast je uréena k tomu, abyste se posunuli o krok dal, abyste spole¢né se svymi Zaky
premysleli zcela mimo ramec kontextu, ve kterém Zijete a tvofite.

> Zamyslete se nad tim, zda proces digitalizace nepostihne i zp&tny chod. Ze se svét od
nynéjska bude vyvijet tak, Ze prfestaneme pouZivat IT technologie. Co by to znamenalo
pro jejich kazdodenni Zivot, pro jejich volny ¢as? Jak by si ho organizovali? Jak si
predstavuji ziskavani informaci o svété bez pouziti socidlnich siti, internetu a
podobné?

» Zkuste si predstavit, Ze vy a vasi Zaci mUZete pouZit stroj ¢asu a prenést se do 60. let
20. stoleti. DokdazZete si predstavit, Ze byste mluvili s lidmi, uciteli, studenty vaseho véku
a vysvétlili jim, Ze v budoucnosti budou komunikovat pomoci bezdratovych telefon( a
pouzivat videohovory s kolegy z jinych ¢asti svéta.



	Řekněte to kolegům

