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Vytvareni svéta, "vytvareni/tvoreni svéta", je Casto spojovana s pojmem "realita". Tento pfistup
k vytvareni svéta vSak zaroven predpoklada, Ze existuji svéty, které nejsou skutecné, ale
konstruované nebo vymyslené. Zejména kdyZz se mluvi o online svétech, Casto se pouzivaji
terminy "virtudlni svét" nebo "neredlny svét". Offline svét vSak mize byt konstruovany stejné
jako online svét mUze byt skutecny.

O cojde?

Nejprve by si ucitelé méli precist koncept vytvareni digitdlniho svéta. Jelikoz je tento koncept
propojen is dalSimi koncepty, je moZné si precist i koncepty digitalizace, digitalni nerovnosti mezi
muzi a Zenami, digitalni queer propasti, digitdlni inkluze a pocitacové etiky. Za druhé byste méli
zhlédnout video "Stvoreni svéta" na webu transca.net ((https://www.transca.net/en/Videos).

Zatreti byste si méli vybrat cviceni a otazky k obhajobé, na kterych budete pracovat. To je tfeba
realizovat nejprve samostatné a poté spolecné s zaky/studenty. Pfi préaci s Zaky/studenty je cilem,
aby samostatné premysleli o tom, co ma "digitalni" spolecného se "svétonazorem". Pfipadné
ambivalence, které mohou pocitovat mezi "online" a "offline" svétem, by méli Zaci a studenti
samostatné rozpracovat.

Vyzkousejte to
Priklad 1

Prozkoumeijte, jaké skupiny existuji v digitalnim svété? Kde je mUzZete najit? Existuji stejné nebo
podobné skupiny i v "redlném" svété? V ¢em se lisi?

» Jak byste definovali komunitu v digitalnim svété?

» Jak byste definovali komunitu v "offline" svété?

» Jsou mezi nimi rozdily, nebo jsou stejné?

» Existuji aspekty, které existuji pouze v digitdlnim svété, nebo pouze v offline svété?

Priklad 2

Second Life popisuje druh virtualni hry, kde si mGzete vybudovat virtualni Zivot. Simuluje svét, ve
kterém muzZete délat stejné véci jako v offline svété. MUzZete si vybrat, které postavy chcete
predstavovat, od dospélych a déti az po zvifata a mytické bytosti. V ramci tohoto svéta mlzete
provadét rlizné cCinnosti, naptiklad tancit, jit na kdvu s prateli nebo navstivit médni prehlidku.
Cilem Second Life neni ani tak hrat pocitacovou hru, ale navazovat kontakty, ziskavat pratele a
budovat spolecensky Zivot. Mnoho Ucastnik( nerozliSuje mezi online a offline svétem. Pro né je


https://www.transca.net/en/Videos

Second Life stejné skutecny jako offline svét, protoze lidé spolu jedi a dokonce maji vztahy stejné
jako v offline svété. Jeden z obyvatel tohoto svéta to popisuje nasledovné: "Lidé, ktefi zde Ziji,
jsou to, co ho déla skute¢nym." (Boellstorff, 2015, s. 182)

Nékolik otazek k zamysleni:

» Jak se zde diskutuje o pojmech "vytvareni svéta" a "vytvareni digitdlniho svéta"?
» Zamyslete se nad pojmem Second Life. Byl by pro vas "skute¢ny"?

Co pro vas znamena "skutecny" svét?
Priklad 3

Aby se lidé s autismem lépe vyrovnali s "redlnym" svétem, existuji rGzné programy a terapie.
Jednou z téchto mozZnosti je vyuziti virtualni reality k zobrazeni "offline" svéta, ¢imz Ize podpofit
rozvoj jejich komunikaénich schopnosti a socidlni interakce. Jedna se o pouZiti pocitacovych
program, které mapuji bud redlny svét, nebo zcela novy svét. V téchto svétech se lidé uci rozvijet
dovednosti, které pak mohou uplatnit v "redlném" svété.

» Jak Ize v tomto pfikladu rozlisit digitdIni a redlny svét?
» Je moiné tyto dva svéty jasné oddélit?

» Jaké jsou zde pojmy offline svét a digitalni svét?

» Jak tento projekt ovliviiuje pojeti svéta (svétd)?

» Jaké dalsi pojmy zde lze pouZit/vidét?

Priklad 4

Prectéte si nasledujici koncepty: Na strankach digitclue.net najdete koncepty Digitdlni nerovnost
mezi muZi a Zenami a na strankdch transca.net najdete koncept "Othering".

» Jakou souvislost Ize mezi témito dvéma koncepty vyvodit?
» Jak souvisi s "vytvarenim digitalniho svéta"?
» Zaradili byste vySe zminéné rozdily mezi neskodné, nebo Skodlivé?

Priklad 5

V digitdlnim svété existuji normy a zasady, které by uzivatelé méli dodrzovat. Zejména v oblasti
medidlni etiky existuje mnoho sfér, kde se diskutuje o "spravném" chovani. Podivejte se na
nasledujici obrazky a zamyslete se nad tim, jaké jsou spole¢enské normy a ocekavani.

Priklad 6

PocitaCova etika také ptispiva k tématu norem a ocekdavani v digitdlnim svété. Prectéte si koncept
pocitaCové etiky na digitclue.net. Poté vyhledejte nasledujici pojmy: PAPA-model, netiketa,
bezpecnost informaci, soukromi, dusevni vlastnictvi.



Jak tyto pojmy souviseji s myslenkou (digitalniho) svéta?
Proc jsou tyto pojmy dulleZité v kontextu spolec¢enskych norem?
Co je prijatelné skupinové chovani v kontextu socidlnich médii?
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Existuji socidlni normy, které jsou stejné v online i offline svété?
» Existuji normy, které jsou pouzitelné pouze v jedné z obou realit?

Priklad 7

Kazdy ma svou vlastni definici vytvareni digitdlniho svéta. Vasi studenti budou mit také rlizné
predstavy o tom, jak (digitalni) svét vypada. Zamyslete se nad svou vlastni definici. Napiste ji na
(digitalni) tabuli. Poté nechte studenty napsat jejich vlastni definice.

Reknéte to koleglim

Po praci a diskusi o nékterych prikladech se studenty se mlZete o svou praci podélit s kolegy z
celého svéta. Za timto Ucelem muizete sdilet tabule, poznamky, dokumenty a obrazky na mapé
digitalni inkluze na webu DigitClue. D.I. Mapa je mapa svéta, na které mohou uZivatelé sdilet
projekty, materialy, ndpady a komentare tykajici se digitalni inkluze v jejich zemi.

Premyslejte dal

Nyni jste se zamysleli a diskutovali o vytvareni digitalniho svéta z vlastniho pohledu i z pohledu
studentl. Dozvédéli jste se, Ze svét znamena pro kazdého néco jiného. Vyzyvame vas, abyste se
zamysleli nad tvorbou digitalniho svéta z jiného uhlu pohledu.

Predstavte si, Ze jste robot s umélou inteligenci. Jak by tento tvor popsal svét? Jaka je predstava
o realité robotd? Musi byt vZdy jen digitalni, nebo mize robot zZit i v "redlném" svété?



