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Digitalizace vede ke zméndm ve spolupraci. Vychozi podminky se rychle méni ve vSech oblastech,
a toiv Evropé. Jak oslovit cilové skupiny ve vzdélavani? Které z téchto formatu jsou udrzitelné a
ekonomicky vyhodné? Kterym vyvojovym trendim se mlZeme védomé vénovat? Ucitelé a
studentiv soucasné dobé ziskavaji zkusenosti s digitalni transformaci vzdélavani témér kazdy den.

O cojde?

Jako prvni krok by si uZivatelé méli precist koncepty digitalni transformace na webovych
strankach projektu DigitClue a podle pfikladu a zajmu sledovat nebo poslouchat dalsi formaty.
zaky dulezita. Po cviceni bylo tfeba rozsifit nebo prohloubit schopnosti v oblasti prace s
digitdInimi nastroji. Dale je tfeba ukdzat, jak dlleZitd je Gcast v procesu vyuky a uceni a jak
podporuje (digitdlni) inkluzi. Rozvoj a zapojeni do digitalnich forem vyuky a uceni by mély vytvaret
pridanou hodnotu pro vSechny ucastniky procesu.

Vyzkousejte to
Priklad 1

Proces digitalni transformace je vSudypfitomny a tykd se (stfednich) Skol v rliznych oblastech.
Tento pojem ¢i koncept je individudini v rdznych dimenzich (makro-, mezo- a mikrodrovern) a
vyZaduje odpovidajici diferencované zohlednéni.

» S pomoci Casové osy padletu padlet timeline vypracujte vyukovou sekvenci, ve které

povedete metodické Skoleni, a tim budete rozvijet metodické kompetence svych zakd, a
to praveé s vyuZitim téchto nastroju.

> Zhodnotte se svymi zaky, kdo a jak ve volném case pouziva digitdlni média, kanaly
socialnich médii a podobné formaty, a to vytvorenim myslenkové mapy. Napriklad pomoci
aplikace MindMup.

» Diskutujte se studenty o tom, do jaké miry ovliviiuje mnoZstvi jejich pouzivani internetu
jejich kazdodenni Zivot a jaké dusledky, pozitivni i negativni, z toho mohou vyplyvat.
Vsechna zjisténi zapiste do myslenkové mapy.

Priklad 2

Skola Zije nejen ze svého instituciondiniho ramce, ale pfedeviim ze svych student(l. Zejména
mlada generace je hnaci silou digitalni transformace nejen pti pouzivani koncovych zafizeni, ale
také pfi vyvoji a Ucasti na vyukovych formatech a akcich.


https://de.padlet.com/
https://www.mindmup.com/

» Rozvijejte skolu budoucnosti se svymi studenty pomoci "dilny budoucnosti", kde je mozné
vse. Vyuzijte aplikace Miro nebo Mural pro efektivni zobrazeni.

» Poté s nimi vypracujte rdmec soucasné situace a zjistéte, které z drive koncipovanych
konceptl a ndpadll jsou nyni mozné.

» Spolecné se zamyslete nad tim, co se musi stat, aby se vSechny napady staly skutec¢nosti.
Které z nich nelze realizovat a proc?

Reknéte to koleglim

Obecné plati, Ze sdileni pozitivnich i negativnich zkusenosti s digitalni inkluzi, a zejména priklad(
jejiho vyuziti, pomdha vzdéldvat ostatni a zvySovat povédomi. UZivatelé by se méli o své
zkuSenosti podélit s kolegy a zvysit tak dosah tohoto tématu. Cilem projektu je proto vytvofrit
platformu pro sdileni, ktera tyto zkusenosti zviditelni (anonymné) a nabidne moznost vymény
projektd, materiald, napadl a komentard z vlastni zemé, ale i z celého svéta. Tato platforma bude
k dispozici jako "D.l. mapa" (mapa digitalni inkluze — inspirovana projektem "Queering the Map")
na webovych strankach projektu DigitClue.

Premyslejte dal
Vyvoj vSak nemusi a nemél by zde koncit. UzZivatelé jsou vybizeni k vytvareni vlastnich projekt( a

prejimani dalSich perspektiv, které mohou byt libovolné voleny a ménény podle cilové skupiny.
Cilem je uplné vzdélavani a souziti bez bariér v rdmci (digitalni) inkluze.

S (dalSim) rozvojem digitalnich formatd byl ucinén prvni krok k efektivnéjsi inkluzi v analogové a
digitalni sféfe. Abychom tento vyvoj zviditelnili, vyzyvdme vds, abyste se s ostatnimi podélili o své
zkuSenosti.

» Napiste kratké shrnuti toho, jak to bylo pfed 20 lety a kde se podle vas nachazime nyni.
» Co se jesté muUZe stat, aby byl svét (i digitalni) inkluzivné;jsi?
» Podélte se o své myslenky na nasich mapach digitalni inkluze.


https://miro.com/de/
https://www.mural.co/

